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الفصل الرقـــــمي Digital Classroomالمحـــتوى

 Microsoft Teams أولًاا :تحميل وتثبيت تطبيق

�������

من الأجهزة الذكيةمن جهاز الحاسوب

23:21

الدخول على متجر تطبيقات الأجهزة الرقمية.

ثانيًاً: تفعيل  Microsoft Teams  على الجهاز الرقمي

لتشغيل التطبيق اتبع الخطوات التالية:

.Teams 01    أدخل اسم المستخدم: البريد الإلكتروني الرسمي الخاص بحساب

.Teams 02     أدخل كلمة المرور الخاصة بحساب

03    تنقل بين واجهات التطبيق مثل المكتبة الإلكترونية وفرق المواد الدراسية.

01

02

03

مـن جـهاز الحـاسوب

01

02

 03

من الأجهزة الذكية

احتفظ بكلمة المرور في مكان آمن 

ا. لتسهيل تسجيل الدخول لاحًقً

لا تشارك بياناتك مع أي شخص غير 

موثوق به.

احرص على تحديث تطبيق Microsoft Teams بشكل دوري.



مــا هــي خــدمــة حــمــد شــــات؟ 
هــي خدمــة المحادثــة الذكيــة المقدمــة مــن وزارة التربيــة فــي دولــة الكويــت، تعتمــد علــى الــذكاء 

ــم  ــن خلال تقدي ــتيعاب م ــم والاس ــة الفه ــهيل عملي ــي تس ــية ف ــه الأساس ــل وظيفت ــناعي، تتمث الاصطـ

ــة. ــيرتهم التعليمي ــن خلال مس ــه المتعلمي ــارات، وتوجي ــى الاستفس ــة عل ــطة، والإجاب ــروحات المبس الش

أيـــــن أجــــــده؟

مـــن هـــو حـــمد ؟... 

    هــو مُُســاعد تعليمــي رقمــي ذكــي يعتمــد علــى تقنيــات الــذكاء 

ــة  ــي لكاف ــي التفاعل ــم التعليم ــم الدع ــم لتقدي ــي، مُُصم الاصطناع

سـية.  هـج الدراـ المناـ

ا معك... لتتعلّّم بثقة وتنجح بامتياز.                            حمد دائًمً

Chat مع حــمد

- زيارة الموقع الرسـمي

 www.moe.edu.kw

- أو تطبيق وزارة التربية

الضغط عــلى

 صـورة حمد شات 
اكتب استفساراتك، وستتلقى 

الإجابات بشكل فوري.



المواطنة الرقمية

بالأمانة الفكرية.

على المعلومات 

الشخصية. 

الذي يقضيه فـي 

استخدام التكنولوجيا.

من التنمر الإلكتروني.

 ضد المعتقدات غير السليمة 

التي تنتشر عبر الوسائط.

الثقافات والمجتمعات 

فـي البيئة الافتراضية. 

يلتزم 

يحافظ 

يدير

الوقت 

يحذر

يحمي

نفسه 

يحترم 



مُُفتاح الكتاب

ربــط المحتــوى الدراســي بحيــاة المتعلم 
ــكلات  ــف ومش ــن خلال مواق ــة م اليومي
ــزز  ــر يع ــلوب مبتك ــدّّم بأس ــة، تُُق واقعي

ـشـعوره بأهمـيـة ـمـا يتعلـمـه

بأســلوب  العلمــي  المحتــوى  تقديــم 
العمريــة  المرحلــة  يناســب  ـّط  مب�س
ــة  ــم للمعلوم ــهّّل فهمه ــن، ويُُس للمتعلمي

واــستيعابها

وتُُعــزّّز  توضــح  تدريبــات  مجموعــة 
مفهــوم الــدرس، مــع تشــجيع المتعلميــن 
ــدة  ــكار جدي ــكار أف ــا وابت ــى تنفيذه عل

هـا.    مـن خلالـ ـ

مجموعــة ممارســات عمليــة ممتعــة تعزز 
ــم  ــجّّع المتعل ــة وتش ــادة العلمي ــم الم فه

عـلـى تطبيقـهـا بطريـقـة تفاعلـيـة

المتعلــم  يُُنفذهــا  منزليــة  أنشــطة 
ــة وترســيخ  ــز فهمــه للمــادة العلمي لتعزي

المكتــسبة المفاهــيم 

ــن  ــم م ــبه المتعل ــع أن يكتس ــا يُُتوق م
ــم، أو  ــن مفاهي ــه م ــارف، أو يفهم مع
يؤديــه مــن مهــارات، أو يتبنــاه مــن قيــم 

لـدرس يـة اـ سـلوكيات بنهاـ وـ

ــول  ــير وص ــز QR لتيس ــتخدام رم اس
ــة  ــة إضافي ــى مصــادر تعليمي ــم إل المتعل

يـة مـادة العلمـ مـه للـ عـم فهـ تدـ

ــي  ــم الذات ــى التقيي ــم عل ــب المتعل تدري
ــه  ــين أدائ ــى تحس ــه عل ــز قدرت لتعزي
ــوة  ــاط الق ــى نق ــرف عل ــن خلال التع م
والضعــف، ممــا يســهّّل علــى ولــي 

مـه عـة تقدّّـ مـر متابـ الأـ

ملاحظــات يســجلها المعلــم بعــد متابعــة 
أداء المتعلــم، تعكــس مــدى فهمــه 
للكفايــة  الــدرس وتحقيقــه  لمفهــوم 

المطلوــبة.   

ــاب  ــة كت ــن متابع ــر م ــي الأم ّـن ول تمك�
ــه  ــه وتعليقات ــن ملاحظات ــم وتدوي المتعل

دّّقم عـة التـ لـم ومتابـ عـم التعـ لدـ

الاستكشاف

التـعــلم

الأنشطة / المهام

التطبيق / المشروع

فـي وقت فراغك

نواتج التعلم

مصادر التعلم

عبّّر عن -رأيك-

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر



احرص على أداء بعض التمارين أثناء استخدامك جهاز الحاسوب

صحتك تهمنا



اقض وقتاًً أكبر مع أسرتك بعيداًً 

عن العالم الرقمي

التزم بأخلاقيات التخاطب 

والمحادثة مع الآخرين

اكتسب معلومة وقدم فكرة كلما 

استخدمت الأجهزة الرقمية

تخلص من الأجهزة الرقمية فـي الأماكن 

الصحيحة التي تسمح بإعادة التدوير

حافظ على التمرينات الرياضية 

بشكل دوري

استخدم كلمات مرور مركبة

تأكد من عدم رفع ملفاتك 

الشخصية على الإنترنت

تأكد من ترتيب التوصيلات الكهربائية 

والأحمال المناسبة

احم أجهزتك الرقمية ببرامج 

الحماية المناسبة

تأكد من صيانة وتحديث أجهزتك 

الرقمية بشكل مستمر

لا تستخدم شبكات إنترنت غير 

موثوقة

لا تحاول الشراء من الإنترنت 

بمفردك

حياة رقمية آمنة
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   فــي عالــم تتســارع فيــه التقنيــة وتتشــكل فيــه الحيــاة مــن جديــد بفعــل التحــول 
ــا أن نســتخدم التكنولوجيــا، بــل أصبــح مــن الضــروري أن  ــم يعــد كاف�ي الرقمــي، ل

نتقنـهـا ونُُـبـدع ـمـن خلالـهـا ونصـنـع بـهـا مـسـتقبلنا.
   وتماشــًيًا مــع رؤيــة الكويــت 2035، التــي تهــدف إلــى بنــاء مجتمــع رقمــي قائــم 
علــى المعرفــة والابتــكار، صُُمــم هــذا الكتــاب ليمنحــك المهــارات الرقميــة الحديثــة 

يـا. يـا واعـ� ا، ومواطـ�نـا رقمـ� ا، ومتعلّمـًـا نـًطًش الـتـي تؤهـلـك لتـكـون مبتـًرًك
ومــن خلال ثلاث وحــدات مترابطــة، ســتخوض تجربــة تعليميــة عمليــة تُُكســبك أدوات 
تصميــم المواقــع، مهــارات ريــادة الأعمــال الرقميــة، وقــدرات متقدمــة فــي برمجــة 

الروبوـتـات الذكـيـة.
Web Development الوحدة الأولى: تطوير الويب 

   تتعل�ــم فــي هــذه الوحــدة تصميــم صفحــات الإنترنــت باســتخدام VS Code ولغــات 
HTML وCSS، ستكتســب مهــارات بنــاء المواقــع وتنظيــم المحتــوى الرقمــي بشــكل 

احتراـفـي، مـمـا يمكّّـنـك ـمـن التعبـيـر ـعـن أـفـكارك عـبـر الوـيـب
 الوحدة الثانية: المشاريع التسويقية وريادة الأعمال

ّـف مــا تعلمتــه لبنــاء مشــروع رقمــي ستــويقي يُُعب�ــر عن فكــرة أو منتــج، وتتعرف     تو�ظ
علــى مفاهيــم ريــادة الأعمــال الرقميــة، مــن التصميــم إلــى العــرض والإقنــاع، بمــا 

يُُنـمـي فـيـك الـحـس الابـتـكاري وروح الفريق.
 الوحدة الثالثة: الروبوت التعليمي وتحديات الذكاء

   تخــوض تحديــات برمجيــة متقدمــة باســتخدام روبوتــات مــزوّّدة بمستشــعرات الألوان 
والـتـوازن، وتعـمـل عـلـى مـشـاريع مثل:

ّـم،  الروبــوت الحــارس، والروبــوت المصــارع، لتطــوّّر مهاراتــك فــي البرمجــة، التحك�
والتفكـيـر الاـسـتراتيجي.

 عزيزي المتعلم
ّـم،  ــم، صم� ــاب هــو خطــوة نحــو مســتقبلك الرقمي.تعل ــي هــذا الكت كل مشــروع ف

يـر. نـع التغيـ نـت صاـ ، فأـ وـت�َدَّح
المؤلفون

المقدمة





الوحدة الأولى: المعالجة الرقمية

أساسيات تطوير صفحات الويب 
Fundamentals of Web Pages Development

.Introduction to Web Pages Development مدخل إلى تطوير صفحات الويب

:Fundamentals of HTML أساسيات لغة
	• .HTML Structure of HTML Page هيكل صفحة
	•HTML Page Formatting and Handling Links والتعامل مع الروابط ،HTML تنسيق صفحة
	• .Handling Images and Lists التعامل مع الصور والقوائم
	• .Creating Tables إنشاء الجداول

:Cascading Style Sheets أوراق الأنماط المُُتتالية
	•  .Handling CSS والتعامل معه ،CSS مفهوم
	• .Spacing and Selectors التباعد والمُحددات



»أََبنائــي وبََناتــي، ، ، أُوصيكــم بِِالعمــل علــى الاســتمرار فــي المُُســاهمة فــي مََســيرة بِِنــاء الوطــن 
ــم  ِـن الجُُهــد والعََطــاء وتََســخير طاقاتِِك� وأََن تكونــوا فــي طََليعــة هــذه المســيرة وذلــك بِِب�ــذل المََزيــد م�

ُـم.« الِإِبداعيــة، وأََن تُُحافظــوا علــى وِِحــدََة وََطََنِِك�
                                                  

المغفور له بإذن الله الشيخ صباح الأحمد الجابر الصباح 				  
                                أمير دولة الكويت السابق



نواتج التعلم

التعرف إلى مفهوم تطوير صفحات الويب وأهميته.•	
التمييز بين المراحل الأساسية في تطوير صفحات الويب.•	
ــن •	 ــي Website، م ــع الإلكترون ــب Web Page، والموق ــن صفحــة الوي ــة بي المُقارن

حيــث الوظيفــة والبنيــة.
التعرف إلى هيكل صفحة الويب وبنيتة.•	
إدراك أهمية لغة HTML باعتبارها الأساس في بناء صفحات الويب.•	
تحديد مكونات لغة HTML الأساسية )مثل: الوسوم، البنية العامة، العناصر(.•	
	•.HTML التعرف إلى أهمية استخدام محررات النصوص في كتابة وتحرير صفحات
التعرف إلى برنامج VS Code وواجهة البرنامج ومميزاته. •	
التعــرف علــى كيفيــة التعامــل مــع برنامــج VS Code مــن حيــث )فتــح الملــف - •	

فتــح مجلــد - إنشــاء مجلــد(. 

الوحدة الأولى

 ملفات أوراق العمل
ملفات مصادر التعلم

HTML أساسيات لغة
Fundamentals of HTML

مدخل إلى تطوير صفحات الويب
Introduction to Web Pages Development
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الاستكشاف

لاحظ عزيزي المتعلم موقع وزارة التربية ودون ما يلي:

• عنوان الصفحة: .................................................................................................................	
• عناوين ثلاث صفحات فرعية ضمن الموقع؟..............................................................................	

شكل )1( يُُوضح الموقع الرسمي لوزارة التربية بدولة الكويت.

ــاء  ــم إنش ــف يت ــم كي ــزي المتعل ــاًً عزي ــرت يوم ــل فك  ه
اًًع لـك مـ لـم ذـ يـب؟ لنتعـ حـات الوـ صفـ



الذكاء الرقمي       الصف التاسع 2424

مدخل إلى تطوير صفحات الويب

التعلـم

ــة، ممــا يجعــل  ــا اليومي أصبحــت مواقــع الويــب جــزءًًا لا يتجــزأ مــن حياتن
فهــم كيفيــة تطويرهــا أمــرًًا ضروريــاًً، لنبحــر معــاًً فــي رحلــة معرفيــة شــيّّقة 

تفـتـح أـبـواب الفـهـم واـلإبـداع ـفـي عاـلـم الوـيـب.

مفهوم تطوير صفحات الويب
ــتخدام  ــة باس ــع الإلكتروني ــب والمواق ــات الوي ــات وتطبيق ــة صفح ــاء، وصيان ــم، وبن ــة تصمي عملي
لـغـات وتقنـيـات مختلـفـة بـهـدف ـعـرض المحـتـوى وتوفـيـر التفاـعـل ـمـع الـمسـتخدم عـبـر الإنترـنـت.

      المجالات الرئيسيـة                             لتطوير صفحات الويب

تطوير الواجهة الأمامية 
)Front-End(

تطوير الواجهة الخلفية  
)Back-End(

تطوير متكامل
)Full-Stack( 

تصميــم مــا يظهــر فــي الشاشــة 
معــه  والتفاعــل  للمســتخدم 

باســتخدام تقنيــات مثــل:
.HTML  CSS - JavaScript

الأماميــة  الواجهــة  تطويــر 
ــة  ــة الخلفي Front-End والواجه
تطبيــق  لبنــاء   ،Back-End
فـاءة.  مـل بكـ مـل يعـ يـب متكاـ وـ

إدارة البيانــات والتحكــم فــي وظائــف 
الموقــع مثــل حفــظ المعلومــات، وتنفيــذ 
وظائــف الموقــع باســتخدام  الخــوادم 
 Databases وقواعــد البيانــات Servers
ــة  ــة متنوع ــات برمج ــره بلغ ــم تطوي ويت

.C# PHP, Python مثــل 



2525 الوحدة الأولى      المُُعالجة الرقمية

 Server لمعلوماتك: الخادم 

ــات  نظــام حاســوبي مــادي أو افتراضــي، يُُخصــص لتقديــم خدمــات أو مــوارد أو بيان
لأجهــزة حاســوب أخــرى تُُعــرف بالعــملاء Clients، عبر الشــبكات المحليــة أو الإنترنت. 
ــج  ــادم Client-Server Model(، ويُُبرم ــل / الخ ــوذخ )العمي ــق نم ــادم وف ــل الخ يعم
للاســتجابة لطلبــات العــملاء بتنفيــذ عمليــات معينــة مثــل تخزيــن الملفــات، إدارة 

قواـعـد البياـنـات، اـسـتضافة مواـقـع الوـيـب، أو تـسـهيل الاتـصـال بـيـن الأجـهـزة.

مراحل تطوير صفحات الويب 

  تمر عملية تطوير صفحات الويب بعدة مراحل:  

 :Information Gathering & Analysis جمع المعلومات وتحليلها
تحديد أهداف الموقع والجمهور المستهدف.

 :Planning التخطيط
إنشاء خريطة الموقع وتحديد الهيكل العام.

:Design التصميم
تصميم الواجهة وتجربة المستخدم. 

:Development التطوير
.HTML، CSS، JavaScript كتابة التعليمات البرمجية باستخدام

:Testing الاختبار
التحقق من وظائف الموقع وأدائه.

:Deployment النشر
رفع الموقع على الخادم وجعله متاحًًا للمستخدمين.

:Maintenance الصيانة
تحديث المحتوى وإصلاح الأخطاء.

1

2

3

4

5

6

7



الذكاء الرقمي       الصف التاسع 2626

مدخل إلى تطوير صفحات الويب

 User Experiance يُُركــز تصميــم الويب علــى الجوانــب الجمالية، وتجربــة المســتخدم
ــم،  ــال التصمي ــن ســهولة الاســتخدام، وجم ــل رضــا المســتخدم ع ــي تُُمث )UX( والت

وـسـرعة الأداء، بينـمـا يرـكـز تطوـيـر الوـيـب عـلـى الجاـنـب التقـنـي والوظيـفـي.

النشاط

• 	   www. ....................................................................... :اسم الموقع
• العنوان الرئيسي للصفحة: ...........................................................	
• هل يدعم الموقع أدوات الذكاء الاصطناعي؟ اذكرها إن وجدت: ...........................................	
• ناقش مع معلمك ما تعرفه عن العنوان الرئيسي: ...............................................................	

ناقش مع معلمك معلومات الموقع ودوّّن ما يلي:

CITRA شكل )2( يُُوضح موقع الهيئة العامة للاتصالات وتقنية المعلومات
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ــا باستكشــاف  ــب، ســنبدأ رحلتن ــر صفحــات الوي ــوم ومراحــل تطوي ــى مفه ــا عل ــد أن تعرّّفن   بع
هـا.  هـا وتطويرـ قـان تصميـم دًًيا لإتـ يـة تمهـ قـع الإلكترونـ نـاء المواـ يـة بـ كيفـ

صفحات الويب والمواقع الإلكترونية 

Web Page صفحة الويب

  مســتند رقمــي يُُعــرض عبــر متصفــح الإنترنــت، مكتــوب بلغــة ترميــز النــص الفائــق HTML، قــد 
يتضـمـن عناـصـر متـعـددة مـثـل النـصـوص، الـصـور، مقاـطـع الفيدـيـو، والرواـبـط التـشـعبية. 

تُُعتبـر صفحـة الويـب الوحـدة الأساسيـة التـي تتكون منهـا مواقـع الويـب.

 Web Page الخصائص التقنية لصفحة الويب

 أولًاً:   التعليمات البرمجية 

 .HTML ،CSS ،JavaScript تُُكتب باستخدام لغات برمجية متنوعة مثل

 ثانياًً:   الاستعراض

 Internet يتــم الوصــول لصفحــة الويــب عبــر متصفــح الإنترنــت
ــا  ــذي يحــدد مكانه ــي URL وال ــا الإلكترون Browser باســتخدام عنوانه

نـت. شـبكة الانترـ لـى ـ عـ
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مدخل إلى تطوير صفحات الويب

 Web Pages أنواع صفحات الويب

www Static pages الصفحات الثابتة

   صفحــات محتواهــا ثابــت ولا يتغيــر تلقائيــاًً، بــل يتطلــب تعديلهــا أو تحديثهــا 
ـتـدخلًاً يدوـاًًي ـمـن قِِـبـل الـموّّطر.  

مثال: صفحة )نُُبذه عنا About us( في المواقع الإلكترونية. 

www Dynamic Pages الصفحات الديناميكية

   صفحــات محتواهــا يتغيــر  تلقائيــاًً وفقــاًً لتفاعــل المســتخدم أو البيانــات التــي 
يـتـم اـسـترجاعها ـمـن قاـعـدة البياـنـات.

ــى  ــوي عل ــة تحت ــع وزارة التربي ــي موق ــة  ف ــة الإلكتروني ــة المكتب ــال: صفح مث
سـية. مـواد الدراـ سـتخدم للـ يـار الـم سـب اختـ يـره حـ مـات متغـ معلوـ

Web Developer مطور الويب

• الشــخِص المتخصــص فــي تصميــم وبنــاء وصيانــة مواقــع الويــب 	
والتطبيقــات التــي تُعــرض علــى شــبكة الإنترنــت.  

• يســتخدم مطــور الويــب مجموعــة مــن اللغــات البرمجيــة 	
لإنشــاء   HTML CSS ،JavaScript ،PHP مثــل  والتقنيــات 

صفحــات وتطبيقــات ويــب تفاعليــة.
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Website الموقع الإلكتروني
  مجموعــة مــن صفحــات الويــب المترابطــة، تُُخــزن علــى خــادم ويــب Web Server، يُُســتخدم لتقديــم 
 URL محتــوى أو خدمــات للمســتخدمين عبــر الإنترنــت، ويتــم الوصــول إليهــا مــن خلال عنــوان إنترنــت

فرـيـد يُُـميـز الموـقـع عـلـى الويب.

URL عنوان الإنترنت

ــب محــددة، وهــو  ــى صفحــة وي ــت للوصــول إل ــب فــي متصفــح الإنترن ــذي يُُكت ــوان الكامــل ال   العن
.Uniform Resource Locator اختصــار

يُُمثل عنوان الإنترنت التالي موقع وزارة التربية بدولة الكويت على شبكة الإنترنت. 

https://www.moe.edu.kw

http www moe edu: // kw
                                                                   

                               

Protocol Subdomain Domain Name second-Level 
Domain

Country Code
Top-Level Domain

  ناقش مع معلمك الأجزاء المختلفة لعنوان الإنترنت.

Top Level Domain نطاق المستوى الأعلى
نشـاط

ــى  ــا يُُشــير إل ــا م ــع، ومنه ــوع الموق ــى ن ــا يُُشــير إل ــا م ــت فمنه ــع الإنترن ــدادات مواق ــوع امت   تتن
يـة: تـدادات التالـ ــي. اـسـتكمل دلالات الامـ قـع الجغرافـ الموـ

امتدادات حسب المكان الجغرافـي

.us .kw

.me

.sa

.tv .com

.eg .ba

.info

.uk

.edu .net

.ps

.org

.ae

.gov
امتدادات حسب نوع الموقع

مؤسسة تربويةتجاري

السعودية مصر
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المكونات الهيكلية للمواقع الإلكترونية 

الصفحة الرئيسية
HomePage

نقطة الدخول الرئيسية للموقع.

الروابط التشعبية
Hyperlinks

للتنقل بين الصفحات.  

شريط التنقل
Navigation Bar

يُُستخدم للوصول السريع إلـى 
أقـسـام المـوقـع المختلفة.

صفحات المحتوى
Content pages

تتضمــن معلومــات الموقــع أو 
الخدـمـات المقدـمـة. 

لمعلوماتك     	  الفرق بين صفحة الويب والموقع الإلكتروني.

www صفحة الويب

مستند فردي يُُعرض 
عبر المتصفح.

عرض محتوى محدد 
ووظيفة واحدة.

عنوان فريد لكل صفحة. 
www.moe.edu.kw/about

قد تكون مستقلة أو 
جزءاًً من موقع.

  التعريف 	  	  الوظيفة              العنوان URL             الترابط

wwwالموقع الإلكتروني

مجموعة من 
صفحات الويب 

المترابطة.

تقديم خدمات 
ومعلومات متعددة عبر 

صفحات مترابطة.

نطاق رئيسي يجمع 
الصفحات.

www.moe.edu.kw

تتكون من صفحات 
مترابطة.

  التعريف 	  	  الوظيفة              العنوان URL             الترابط
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     HTML (Hyper Text Markup Language( مقدمة إلى لغة

  HTML مفهوم

لغــة وصفيــة تُُســتخدم لبنــاء هيــكل صفحــات الويــب )مثــل العناويــن، الصــور، الروابــط(، فهــي تُُحــدد 
شــكل الصفحــة ومحتواهــا، دون تنفيــذ أو تحكــم بالعمليــات، ولا تُُعتبــر لغــة برمجــة لأنهــا تفتقــر إلــى:

• المنطق Logic مثل: اتخاذ قرارات داخل البرنامج.	
• ــى 	 ــاءً عل ــذ أوامــر بالتسلســل بن ــرار أو تنفي ــل: التك ــي التدفــق Control Flow مث ــم ف التحك

شــروط.

مكونات لغة HTML الأساسية

العناصر 
Elements

تتكوّّن من وسم البداية، 
المحتوى، ووسم النهاية. 

الوسوم 
Tags

 Angle تُُكتب داخل أقواس زاوية
  .>tagname< مثل Brackets

السمات 
Attributes

معلومــات إضافيــة تُُضــاف 
لتـــحديد  الوســـوم  إلـــى 

خصائـــص العنـــصر. 

<p style = "color: red;">Welcome to Kuwait</p>

وسم الفتح وسم الإغلاق

السمة المُحتوى

العُنصر
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لغات البرمجة والتقنيات الأساسية لبناء موقع الويب

CSS
تنسيق المظهر 

وتصميمه، وواجهة 
المستخدم.

JavaScript
إضافــة التفاعليــة فــي 

صفـحـات الموـقـع. 

لغات الخادم
 مثل:

•	 PHP
•	 C#
•	 PYTHON

قواعد البيانات 
مثل: 

•	 MySQL 
•	 MongoDB 
•	 Microsoft SQL Server

HTML
تُُشكّّل البنية الأولى في 
بناء صفحات الويب 

وتشمل اللغات والتقنيات 
الأساسية.

محرر التعليمات البرمجية

.HTML برنامج يُُستخدم لتحرير وكتابة التعليمات البرمجية للغات البرمجة المختلفة، بما في ذلك لغة

أنواع محررات التعليمات البرمجية

 .)IDEs( بيئات التطوير المتكاملة
ــة  ــع أدوات إضافي ــة م ــات البرمجي تضــم محــرر التعليم

يـح الأخـطـاء.   ئـي وتصحـ مـال التلقاـ ثـل الإكـ مـ
مثال:  

•	 PyCharm.
•	 Visual Studio.

المحررات البسيطة للتعليمات 
البرمجية. 

كتابــة نصــوص برمجيــة دون 
تنـسـيقات.

مثال:
•	 Notepad (Windows).
•	 TextEdit (macOS).

محررات عبر الإنترنت
تعمل في المتصفح بدون تثبيت.  

مثال:  
•	 CodePen. 
•	 Replit.

محررات النصوص المتقدمة
تنسيق التعليمات البرمجية والإكمال التلقائي. 

مثل:
•	 Visual Studio Code.
•	 Atom.
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)VS Code) Visual Studio Code
   

 ،Microsoft ــركة ــه ش ــي، طورت ــدر ومجان ــوح المص ــة مفت ــات برمجي ــرر تعليم   مح
ــن مــن  ــه الملايي ــة. يعتمــد علي ــات البرمجـ ــف لغ ــه الواســع لمختل ــاز بدعمـ يمت
المطوريــن حـــول العالـــم لمــا يتميــز بــه مــن واجهــة مســتخدم بســيطة ومنظمــة 

يـة.  مـات البرمجـ بـة التعليـ فـي كتاـ مـة ـ تـه المتقدـ لـى مميزاـ فـة إـ بالإضاـ

Visual Studio Code مميزات

تمييز الصيغة 
Syntax Highlighting

سهولة قراءة التعليمات 
البرمجية. 

الإكمال التلقائي
Autocomplete

سرعة كتابة التعليمات 
البـرمجيـة وتـقليـل 

الأخطـاء. 

الإضافات
Extensions

ــة مميزات  أدوات لإضاف
. ة جديد

التصحيح البرمجي
Debugging

عمليـة اكتشـاف 
الأخطاء وإصلاحها. 

 تكامل مع
Git

إدارة المشاريع 
البرمجية. 

معاينة مباشرة
Live Preview

رؤية التغييرات مباشرة 
في المتصفح. 

Extensions
تُُثبــت  إضافيــة  أدوات 
ــات  ــرر التعليم ــل مح داخ
البرمجيــة لإضافــة ميــزات 
تلويــن  مثــل  جديــدة، 
البرمجيــة،  التعليمــات 
ــاء،  ــن الأخط ــق م التحق
أو دعــم لغــات برمجــة 
فـة:  ثـل إضاـ فـة،  مـ مختلـ

•	HTML Emmet.
•	Prettier.

Git
مفتــوح  مجانــي  نظــام 
المصــدر يســتخدم لإدارة 
الإصــدارات المختلفــة فــي 

الـمـشاريع البرمجــية.
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مدخل إلى تطوير صفحات الويب

  VS Code أقسام واجهة المستخدم الأساسية في

الإضافات

المستكشف

شاشة الترحيب

الملفات الأخيرة تظهر هنا

شريط القوائم

شريط الحالة

You have no resent folders, open a folder to start.

VS Code شكل )3( واجهة برنامج

Visual Studio Code تحميل برنامج

ملاحظة:
يســمح برنامــج Visual Studio Code للمســتخدمين بتعديــل ألــوان الواجهة Theme حســب تفضيلاتهم، 

خاصــة مــن حيــث وضــوح التعليمــات البرمجيــة وتقليــل إجهــاد العيــن، يتــم ذلك مــن خلال:

File > Preferences > Themes > Color Theme > (ثم اختيار المناسب).
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فتح مجلد المشروع

ــوات  ــاع الخط ــة VS Code باتب ــات البرمجي ــرر التعليم ــن خلال مح ــروع م ــد المش ــح مجل ــن فت يُُمك
ــة: التالي

	1 ..VS Code تشغيل برنامج
	2  الضغط على الأمر Open Folder من شاشة البدء..

ستظهر نافذة لاختيار المجلد:
	3 تحديد المجلد الذي يحتوى ملفات المشروع..
	4 ..Select Folder الضغط على

 .Explorer سيتم عرض الملفات والمجلدات في المستكشف     

                       شكل )4( خطوات فتح مجلد المشروع

• يمكن فتح المشروع من خلال قائمة File، الأمر Open Folder أو من المستكشف.	
• إذا تــم فتــح مجلــد جديــد، ســيتم إغــاق المجلــد الســابق تلقائيًــا وفتــح المجلد 	

ــد مكانه. الجدي
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مدخل إلى تطوير صفحات الويب

إنشاء صفحة ويب جديدة

يُُمكــن إنشــاء صفحــة ويــب جديــدة مــن خلال محــرر التعليمــات البرمجيــة VS Code باتبــاع الخطــوات 
: لية لتا ا

	1 ..VS Code تشغيل برنامج
	2 الضغط على الأمر New File من شاشة البدء..
	3 كتابة اسم الملف متبوعاً بالامتداد html، ويفصل بينهما .

.Create File نقطة. سيظهر صندوق المحاورة
	4 تحديد مجلد المشروع المراد الحفظ فيه..
	5 ..Create File الضغط على

ــة 	• ــال قائم ــن خ ــد م ــف جدي ــاء مل ــن إنش يمك
 .New File الأمــر   ،File

•	 ،Explorer كذلــك من خــال منطقــة المستكشــف
الأداة New File  مــن خــال الشاشــة الترحيبيــة. 

فتح صفحة ويب

يُُمكن فتح صفحة ويب سبق حفظها من خلال محرر التعليمات البرمجية VS Code باتباع الخطوات 
التالية:

	1 ..VS Code تشغيل برنامج
	2 الضغط على الأمر Open File من شاشة البدء..

.Open File سيظهر صندوق المحاورة     
	3 تحديد الملف من مجلد المشروع..
	4 ..Open الضغط على

•	 ،File يمكــن فتــح ملــف  مــن خــال قائمــة
ــة  ــال شاش ــن خ ــر Open File أو م الأم

ــب.  الترحي
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ورقة عمل 1

التطبيق

	1..Visual Studio Code شغل برنامج
افتح المجلد Project1 من مجلد أوراق العمل..2	
	3..index.html افتح صفحة الويب

ورقة عمل 1

التطبيق

	4..)   				       ( 		 اكتب عدد الوسوم في الصفحة 
	5..)   				     ( هل جميع الوسوم لها بداية ونهاية؟ 	
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عبـــر عن رأيـــك

أُعرف مفهوم تطوير صفحات الويب.

أُميز بين مفهوم صفحات الويب والمواقع الإلكترونية.

أُدرك أهمية HTML كلغة أساسية في بناء صفحات الويب.

.VS Code أتعامل مع محرر التعليمات البرمجية

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم



نواتج التعلم

فهم هيكلية صفحة الويب الأساسية.•	
	•.>head> ،<body< :التمييز بين الوسمين الأساسيين
إنشاء صفحة ويب بسيطة تحتوي على عنوان وفقرة.•	
استخدام الوسم >title< بشكل صحيح.•	
	•.>h6< إلى >h1< التمييز بين وسوم العناوين المختلفة من
	•.>h1> ،<p> ،<pre< :التعامل مع الوسوم الأساسية مثل
التحكم في اتجاه محتوى صفحة الويب. •	

HTML هيكل صفحة
Structure of HTML Page

الوحدة الأولى

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم

HTML أساسيات لغة
Fundamentals of HTML
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صمم صفحتك الأولىالاستكشاف

 تحتــوي أغلــب صفحــات الويــب علــى نصــوص وصــور وروابــط، وعنــد عــرض 
النـصـوص لاـبـد ـمـن مراـعـاة التنـسـيقات المختلـفـة. 

فكر ما مكونات صفحة الويب؟ وكيف يتم تنسيق عناصرها؟

صمم صفحتك الأولىالتعلـمالتعلم

HTML الهيكل البنائي لصفحة

.HTML شكل )1( يُُوضح الهيكل البنائي لصفحة

<!DOCTYPE html>

<title>Page title</title>

<h1>This is a heading</h1>
<p>This is a paragraph.</p>

<head>

</html>

<html>

</head>

<body>

</body>

<! DOCTYPE html>

.HTML5 تحديد أن المستند من نوع

<html>

 ،HTML العنصر الرئيسي لصفحة

ويحتوي على جميع العناصر الأخرى.

<head>

العنصــر الــذي يعرض المـــعلومات 

للـــصفحـــة كعنــوان  التـعـريـــفية 

الصفحة ونوع الترميز، وربط ملفات 

.CSS خارجية مثل

<body>

العنصــر الذي يعــرض المحتويات المرئية 

العناويــن  مثــل  الويــب،  صفحــة  داخــل 

والفقــرات والصــور والروابــط التشــعبية 

والقوائم والجداول.
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HTML هيكل صفحة 

ــى  ــى عل ــك الأول ــر  صفحت ــي تطوي ــدء ف ــز للب ــت جاه ــل أن ــم ه ــزي المتعل عزي
الويــب، لنصمــم أول صفحــة مــن خلال محــرر النصــوص VS Code، وذلــك باتبــاع 

				  مراحل تطوير الويب التي تعلمتها سابقاًً.  

مراحل تطوير صفحة الويب

  1      جمع المعلومات 
تحديد أهداف الصفحة، والجمهور المستهدف.

هدف الصفحة: تدريب المتعلمين عن بناء صفحة الويب.
الجمهور المستهدف: طلاب الصف التاسع.

  2         التخطيط
الموقع يتكون من صفحة واحدة: اسم الصفحة index.html، يمكنك التخطيط باستخدام الورقة والقلم. 

  3          التصميم
• 	 .index.html :تصميم الصفحة
• 	 .My First Web Page :عنوان الصفحة

اسم الصفحة الرئيسيةامتداد الصفحة

عنوان رئيسي

فقرة

عنوان الصفحة
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  4          التطوير
• 	 .My_First_WebPage إنشاء مجلد
• 	.VS Code باستخدام My_First_WebPage فتح المجلد
• 	.index.html إنشاء ملف جديد يُمثل صفحة الويب الأولى في الموقع )الصفحة الرئيسية( باسم
• كتابة التعليمات البرمجية: 	

• يختلــف رمــز الملــف بعــد حفظــه داخــل المجلــد index.html،حســب 	
المُتصفــح الافتراضــي المتوفــر علــى جهــاز المســتخدم. 

• الوضع الافتراضي لاتجاه الصفحة من اليسار لليمين.	

وظائف العناصر الرئيسية لصفحة الويب

الوظيفة Tag

إضافة عنوانٍٍ لصفحة الويب ويظهر في شريط عنوان المتصفح أو في علامة تبويب الصفحة.
>title>My First Web Page</title<        <title>

إضافة عنوانٍٍ رئيسيًًّ� بحجم كبير
>h1> learning HTML</h1<

ملاحظة: تُُوفر لغة HTML العناوين من h1 إلى h6، وهي تتدرخ في حجم النص من الأكبر 
.SEO إلى الأصغر، وتساعد في تحسين ظهور الموقع في محركات البحث

<h1>
Heading1

يستخدم الوسم >p< لإضافة فقرة
<p>I am currently studying HTML and learning how to design web pages</p>

<p>
Paragraph
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SEO: عمليــة تحســين الموقــع الإلكترونــي ليتصــدر نتائــج محــركات البحث باســتخدام 
.Search Engine Optimization كلمــات مفتاحيــة وتقنيات فنيــة، وهــي اختصــار

معاينة صفحة الويب     5          الاختبار	
يوجد أكثر من طريقة لمعاينة الصفحة في المستعرض للتأكد من عملها بشكل صحيح.

  .VS Code مُُعاينة صفحة الويب باستخدام محرر التعليمات البرمجية
	1 . .Run من قائمة
	2 .. + اختيار الأمر Run Without Debugging، أو الضغط على مفتاحي 
	3 تحديد المتصفح الذي تريد استعراض صفحة الويب من خلاله..
 

.Run without Debugging شكل )2( عرض صفحة الويب بالمتصفح من خلال
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 تغيير اتجاه الصفحة 
• نســتخدم الســمة dir وهــي اختصــار لكلمــة )direction( داخــل الوســم >html<، عنــد الرغبــة فــي 	

تغييــر اتجــاه الصفحــة. 
• 	 .)Right to Left( لتغيير اتجاه الصفحة من اليمين إلى اليسار >body dir="rtl"< نستخدم السمة
• 	 .)Left to Right( لتغيير اتجاه الصفحة من اليسار إلى اليمين >body dir="ltr"< نستخدم السمة

ملحوظــة: يمكــن اســتخدام الســمة dir مــع أي وســم عنــد الرغبــة فــي تغييــر اتجــاه 
ـجـزء ـمـن الصفـحـة

 مثال: اتجاه صفحة الويب من اليمين.

1
2
3

<body dir="rtl">
 <p>هذا النص ي�دأ من ال�مين</p>
</body>

  مثال: اتجاه صفحة الويب من اليسار.

1
2
3

<body dir="ltr">
 <p>This text starts from the left.</p>
</body>

	

تذكـر
 تبدأ معظم الوسوم بعلامتي القوسين > <، ويتم إغلاقها بعلامتي القوسين مع الشرطة المائلة >/ <.

.>h1> learning HTML</h1< :مثال
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النشاط

عزيزي المتعلم سجل ملاحظاتك:
• عند ترك مجموعة من الأسطر بين التعليمات البرمجية:	

ماذا تلاحظ في التنفيذ: ............................................................................................... 	
• 	:>p< أو ،>title< أو ،>h1< ترك المسافات بين الكلمات في الوسوم

ماذا تلاحظ في التنفيذ: ............................................................................................... 	

 لمعلوماتك  

وســم>p< لا يتأثــر بتــرك مســافات فارغــة أو أســطر متعــددة بيــن كلمــات الفقــرة 
الواحــدة، حيــث يتــم دمجهــا لمســافة واحــدة فقــط عنــد العرض.    

 

شكل رقم )4( توظيف الوسم >p< ونتيجة المعاينة.  
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  يُُمكــن اســتخدام وســم >pre< لعــرض نــص منســق مســبقًًا، مــع الاحتفــاظ بالتنســيق الأصلــي كمــا 
ـهـو مكـتـوب ـفـي التعليـمـات البرمجـيـة، بـمـا ـفـي ذـلـك المـسـافات الفارـغـة أو الأـسـطر المتـعـددة.

شكل رقم )5( : توظيف الوسم >pre< ونتيجة المعاينة.  

ملاحظات:
• تُسـمـــى الصفحـــة الرئيسية عنـــد تصمـيـم موقــــع يحتـوي علـى عـــدة صفحـات 	

ــع.       ــح الموق ــد فت ــي تُعــرض أولًا عن index.html،وهــي الصفحــة الت باســم	
• 	 .home، default هناك عدة مسميات تعبر عن الصفحة الرئيسية مثل
• يُفضل اختيار أسماء صفحات تعبّر بوضوح عن محتواها.	
• ــمية 	 ــد تس ــا )@, #, $, %, *( عن ــة منه ــوز الخاص ــافات أو الرم ــتخدام المس ــب اس تجنّ

ــات. ــات الصفح ملف
• ــرض 	 ــة ع ــد طريق ــتخدمها لتحدي ــل يس ــها، ب ــوم نفس ــح الوس ــر المتصف لا يُظه

ــتخدم. ــوى للمس المحت
• ــث 	 ــم تحدي ــف أولًا، ث ــظ المل ــب حف ــة، يج ــى الصفح ــل عل ــراء أي تعدي ــد إج عن

ــج. ــاهدة النتائ ــح لمش ــي المتصف ــة ف المعاين
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التطبيق

ورقة عمل 2

	1 . .Workpapers-Your Name أنشئ مجلداً باسم
	2 . .Visual Studio Code شغّل برنامج
	3 افتح المجلد الذي تم إنشاؤه.  .
	4 . .wp1.html أنشئ صفحة ويب جديدة باسم
	5 اكتب نصاً عن الكويت باللغة الإنجليزية دون أخطاء إملائية، مستخدمًا وسوم HTML كما .

هو موضح. 
	6 احفظ التعديلات. .
	7 عاين صفحة الويب في المتصفح. .
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التطبيق

ورقة عمل 3

	1 . .Visual Studio Code شغّل برنامج
	2 . .Workpapers-Your Name افتح المجلد
	3 . .wp2.html أنشئ صفحة ويب جديدة باسم
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HTML هيكل صفحة 

في وقت فراغك

فكر في تصميم صفحة ويب شخصية تتضمن مايلي:
الاسم:

المدرسة:
الهوايات:

العمر:
استخدم الوسوم

>h1<
>p<
>pre<
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عبـــر عن رأيـــك

 .>body>،<head< أُميز بين الوسوم الأساسية

أُوظف الوسم >title< لكتابة عنوان يُُعرف محتوى الصفحة.

 .)h1:h6( أُفرق بين استخدام وسوم العناوين من

أُعدل اتجاه صفحة الويب. 

.>p> ،<pre< أتعامل مع الوسوم

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم





نواتج التعلم

التمييز بين وسم >br< ووسم >hr< من حيث الوظيفة والاستخدام.•	
توظيف الوسمين >b< و >strong< في تطوير صفحات الويب.•	
التمييز بين الوسمين >i< و >em< من حيث الشكل والمعنى السياقي.•	
إضافة تعليقات داخل تعليمات HTML البرمجية باستخدام الصيغة >-- --!< بشكل صحيح. •	
شرح مفهوم الروابط التشعبية ودورها في صفحات الويب.•	
	•.HTML التمييز بين الروابط الداخلية والخارجية في
تطبيق وسم >a< لإنشاء روابط داخلية وخارجية بشكل صحيح.•	
التحقق من أن الروابط الخارجية تتنقل إلى مواقع خارجية محددة.•	
	•.HTML توظيف الروابط الداخلية والخارجية في تصميم صفحة
توظيف الوسم >nav< في تصميم صفحة HTML لتنظيم روابط التنقل الداخلية والخارجية •	

بشكل سهل الاستخدام.

تنسيق صفحة HTML، والتعامل مع الروابط
HTML Page Formatting and Handling Links

الوحدة الأولى

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم

HTML أساسيات لغة
Fundamentals of HTML
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الاستكشاف

ــا وســهل الاســتخدام، فالتناســق  ًـا لجعــل الموقــع جذا�ب ا مهم�   يُُعــد تنســيقُُ المواقــع الإلكترونيــة أمــًرً
فــي الألــوان، وترتيــب العناصــر، ووضــوح الخطــوط، يســاعد المســتخدم علــى التفاعــل بشــكل أفضــل 

ـمـع الموـقـع. 
ــورة  ــن ص ــرق بي ــظ الف ــه، لاح ــخصية ل ــة ش ــم صفح ــد أن يصم ــا أراد حم ــم عندم ــزي المتعل   عزي

سـيق.   عـد التنـ سـيق، وبـ بـل التنـ يـب قـ حـة الوـ صفـ

شكل )1(
 صفحة ويب قبل التنسيق. 

شكل )2(
صفحة ويب بعد التنسيق. 
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HTML تنسيق صفحة

التعلـم

: تنسيق الصفحة    أوًلاً

1. فاصل الأسطر - الخط الأفقي

  
عنــد تصميــم المواقــع الإلكترونيــة، يمكــن إدراخ فاصــل بيــن الأســطر لتنظيــم المحتــوى وجعلــه أســهل 
فــي القــراءة، كمــا يمكــن إضافــة ســطر أفقــي لفصــل الأقســام المختلفــة فــي الصفحــة، ممــا يمنــح 

ا مرتـ�بـا ويـسـاعد المـسـتخدم عـلـى التنـقـل وفـهـم المعلوـمـات بـشـكل أوـضـح.            الموـقـع مظـًرًه

شكل )3(  يوضح فاصل الأسطر في صفحة ويب. 

فاصل أسطر

فاصل أسطر
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ويتم ذلك من خلال كتابة التعليمة البرمجية اللازمة لإضافة فاصل أسطر لصفحة الويب.

إضافة فاصل أسطر أفقي

x-

x-

>br<
tag

اختصــار عبــارة Line Break، ويُُســتخدم 
ــى  ــال إل ــب للانتق داخــل صفحــات الوي

>hr<ـسـطر جدـيـد. 
tag

 Horizontal عبــارة  اختصــار 
Rule، ويُُســتخدم لإدراخ خــط 

يـب. حـة الوـ فـي صفـ قـي ـ أفـ

ملاحظة: 
ــان كوســم  ــث يُُكتب ــى وســم إغلاق، حي الوســمان >br< و >hr< لا يحتاجــان إل
 .)Self-closing tags( واحــد مســتقل، ويُُطلــق عليهمــا الوســوم ذاتيــة الإغلاق
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HTML تنسيق صفحة

2. تمييز النصوص

تمييز النصوص بتنسيق غامق

في المثال السابق كيف يمكن تمييز الفقرة 
Formatting Web Page بخط غامق؟

ــيق  ــم >b< لتنس ــتخدام الوس ــن خلال اس م
النصــوص لتكــون غامقــة Bold، بهــدف 

تـوى. مـن المحـ يـن ـ جـزء معـ بـراز ـ إـ

<b> النص المُُراد تنسيقه بخط أسود عريض </b>

>b< صيغة الوسم

شكل )4( مُُعاينة تطبيق الوسم >b< على النص المحدد. 

<b> 
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 >strong< والوسم >b< المقارنة بين الوسم

>strong< >b< وجه المقارنة
ا.  يجعل النص غامًقً ا.  يجعل النص غامًقً الشكل البصري

نص ذو أهمية خاصة.   تنســيق النصــوص فقــط ولايحمــل معنــى 
ًاً في ضا إ المعنى الدلالي

ينطق بصوت له نبرة تأكيد أو تحذير. ــتخدام  ــد اس ــز عن ــوتٍٍ ممي ــق بص ينط
شـة.  ئـات الشاـ قارـ أدوات الوصول

يُُعتبــر محتــوى مهــم فــي الترتيــب 
والفهرــسة. لا يؤثر في ترتيب المحتوى.   محركات البحث

>em< والوسم >i< الوسم

.Italic لتنسيق النص بخط مائل >i< يُُستخدم الوسم

النشاط

ــة  ــم >em< وأهمي ــة الوس ــن وظيف ــث ع ــدي، ابح ــي التولي ــذكاء الاصطناع ــتخدام أدوات ال باس
يـب.   حـة الوـ فـي صفـ صـوص ـ سـيق النـ سـتخدامه لتنـ اـ

Generative AI الذكاء الاصطناعي التوليدي

 نــوع مــن الــذكاء الاصطناعــي يســتطيع توليــد أشــياء جديــدة مثــل: صــور، 
نـصـوص، أـصـوات، أو حـتـى فيديوـهـات، بطريـقـة تـشـبه ـمـا يصنـعـه الإنـسـان. 
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HTML تنسيق صفحة

HTML في Comments 3. التعليقات

 >-- يتم إدراج التعليق هنا --!<

Comment صيغة كتابة التعليق

<!----> 
ــل  ــب داخ ــات تكت ــي ملاحظ ــي HTML ه ــات ف التعليق
التعليمــات البرمجيــة ولا تظهــر للمســتخدم فــي صفحــة 
الويــب، وتســاعد المبرمــج علــى توضيــح أو تذكيــر نفســه 
ــات  ــن التعليم ــزء م ــة كل ج ــه بمهم ــل مع ــن يعم أو م

بـة. يـة المكتوـ البرمجـ

  عندما كنت أبحث عن وظائف
ــرأت  ــة ق ــات البرمجي ــض التعليم  بع
عــن التعليقــات... فمــا هــي ياحمــد؟

أهمية التعليقات
ا أساســًيًا لدعــم المبرمجيــن والمصمميــن، حيــث تــؤدي وظائــف    تُُعــد التعليقــات فــي HTML عنصــًرً

متعــددة تســهم فــي تحســين جــودة التعليمــات البرمجيــة وتســهيل التعامــل معهــا، ومــن أبرزهــا:

توضيـح وظيفة أجزاء 
التعليمـات البرمجية 
لمساعدة المبرمج على 
تذكّّـر الغرض منها عند 
العـودة إليهـا لاحقـًاً. 

تعزيـز التواصـل داخل 
الفريـق من خلال تسهيل 
فهم التعليمات البرمجية 
لبقيـة الأعضـاء عنـد 

العمـل الجماعـي. 

تعطيـل أجـزاء معينة 
مـن التعليمات البرمجية 
مؤقتًاً دون حذفهـا، ممـا 
يُُمكّّـن من الاحتفاظ بها 

للاستخـدام لاحقـًاً. 

تجـربة تعديلات على 
التعليمات البرمجية 

بأمان، دون التأثير على 
التعليـمات الأصليـة.

تعلـيـق التعليـمـات 
البرمجية الأصلية أثناء 
الاختبار وتجربة بدائل أو 

تحسينـات جديـدة.

تـوثـيـق التـعليمـات 
البرمـجية، مما يسهل 
عـملـيـات الصيـانـة 
والتحديث في المستقبل.
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النشاط

سجل ملاحظاتك بعد تجربة كتابة التعليقات على التعليمات البرمجية السابقة:

ماذا تلاحظ عند التنفيذ من خلال المتصفح؟
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HTML تنسيق صفحة

4. تحديد لغة محتوى صفحة الويب

يُُمكن عند تصميم موقع باللغة العربية إضافة الوسوم التالية:

تحديد لغة المحتوى 
الرئيسية

دعــم الموقــع للغــة 
بية  لعر ا

اتجــاه النــص داخــل 
الصفـحـة

<html lang="ar"><meta charset="UTF-8">>html dir="rtl"<

الســمة "lang="ar تُُســتخدم 
المحتــوى  لغــة  لتحديــد 
داخـــل الصفحـــة، و فــي هذه 
ــة  ــي أن اللغ ــة "ar" تعن الحال
هــي  للمحتــوى  الأساســية 

يـة العربـ

ــر  ــد أكث ــة "UTF-8" تُُع القيم
ا،  شــيوًعً الترميــز  أنــواع 
وتدعــم معظــم لغــات العالــم، 
الحــروف  ذلــك  فــي  بمــا 

العربــية

أن  تعنــي   dir="rtl" الســمة 
اتجــاه النــص داخــل الصفحــة 
ســيكون مــن اليميــن إلــى 
اليســار، وهــو مناســب للغــات  

يـة ثـل العربـ مـ

لغة الموقع

دعم الموقع للغة العربية

اتجاه النص داخل الصفحة

HTML في Hyperlinks ثانيًاً: الروابط التشعبية
   تُُعد الروابط التشعبية Hyperlinks من أهم عناصر صفحات الويب، حيث تُُمكن المستخدم من التنقل:

بين صفحات الموقع.	•
إلى جزء معين في الصفحة نفسها.	•
 إلى ملفات.	•
إلى مواقع خارجية. 	•
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HTML في Hyperlinks إنشاء

 .HTML في Hyperlinks لإنشاء >a< نستخدم الوسم

 
>a href="URL">link text</a<

Hyperlinks صيغة كتابة

إنشــاء  وســم 
رابــط.  

اختصار لعبارة
Hyperlink Reference

سمة تُُستخدم لتحديد عنوان 
الرابط URL للموقع أو الصفحة 
الذي سينتقل إليه المستخدم 

عند الضغط على النص.  اختصـار لعبـارة
Uniform Resource Locator

ــتخدم للوصــول  ــوان يُُس عن
إلــى صفحــة ويــب أو ملــف 

علــى الإنترنــت. 

النـص الظاهـر 
الذي يضغط عليه 
المستخـدم فـي 
صفحـة الويـب. 

وسـم إغـلاق 
الرابـط.  

<a

href

URL

Link
Text

</a>

اكتب التعليمة البرمجية التالية

<a href="https://www.moe.edu.kw">موقع وزارة التربية</a>

سجل ملاحظتك عند معاينة تنفيذ التعليمة البرمجية 
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HTML تنسيق صفحة

HTML في Hyperlinks أنواع

 يُُمكــن التعامــل مــع أنــواع مختلفــة مــن الروابــط أثنــاء تطويــر صفحــات الويــب، وفيمــا يلــي بعــض 
التعليمــات البرمجيــة التــي توضــح تلــك الأنــواع:

<a href="https://www.moe.edu.kw">موقع وزارة التربية</a>

External Link )رابط خارجي )خارخ الموقع

<a href="/about.html">من نحن</a>

Internal Link )رابط داخلي )داخل الموقع

  

<a href="#section2">2 اذهب إلى القسم</a>

Anchor Link رابط إلى جزء داخل نفس الصفحة

<a href="file.pdf">تحميل الملف</a>

Download Link رابط لتحميل ملف

<a href="mailto:someone@example.com">ًأرسل بريدًا</a>

Email Link رابط لإرسال بريد إلكتروني

<a href="tel:+965XXXXXXXX">اتصل بنا</a>

Phone Link رابط اتصال عبر الهاتف
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فتح الرابط التشعبي في تبويب جديد
 عنــد إنشــاء رابــط تشــعبي فــإن الوضــع الافتراضــي لــه فتــح صفحــة الويــب فــي نفــس التبويــب 
بمتصفــح الإنترنــت، ويُُمكــن تغييــر ذلــك الوضــع كــي يفتــح صفحــة الويــب فــي تبويــب جديــد، 

يـة.  وذـلـك بإضاـفـة الـسـمة التالـيـة للتعليـمـات البرمجـ

        

<a href="https://www.moe.edu.kw/" target="_blank"> </a>

target="_blank" السمة

>nav< الوسم

• ــب، 	 ــة الوي ــي صفح ــل Navigation Section ف ــزء التنق ــف ج ــم >nav< لتعري ــتخدم الوس يُس
ــل: ــع، مث ــي الموق ــية ف ــل الرئيس ــط التنق ــع رواب ــك تجمي وكذل

• روابط التنقل بين الصفحات )الرئيسية، من نحن، اتصل بنا...(. 	
• روابط التنقل بين الأقسام المختلفة داخل نفس الصفحة.	

>nav<روابط الصفحات>/nav< 

>nav< صيغة كتابة الوسم

ــة المُُســتخدم UX، وفهــم مُُحــركات  ــدة الوســم >nav< لتحســين تجرب   ناقــش مــع مُُعلمــك فائ
يـكل الصفـحـة. البحــث SEO لهـ
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النشاط

ــم نظــرة شــاملة ومبســطة حــول مســيرة  ــى تقدي ــت المســتقبل" إل ــب "كوي ــع وي ــر موق ــدف تطوي  يه
التنميــة فــي دولــة الكويــت، مــن خلال تســليط الضــوء علــى رؤيتهــا المســتقبلية، ومجــالات التقــدم 
والتطــور، والمعالــم التــي تعكــس هويتهــا الحضاريــة، مــع إتاحــة وســيلة للتواصــل والمشــاركة. الموقــع 

موجـّـه لجمـيـع المهتمـيـن بمـسـتقبل الكوـيـت.

لتنفيذ النشاط السابق، نتبع الخطوات التالية:

	1 ..KW_Future إنشاء المجلد
	2 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	3 ..KW_Future استدعاء المجلد
	4 إنشاء الصفحات والروابط المطلوبة:.

• 	.index.html الصفحة الرئيسية
• 	.kw_vision.html "2035صفحة "رؤية الكويت
• 	.kw_attractions.html "صفحة "معالم الكويت
• 	.dev_plans.html "صفحة "خطط التنمية
• رابط "تواصل معنا" للتواصل من خلال البريد الإلكتروني للموقع.  	

	5 البدء في كتابة التعليمات البرمجية لكل صفحة. .

يتــم تفعيــل روابــط التنقــل بيــن جميــع صفحــات الموقــع، بحيــث تتيــح للمســتخدم التوجــه 
ــة  ــزز تجرب ــا يع ــة، مم ــا الصفحــة الحالي ــا، بمــا فيه ــال إليه ــى الصفحــة المــراد الانتق إل

اـسـتخدام الموـقـع وضـمـان الوـصـول الـسـلس إـلـى محـتـوى الموـقـع بالكاـمـل.  



6767 الوحدة الأولى      المُُعالجة الرقمية

index.html الصفحة الرئيسية

.index.html التعليمات البرمجية للصفحة الرئيسية

لغة الموقع

عنوان الصفحة

عنوان فرعي

ت
حا

صف
 ال

ط
واب

ر

منطقة التنقل

شكل )5(
  معاينة الصفحة الرئيسية index.html في المتصفح.
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HTML تنسيق صفحة

.kw_vision.html  2035 صفحة رؤية الكويت

ــة فاصــل أســطر،  ــوان الصفحــة title، وإضاف ــر عن ــع تغيي ــة الســابقة م ــات البرمجي ــرار التعليم تك
قـل للصفـحـة الرئيـسـية:    بـط التنـ وراـ

عنوان فرعي
فاصل أسطر

عنوان الصفحة

رابط الانتقال للصفحة الرئيسية

شكل )6( 
 معاينة صفحة رؤية الكويت kw_vision.html 2035 في المتصفح.
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.kw_attractions.html صفحة معالم الكويت 

تكرار التعليمات السابقة مع تغييرعنوان الصفحة title، والعنوان الفرعي. 

شكل )7( 
معاينة صفحة معالم الكويت kw_attractions.html في المتصفح.

.dev_plans.html صفحة خطط التنمية

تكرار التعليمات السابقة مع تغييرعنوان الصفحة title، والعنوان الفرعي.  

شكل )8(
معاينة صفحة خطط التنمية dev_plans.html في المتصفح.

رابط تواصل معنا.

<a href="mailto:your Email@example.com"> تواصل معنا</a>
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HTML تنسيق صفحة

التطبيق

ورقة العمل 4

)Entrepreneurship( ريادة الأعمال
ــى  ــا إل ــدة وتحويله ــرة جدي ــكار فك ــة ابت عملي
مشــروع ناجــح بهــدف تقديــم منتــج أو خدمــة 

ــد النــاس وتحقــق الربــح. تفي

يكــون الشــخص مبــادًرًا، ويمتلــك القــدرة 
وتحمــل  والتنفيــذ  التخطيــط  علــى 
ــه. ــق أهداف ــل تحقي ــن أج ــر م المخاط

	1 اتجاه الصفحات من اليمين إلى اليسار.
	2 ..MyProject أنشيء المجلد
	3 أنشئ الصفحات والروابط التالية:.

• 	.index.html الصفحة الرئيسية
• 	.about.html صفحة عن مشروعي
• 	.products.html صفحة منتجاتي الرقمية
• 	.vision.html صفحة الرؤية
• 	.who.html صفحة من نحن
• أنشئ رابط تواصل معنا، للانتقال إلى البريد               	

الإلكتروني الخاص بك. 

عند الانتقال إلى أي صفحة من صفحات الموقع:
	1 يظهر عنوان الصفحة التي تم الانتقال إليها. .
	2 إضافة روابط لجميع صفحات الموقع أسفل .

الروابط التشعبية باسم الصفحة. 
	3 سطر فاصل >hr< بعد الفقرة التي بنفس اسم .

الصفحة. 
	4 رابط الصفحة الرئيسية للانتقال إليها..
	5 . .>nav< استخدم الوسم
	6 عاين صفحات الموقع في المتصفح. .
	7 احفظ التعديلات. .

تطوير موقع ويب عن مشروع المستقبل بحيث يكون:
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صفحات ورقة العمل بعد التنفيذ:

index.html الصفحة الرئيسية

Myproducts.html صفحة منتجاتي الرقميةabout.html صفحة عن مشروعي

who.html صفحة من نحنvision.html صفحة الرؤية
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HTML تنسيق صفحة

في وقت فراغك

طور الموقع السابق:
أضف المحتوى المناسب ليعبر عن كل صفحة، مع مراعاة توظيف الوسوم التي تمت دراستها.   	•

عدل ما تراه مناسبًاً من التنسيقات الجمالية.  	•
أضف تعليقات مناسبة أسفل كل وسم تشرح وظيفته.   	•
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عبـــر عن رأيـــك

  .>strong> ، <b< أميز بين الوسوم الأساسية 

 .>br> ، <hr< أفرق بين الوسوم

أوظف الوسم >a< لإنشاء روابط تشعبية. 

أستخدم التعليقات أثناء كتابة التعليمات البرمجية. 

أوظف الوسم >nav< في الموقع.  

أفرق بين أنواع الروابط التشعبية.   

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر





نواتج التعلم

• ــا 	 ــد مصدره ــب باســتخدام الوســم >img<، وتحدي ــي صفحــة الوي إدراخ صــورة ف
 .src ــة بالخاصي

• 	 .alt كتابة وصفًا بديلًًا للصورة باستخدام الخاصية
• تعزيز فكرة المحتوى المعروض باختيار الصور المناسبة. 	
• ــن 	 ــن م ــص وتُحسّ ــم الن ــة تدع ــد موضــع الصــورة داخــل الصفحــة بطريق تحدي

ــر.  ــم العناص تنظي
• ــر 	 ــص width و height لتظه ــتخدام الخصائ ــورة باس ــاد الص ــى أبع ــل عل التعدي

ــم.  ــع التصمي ــق م ــكل متناس بش
• اســتخدام الوســم >div< لتنظيــم الصــور ضمــن الصفحــة، وتســهيل تنســيقها مــع 	

العناصــر الأخــرى.   
• التمييــز بيــن القوائــم المرتبــة >ol< وغيــر المرتبــة >ul<، واســتخدام كلًًا منهــا 	

حســب الســياق.
• إنشــاء قائمــة باســتخدام الوســوم المناســبة، وإضافــة عناصــر داخلهــا باســتخدام 	

.>li< الوســم

التعامل مع الصور والقوائم
Handling Images and lists

الوحدة الأولى

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم

HTML أساسيات لغة
Fundamentals of HTML
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الاستكشاف

عزيــزي المتعلــم، عنــد تصفّّحــك لمواقــع الإنترنــت، ربمــا لاحظــت أن المواقــع التــي تحتــوي علــى 
بـرة وذات صـلـة بالمحـتـوى تـكـون أكـثـر جاذبـيـة وتـشـويقًًا ـمـن غيرـهـا.  ـصـور معـ�

برأيك، لماذا تُُساهم الصور في جعل الموقع أكثر تشويقًًا؟

صمم صفحتك الأولىالتعلـمالتعلم

 HTML إدراخ الصور في

<img> 

يُُمكن إدراخ الصور في صفحة الويب باستخدام:

      <img src="URL" alt="alternate text">

صيغة إدراج الصورة

الوسم >img< وسم ذاتي الإغلاق )self-closing(، أي لا يحتاخ إلى وسم إغلاق منفصل.

 src الخاصية
)source(

الصــورة  مصــدر  تحديــد 
ــع  ــورة م ــف الص ــار مل )مس
وامتــداده(. الملــف  اســم 

alt الخاصية
)alternate(

إدراخ وصفًًا نصيًًا، أو تسمية 
توضيحية بديلة تظهر إذا لم 

يتم تحميل الصورة. 

>img< الوسم  
إدراخ الصــور فــي صفحــة 

الوــيب.
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التعامل مع الصور والقوائم

النشاط

عزيزي المتعلم: لنستكمل نشاط الدرس السابق كويت المستقبل KW_Future بتنفيذ الخطوات التالية:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 . .Activity4 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل
	3 تحديد صفحة معالم الكويت kw_attractions.html، ثم تنفيذ ما يلي:.

• 	:images إدراخ الصور التالية من مجلد
• 	 .Grand_Masjed.jpg
• 	 .KW_Towers.jpg
• 	 .Water_Tower.jpg

• 	.alt إضافة وصفٍ بديلٍ يظهر تلقائيًا عند تعذّر تحميل الصورة بالصفحة، باستخدام الخاصية

التعليمات البرمجية لإضافة الصور في صفحة معالم الكويت.

شكل )1( التعليمات البرمجية لصفحة kw_attractions.html لإدراخ الصور.

src الخاصية
لتحديد رابط أو مسار

 ملف الصورة. 

alt الخاصية
لوصف الصورة في حالة 

عدم ظهورها. 

img الوسم
لإدراج صورة. 
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شكل )2( معاينة صفحة kw_attractions.html داخل المتصفح.
تعديل أبعاد الصور

  تُُتيــح لغــة HTML تعديــل أبعــاد الصــور باســتخدام الســمتين width،height للتحكــم فــي العــرض 
ــم الســمتين  ــاًً لقي ــاس Pixel  تلقائي ــح  وحــدة القي ــرض المُُتصف ــاع المناســبين للصــورة، يفت والارتف

ــا.  width ،height فــي الوســم >img< فلا حاجــة لكتابته

                                                                         أبعاد الصور

1
2
3

<img src="images/Grand_Masjed.jpg" width="150" height="150" alt="صورة المسجد الكبير">
<img src="images/KW_Towers.jpg" width="150" height="150" alt="صورة أبراج الكويت">
<img src="images/Water_Tower.jpg" width="150" height="150" alt="صورة أبراج المياه">

  الصــور التــي تــم إدراجهــا فــي صفحــة معالــم الكويــت لهــا أبعــاد غيــر متناســقة مــع بعضهــا البعض، 
والتعليمــات البرمجيــة التاليــة ســيتم توظيــف الســمتين width،height لتعديل أبـعـاد الصور.

ســطر  إدراخ  يُُمكــن 
بيــن كل صــورة وأخــرى 
ــور  ــر الص ــث تظه بحي
بشــكل رأســي وذلــك 
اســتخدام  خلال  مــن 
ــد كل  ــم >br< بع الوس

ــصورة.

        شكل )3( معاينة صفحة kw_attractions.html بعد تعديل أبعاد الصور.  
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التعامل مع الصور والقوائم

.title توظيف السمة

يُُمكن توظيف سمة title لعرض عنوان إضافي عند مرور مؤشر الفأرة على الصورة. 

1 <img src="images/Grand_Masjed.jpg" width="150" height="150" alt="صورة المسجد الكبير" title="المسجد الكبير">

شكل )4( معاينة صفحة kw_attractions.html داخل المتصفح لإظهار عنوان الصورة.

مؤشــر  مــرور  عنــد  لاحــظ 
الصــورة علــى  الفــأرة 

المسجد الكبير

<div> 

>div< الوسم

  اختصــار لكلمــة Division، ويُُســتخدم لتقســيم الصفحــة إلــى أقســام منطقيــة، ويُُســتخدم كحاويــة 
Container لمحـتـوى مـثـل النـصـوص، الـصـور، والأزرار، والـجـداول، وغـيـر ذـلـك. 

<div> المحتوى </div> 

>div< صيغة الوسم

يُُمكن وضع الصور داخل أقسام، وذلك بتطبيق الوسم >div< على المثال السابق كما يلي:

1
2
3

<div>    
 <img src="images/Grand_Masjed.jpg" width="150" height="150" alt="صورة المسجد الكبير" title="المسجد الكبير"> 
</div>
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ــن  ــرض كلًاً م ــث تُُع ــا بحي ــم عدله ــابقة، ث ــة الس ــة البرمجي ــخ التعليم انس
.>div< حاويــة  داخــل   Water_Tower.jpg ،KW_Towers.jpg الصورتيــن 

شكل )5( 
 مُُعاينة صفحة kw_attractions.html بعد إضافة وسم >div< كحاوية للصور.

لاحــظ أن كل صــورة أصبحــت داخــل 
ــرت الصــور  ــذا ظه ــة >div<، ل حاوي
بشــكل رأســي، وســوف يتــم التعامــل 
فــي  ـًا  لاحق�  >div< تنســيق  فــي 

.CSS دروس 

استخدام الصورة كرابط تشعبي

  يُُمكــن اســتخدام الصــورة كرابــط تشــعبي، عنــد الضغــط عليهــا يتــم الانتقــال 
إلــى موقــع ويــب يتــم فتحــه فــي نفــس التبويــب أو فــي تبويــب جديــد، كمــا 

يُُمـكـن اـسـتعراض الـصـورة ـفـي تبوـيـب جدـيـد عـنـد الضـغـط عليـهـا.
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التعامل مع الصور والقوائم

استخدام الصورة كرابط تشعبي للانتقال إلى موقع ويب في نفس التبويب
:>a< داخل الوسم >img< من خلال وضع الوسم

1
2
3

<a href="https://www.tec.com.kw/Attractions/detail/Kuwait-Tower" > 
<img src="images/KW_Towers.jpg" width="150" height="150" alt="صورة أبراج الكويت" 
title="أبراج الكويت"></a>

شكل )6( مُُعاينة موقع ويب في نفس التبويب عند الضغط على الصورة.

فتح صفحة الرابط في نفس التبويب

ت
وي

لك
م ا

عال
 م

حة
صف

ى 
ع إل

جو
الر

صفحة معالم الكويت

 target=" "

استخدام الصورة كرابط تشعبي للانتقال إلى موقع ويب في تبويب جديد
 :target="_blank“ من خلال توظيف السمة

1
2
3

<a href="https://www.tec.com.kw/Attractions/detail/Kuwait-Tower" target="_blank"> 
<img src="images/KW_Towers.jpg" width="150" height="150" alt="صورة أبراج الكويت" 
title="أبراج الكويت"></a>
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شكل )7( مُُعاينة موقع ويب في تبويب جديد عند الضغط على الصورة.

صفحة معالم الكويتفتح صفحة الرابط في تبويب جديد صفحة معالم الكويت

استخدام الصورة كرابط تشعبي لعرض الصورة بأبعادها الأصلية في تبويب جديد

  :target="_blank“ من خلال توظيف السمة

1
2
3

<a href=" images/KW_Towers.jpg " target="_blank">
<img src=" images/KW_Towers.jpg " width="150" height="150" alt="صورة أبراج الكويت">
</a>

فتح صفحة الصورة الأصلية بأبعادها الأصلية في تبويب جديد صفحة معالم الكويت

صورة مُصغرة لأبراج الكويت

شكل )8( مُُعاينة الصورة الأصلية بحجمها الكامل في تبويب جديد.
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التعامل مع الصور والقوائم

   
HTML القوائم المرتبة وغير المرتبة في لغة
Ordered and unordered lists in HTML

  تُُعتبــر القوائــم مــن العناصــر الأساســية فــي صفحــات الويــب، حيــث تُُســتخدم لتنظيــم المعلومــات 
بشــكل مُُنظــم يســهل قراءتــه وفهمــه. وتتيــح لغــة HTML نوعـيـن أساـسـيين ـمـن القواـئـم:

12

القوائم المرتبة 

Ordered Lists

>ol< الوسم

القوائم غير المرتبة 

 Unordered Lists

>ul< الوسم

Ordered Lists القوائم المرتبة

ــل  ــة، مث ــب أو الأهمي ــب الترتي ــوى حس ــرض المحت ــة Ordered Lists لع ــم المرتب ــتخدم القوائ  تُُس
ــي: ــم بالتال ــذه القوائ ــز ه ــات، وتتمي ــات، أولوي ــوات، تعليم خط

إنشاء قائمة مرتبة.
ترقيـم العناصر 

تلقائيـاًً.
(1, 2, ...)
(A, B, ...) 

 >li< يُُستخدم الوسـم
لإضافـة عنصـر إلى 

القائمـة.

123

>ol< الوسم

 .>li< وإضافة عناصر القائمة باستخدام الوسم ،>ol< باستخدام الوسم Ordered Lists يُُمكن إنشاء  

<ol>
    <li>العنصر الأول</li>
    <li>العنصر الثاني</li>
    <li>العنصر الثالث</li>
</ol>

>ol< صيغة الوسم
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x-

العنصر 
>ol<عناصر القائمة >/ol<

ــن  ــة م ــواء مجموع ــتخدم لاحت يُُس
ترتيــب  دون  المدرجــة  العناصــر 

مـي. رقـ

x-

العنصر
<li>عناصر القائمة</li>

ــة،   ــل القائم ًـا داخ ــرًًا فردي� ــف عنص يُُضي
ًـا  ويُُمكــن أن يتضمــن هــذا العنصــر نصوص�
أو روابــط تشــعبية أو صــورًًا أو أي عناصــر 

HTML أُخــرى. 

النشاط

حكام الكويت هم من أسرة آل صباح الكريمة التي تأسس حكمها منتصف القرن الثامن عشر، وقد تعاقب على 
الإمارة عدد من الشيوج الذين قادوا البلاد نحو التطور والاستقرار.

صمم صفحة ويب عن حكام الكويت بتنفيذ الخطوات التالية:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 . .Activity4 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل
	3 إنشاء صفحة جديدة بعنوان حكام الكويت princes_kuwait.html بحيث يظهر الرابط الخاص بها .

بعد الصفحة الرئيسية.
	4 . : )princes_kuwait.html( إدراخ القائمة المرتبة داخل صفحة حكام الكويت

الشيخ صباح الأول: 1718.
الشيخ عبد الله الأول: 1762.

الشيخ جابر الأول: 1813.
الشيخ صباح الثاني: 1859.

الشيخ عبد الله الثاني: 1866.
الشيخ محمد الأول: 1892.

الشيخ مبارك الصباح: 1896.
الشيخ جابر الثاني: 1915.

	5 استكمال قائمة حكام الكويت..
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التعامل مع الصور والقوائم

 إضافة عناصر القائمة المرتبة 
 .>ol< داخل القائمة باستخدام الوسم ،>li< إدراخ عناصر القائمة المرتبة باستخدام الوسم 

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

<ol>
 <li> 1718 :الشيخ صباح الأول</li>
 <li> 1762 :الشيخ عبد االله الأول</li>
 <li> 1813 :الشيخ جابر الأول</li>
 <li> 1859 :الشيخ صباح الثاني</li>
 <li> 1866 :الشيخ عبد االله الثاني</li>
 <li> 1892 :الشيخ محمد الأول</li>
 <li> 1896 :الشيخ مبارك الصباح</li>
 <li> 1915 :الشيخ جابر الثاني</li>
</ol>

   عنـد استخـدام الوسـم >li< داخـل قائمـة مرتبـة >ol< يتـم ترقيـم العناصـر المختلفـة 
	   تلقائيـاًً حيـث تظهـر الأرقـام بشكـل تسلسلـي )1, 2, 3...(.     

شكل )9( معاينة عناصر القائمة المرتبة لحكام دولة الكويت.

type تعديل نمط الترقيم باستخدام السمة 
يتم استخدام السمة type في القائمة المرتبة >ol< لتغيير نمط الترقيم كالتالي:

type="I"
)...I, II, III( أرقام رومانية كبيرة

type="A"
)...A, B, C( أحرف كبيرة

type="a"
)...a, b, c( أحرف صغيرة

type="i"
)...i, ii, iii( أرقام رومانية صغيرة

type="1"
أرقام )1, 2, 3...(
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1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

<ol type= "A">
 <li> 1718 :الشيخ صباح الأول</li>
 <li> 1762 :الشيخ عبد االله الأول</li>
 <li> 1813 :الشيخ جابر الأول</li>
 <li> 1859 :الشيخ صباح الثاني</li>
 <li> 1866 :الشيخ عبد االله الثاني</li>
 <li> 1892 :الشيخ محمد الأول</li>
 <li> 1896 :الشيخ مبارك الصباح</li>
 <li> 1915 :الشيخ جابر الثاني</li>
</ol>

شكل )10( معاينة استخدام السمة type في القائمة المُُرتبة.

Unordered Lists القوائم غير المرتبة

 تُُســتخدم لعــرض مجموعــة مــن العناصــر بــدون تسلســل أو ترتيــب رقمــي، كمــا تظهــر العناصــر عــادة 
علــى شــكل نقــاط )•( أو رمــوز أخــرى، وتتميــز هــذه القوائــم بالتالــي:

إنشاء قائمة غير 
مرتبة.

تُُعرض العناصر عادةًً 
على شكل نقاط 

.bullets

 >li< يُُستخدم الوسـم
لإضافـة عنصـر إلى 

القائمـة.

123
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>ul< الوسم

 .>li< وإضافة عناصر القائمة باستخدام الوسم ،>ul< باستخدام الوسم Unordered Lists يُُمكن إنشاء 

<ul>
    <li>العنصر الأول</li>
    <li>العنصر الثاني</li>
    <li>العنصر الثالث</li>
</ul>

>ul< صيغة الوسم

النشاط

عزيزي المُُتعلم استكمل بناء موقع كويت المستقبل بتنفيذ الخطوات التالية:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 . .vs code في Activity4 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل
	3 إدراخ قائمة غير مرتبة بأشهر معالم الكويت أسفل العنوان )معالم الكويت( داخل صفحة معالم الكويت .

kw_attractions.html، وفق العناصر التالية:
• المسجد الكبير.	
• أبراخ الكويت.	
• أبراخ المياه.	
• برخ التحرير.	
• المركز العلمي.	

• استكمال معالم الكويت بالقائمة غير المرتبة.	
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إضافة عناصر القائمة غير المرتبة

 .>ul< داخل القائمة باستخدام الوسم ،>li< إدراخ عناصر القائمة غير المرتبة باستخدام الوسم  
 >h3< ــت ــم الكوي ــوان معال ــد عن ــة بع ــة التالي ــات البرمجي ــابق: أدرخ التعليم ــذ النشــاط الس لتنفي

 .>/h3< ــت ــم الكوي معال

1
2
3
4
5
6
7

<ul>
        <li>المسجد الكبير</li>
        <li>أبراج الكويت</li>
        <li>أبراج المياه</li>
        <li>برج التحرير </li>
        <li>المركز العلمي</li>
</ul>

شكل )11( معاينة عناصر القائمة غير المرتبة لمعالم دولة الكويت.
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التطبيق

ورقة العمل 	

	1 . .Visual Studio Code شغّل برنامج
	2 ..ProjectStage4 افتح الموقع مشروعي من المجلد
	3 أنشئ صفحة جديدة myprograms.html، بعنوان برامج أتُقنها..
	4 .:>div< أدرخ حاويـة

• 	.images من مجلد htmllogo.png أدرخ صورة
• أدرخ فقـرة تحتـوي عبـارة شعـار لغـة HTML أسفل الصورة السابقة. 	

	5 كــرر إدراخ حاويــات لباقــي البرمجيــات: )Scratch - GIMP - Blender - CSS( بحيــث تكــون كل .
حاويــة تشــمل صــورة شــعار البرنامــج وفقــرة نصيــة بهــا اســم البرنامــج.

	6 أنشئ قائمة غير مرتبة بأسماء البرمجيات التي تم إدراجها في الخطوة السابقة..
	7 احفظ التعديلات..
	8 عاين صفحة الويب في المتصفح..
	9 عدل ما تراه مناسباً ... ثم أعد معاينة الصفحة في المتصفح. .

 ورقة العمل بعد التنفيذ

انشاء الرابط 
برامج أتقنها

القائمة الغير 
مرتبة
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ورقة العمل

التطبيق

6

	1 . .Visual Studio Code شغّل برنامج
	2 ..ProjectStage4 افتح الموقع مشروعي من المجلد
	3 . .about.html اكتب التعليمات البرمجية المناسبة في صفحة عن مشروعي
	4 أضف فقرة تتضمن المحتوى التالي:.

)مشــروعي عبــارة عــن موقــع إلكترونــي للتســويق لمنتجاتــي الرقميــة التــي أنتجتهــا مــن خلال 
برمجيــات مختلفــة(. 

	5 أضف فقرة ثانية تتضمن المحتوى التالي:.
)عند تنفيذي لأي مشروع أُنفذ الخطوات التالية(. 

	6 أنشئ قائمة مرتبة لها عنوان كفقرة )خطواتي المتبعة لإنتاخ المشروعات( كما بالشكل..
	7 احفظ التعديلات..
	8 عاين الصفحة في المتصفح..
	9 عدل ما تراه مناسباً، ثم أعد معاينة الصفحة في المتصفح..

  مُُعاينة ورقة العمل بعد التنفيذ
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في وقت فراغك

طور الموقع السابق )مشروعي( وذلك من خلال:
إدراخ أســماء البرمجيــات التــي قمــت بدراســتها فــي مــادة الحاســوب مــع صــور لشــعار كل برنامــج  

مثــال )معالــج النصــوص - العــروض التقديميــة - اللوحــة الجدوليــة...(

عبـــر عن رأيـــك

.HTML لإدراخ الصور في لغة >img< أُوظف الوسم

أُطبق الخاصية src لتحديد مصدر الصورة.

أُطبق الخاصية alt وصف محتوى الصورة. 

 .>div< أُدرخ صورة داخل حاوية من خلال الوسم

.)Ordered Lists( أتعامل مع القوائم المرتبة

 .)Unordered Lists( أتعامل مع القوائم غير المرتبة

أضيف عناصر للقائمة باستخدام الوسم العنصر >li< مع القوائم.

أُطبق خاصية width و height لتعديل أبعاد الصورة. 
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ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر





نواتج التعلم:

• التعرف على أهمية توظيف الجداول في صفحة الويب.	
• التمييز بين الوسوم >th>، <td>، <tr<  في بنية الجدول.	
• التمييــز بيــن مكونــات الجــدول ودور كلًّ منهــا فــي تنظيــم البيانــات )رأس الجــدول 	

- الصــف - الخليــة(.
• 	.>table< إنشاء جدول بسيط باستخدام الوسم
• 	.>tr< إدراخ صفوفٍ في الجدول باستخدام الوسم
• ــل 	 ــا الجــدول مــن خــال اســتخدام وســم >th< لتمثي ــواع خلاي ــن أن ــز بي التميي

ــات. ــا البيان ــل خلاي ــن، ووســم >td< لتمثي ــا العناوي خلاي
• 	 colspan ،rowspan تطبيــق خصائــص دمــج الخلايــا أفقيــاً وعموديــاً باســتخدام

فــي الجــداول.
• 	 .>caption< إضافة عنوان للجدول باستخدام الوسم
• 	 .>thead>، <tbody> ،<tfoot<  التعامل مع البنية الهيكلية للجداول باستخدام الوسوم
• تقدير أهمية استخدام الجداول في تنظيم البيانات.	

الوحدة الأولى

إنشاء الجداول
Creating Tables

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم

HTML أساسيات لغة
Fundamentals of HTML
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الاستكشاف
تنظيم البيانات 

باستخدام الجداول

عزيزي المتعلم:
  فــي حياتنــا اليوميــة، نعتمــد علــى الجــداول لترتيــب العديــد مــن المهــام ومنهــا الجــداول الدراســية، 
 HTML وجــداول الــرحلات، وحتــى قوائــم الطعام،وفــي عالــم تصميــم صفحــات الويــب، نســتخدم وســوم
لإنشــاء جــداول تســمح لنــا بعــرض البيانــات بشــكل مرتــب داخــل صفــوف وأعمــدة، ممــا يُُســهم فــي 

تنظيــم المحتــوى ليكــون أكثــر وضوحــاًً وتفــاعلًاً. 

name

Ahmed

Ali

Hamad

ageid

1

2

3

14

15

14

Kuwait

Kuwait

Kuwait

              أعمدة

خلايا البيانات

ف
فو

ص

خلايا العناوين

country

 HTML إنشاء الجداول في لغة
   تُُعــد الجــداول فــي لغــة HTML وســيلة فعّّالــة لتنظيــم البيانــات ضمــن صفــوف وأعمــدة، ممــا يُُســهّّل 
عــرض المعلومــات بطريقــة منســقة وواضحــة، وتُُســتخدم الجــداول فــي تطبيقــات متعــددة مثــل جــداول 
الدرجــات، الجــداول الزمنيــة، وصفحــات المنتجــات، لــذا فــإن إتقــان إنشــائها يُُعــد خطــوة أساســية 

نـحـو تقدـيـم محـتـوى احتراـفـي ومُُنظـّـم ـفـي صفـحـات الوـيـب.

>table< 
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إنشاء الجداول

HTML العناصر الأساسية لبناء جداول في لغة

  تُُتيح لغة HTML بناء الجداول لاستعراض البيانات بشكل منظم من خلال التالي:

>table<

>tr<>th<

>td<

 >table< وسم
Table

الأساســي  العنصــر  يُُمثــل 
لإنشــاء الجــدول، حيــث يبــدأ 
ــي  ــدول وينته ــكل الج ــه هي ب

نـده. عـ

1

>tr< وسم
Table Row

ًـا داخــل الجــدول. يُُنشــئ صف�
يُُســتخدم  لتجميــع  الخلايا، 
ــوان  ــا عن ــت خلاي ــواء كان س
 ،>td< أو خلايــا بيانــات >th<

ضـمـن ـصـف واـحـد.  

2>th< وسم
Table Head

يُُنشــئ خليــة عنــوان فــي 
ــم  ــا يت ًـا م ــدول، وغالب� الج
اســتخدامها فــي الصــف الأول 
مـدة يـن الأعـ يـد عناوـ لتحدـ

تتميــز خلايــا العنــوان بأنهــا 
 Bold ــق ــص غام ــرض بن تُُع
ــي الوســط.   ومحــاذاة نــص ف

3
 >td< وسـم
Table Data

ــل  ــات داخ ــة بيان ــئ خلي يُُنش
ـصـف ـمـن صـفـوف الـجـدول

ــن  ــزءًًا م ــل ج ــة تمث كل خلي
المعلومــات، وتتضمــن بيانــات 
ــام أو  ــوص أو الارق ــل النص مث

الـصـور. 

4
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إنشاء الجداول

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
34
25
26
27

<table>
  <tr> 
    <th>م</th>        
    <th>الصف الدراسي</th>        
    <th>البرنامج</th>        
  </tr> 
  <tr>   
    <td>1</td>        
    <td>السادس</td>        
    <td>Scratch</td>        
  </tr> 
  <tr>   
    <td>2</td>        
    <td>السابع</td>        
    <td>GIMP</td>        
  </tr> 
  <tr>   
    <td>3</td>        
    <td>الثامن</td>        
    <td>Blender</td>        
  </tr> 
  <tr>   
    <td>4</td>        
    <td>التاسع</td>        
    <td>HTML - CSS</td>        
  </tr> 
</table>

>table< الوسم
إنشاء الجدول.

>th< الوسم
خلايا العنوان

>td< الوسم
خلايا البيانات

>tr< الوسم
إنشاء الصف.

 px اختصار وحدة 
Pixel القياس

تم إضافة حدود للجدول باستخدام

. 1px مع تحديد السُمك بقيمة ،border السمة 

<table border="1">

شكل )1( معاينة إنشاء حدود للجدول.
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إنشاء الجداول

• ــل 	 ــدول داخ ــدود الج ــيق ح ــمة border لتنس ــف الس ــم توظي ت
HTML، ولكــن يُفضــل اســتخدام CSS لتنســيق الحــدود.

• كذلــك ســنتعلم لاحقًــا العديــد مــن الســمات الإضافيــة التــي يمكن 	
توظيفهــا لتنســيق الجدول.

مناطق الجدول

 .HTML ــاء تصميــم الجــداول فــي   تُُســتخدم مناطــق الجــدول لتحقيــق مجموعــة مــن الأهــداف أثن
يُُســاعد اســتخدام هــذه المناطــق علــى تحســين وتنظيــم وتصميــم الجــدول بشــكل يســهل معــه قــراءة 

المحتــوى وترتيبــه، ومــن أبــرز مزايــا اســتخدامها:

سهولة الوصول قابلية تنظيم المحتوى تحسين 
والوضوح  سهولة التنسيقالقراءة 

تنقسم الجداول في HTML إلى ثلاثة مناطق رئيسية:

>thead< الوسم

ــن  ــدول ويتضم ــل رأس الج  يُُمث
غالبــا عناويــن بيانــات فــي بدايــة 
الجــدول، وصفــوف >tr< تحتــوي 

 .>th< علــي خلايــا بيانــات

>tbody< الوسم

ــرض  ــدول لع ــم الج ــل جس  يُُمث
ــى  ــوي عل ــات الجــدول ويحت بيان
علــي  تحتــوي   >tr< صفــوف 

.>td< خلايــا بيانــات

>tfoot< الوسم

  يُُمثــل تذييل الجــدول لعرض 
والملاحظـــات  الاجماليــات 
الختاميـــة في نهاية الجـــدول 
 >tr< ويحتـوي علـــى صفـوف
تحتـــوي على خلايـــا بيانـات 

.>td> ،<th<

>thead<>thead<>thead<
>tbody<>tbody<>tbody<
>tfoot<>tfoot<>tfoot<
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النشاط

عزيزي المُُتعلم استكمل بناء موقع كويت المستقبل بتنفيذ الخطوات التالية:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 .  . Activity5 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل
	3 ..princes_kuwait.html فتح صفحة حكام الكويت
	4 تعليق التعليمات البرمجية الخاصة بالقائمة المرتبة لأسماء حُكام دولة الكويت..
	5 إنشاء جدول مكون من أربعة أعمدة بالعناوين التالية:.

إلىالفترة مناسم الحاكمم

	6 استكمال بيانات أول ثلاثة حُكام لدولة الكويت ليظهر بالشكل التالي:.

 

شكل رقم )2( معاينة صفحة princes_kuwait.html داخل المتصفح.

تنفيذ النشاط

يتم التعديل على التعليمات البرمجية 
.princes_kuwait.html لصفحة

    

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

  <!- -
<ol>
 <li>1718 : الشيخ ص�اح الأول.</li>
 <li>1762 : الشيخ ع�د الله الأول.</li>
 <li>1813 : الشيخ جابر الأول.</li>
 <li>1859 : الشيخ ص�اح الثاني.</li>
 <li>1866 :الشيخ ع�د الله الثاني.</li> 
 <li>1892 :الشيخ م�مد الأول.</li>
 <li>1896 :الشيخ م�ارك الص�اح.</li>
 <li>1915 :الشيخ جابر الثاني.</li>
</ol> 
      - - >

انتبــه: 
إضــافـة عــلامـات 
التعليق لإيقاف تفعيل 
التعليمات البرمجيـة. 
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إنشاء الجداول

 إنشاء جدول مكون من أربعة أعمدة

الوسم >table< لإنشاء الجدول
والسمة border لتحديد سُُمك 

حدود الجدول.

الوســم >th< لإنشــاء عناويــن 
الــجدول.

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
34
25
26
27
28
29
30
31

<table border = "1">
        <thead>
            <tr>
                <th>م</th>
                <th>اسم الحاكم</th>
                <th>الفترة من</th>
                <th>إلى</th>
            </tr>
        </thead>
        <tbody>
            <tr>
                <td>1</td>
                <td>الشيخ صباح الأول </td>
                <td>1718</td>
                <td>1762</td>
            </tr>

            <tr>
                <td>2</td>
                <td>الشيخ عبداالله الأول </td>
                <td>1762</td>
                <td>1813</td>
            </tr>
            <tr>
                <td>3</td>
                <td>الشيخ جابر الأول </td>
                <td>1813</td>
                <td>1859</td>
            </tr>
        </tbody>
   </table>

ــف  ــات الص ــم >td< بيان الوس
الأول

ــف  ــات الص ــم >td< بيان الوس
نـي الثاـ

ــف  ــات الص ــم >td< بيان الوس
لـث الثاـ

رأس الجدول

جسم
الجدول
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 السمات في الجداول

 تُُســتخدم الســمات للتحكــم فــي مظهــر الجــدول وتنظيمــه، مثــل تحديــد الحــدود، وتعييــن العــرض، 
ودمــج الخلايــا، وتنســيق المحــاذاة، ممــا يُُســهم فــي تحســين تجربــة عــرض البيانــات بطريقــة مرنــة 

وأكـثـر احترافـيـة.

سمات دمج الخلايا

الوظيفة السمة
دمج خليتين أو أكثر أفقيًًا )عبر الأعمدة(.  colspan

دمج خليتين أو أكثر عموديًًا )عبر الصفوف(.  rowspan

>caption< الوسم

  إضافــة عنــوان )أو تســمية توضيحيــة( للجــدول، ويظهــر هــذا العنــوان بشــكل افتراضــي فــوق الجــدول، 
ويســاعد علــى )ســهولة الوصــول - توضيــح محتــوى الجــدول - تحســين تجربــة المســتخدم - أفضليــة 

لمحــركات البحــث - تنظيــم بصــري للصفحــة(. 

>caption< العنوان - التسمية التوضيحية >/caption<

>caption< صيغة الوسم

 يُُمكن إدراخ التسمية التوضيحية للتعليمات البرمجية، وذلك بتطبيق الوسم >Caption< كما يلي:

1 <caption>قائمة حكام دولة الكويت</caption>

 أثناء تصميم الجدول قد نحتاخ إلى دمج بعض الأعمدة أو الصفوف ويتم ذلك كمايلي:

 دمج الأعمدة:   يُُستخدم الوسم >colspan< لدمج خليتين أو أكثر أفقياًً. 

>td colspan ="2"< محتوى مدمج لعمودين >/td<  	:مثال               

 دمج الصفوف:  يُُستخدم الوسم >rowspan< لدمج خليتين أو أكثر عمودياًً.

>td rowspan ="3"< محتوى مدمج لثلاثة صفوف >/td<       :مثال               
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إنشاء الجداول

النشاط

عزيزي المُُتعلم استكمل بناء موقع كويت المستقبل بتنفيذ الخطوات التالية:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 . .Activity5 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل
	3 ..princes_kuwait.html فتح صفحة حكام الكويت
	4 ..>caption< إدراخ عنوان لمحتوى الجدول قائمة حكام دولة الكويت باستخدام الوسم
	5 إدراخ صف في نهاية الجدول مع دمج خلاياه وإضافة محتوى النص:.

وطني الكويت سلمت للمجد

 التعديل على التعليمات البرمجية لصفحة )princes_kuwait.html( كما يلي:
تنفيذ النشاط

• 	 .>caption< إدراخ عنوان لمحتوى الجدول باستخدام الوسم 
>caption< قائمة حكام دولة الكويت >/caption<

• •إدراخ صف في نهاية الجدول مع دمج خلاياه.	 	• 	

.colspan لاحظ أن الصف مكون من أربع خلايا لذا تم تخصيص القيمة )4( للخاصية
<td colspan = "4" > وطني الكويت سلمت للمجد </td>

شكل رقم )3( معاينة صفحة princes_kuwait.html داخل المتصفح.

عنوان محتوى 
الجدول

دمج الخلايا
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ورقة عمل 7

التطبيق

	1 . .Visual Studio Code شغّل برنامج
	2 ..ProjectStage5 افتح الموقع مشروعي من المجلد
	3 افتح صفحة myprograms.html وعنوانها برامج أتقنها..
	4 أنشئْ جدولًا لعرض البيانات المتاحة بالمواصفات التالية:.

• عنوان الجدول البرامج واللغات التي أُتقن العمل عليها.	
• 	.border="1" سُمك حدود الجدول
• عدد أعمدة الجدول )4( أعمدة تظهر كالتالي: 	

فئة البرنامج صورة البرنامج اسم البرنامج م

• أدرخ الصفوف المناسبة واستكمل الجدول وفق البيانات الموجودة بالصفحة.	
• أدرخ صفاً في نهاية الجدول .... مع دمج خلايا الصف ويظهر به المحتوى التالي:	

       عزيزي زائر الموقع ... قريبا سوف يتم إدراخ برامج وتطبيقات للذكاء الاصطناعي.

	5 احفظ التعديلات..
	6 عاين الصفحة في المتصفح..
	7 عدل ما تراه مناسباً، ثم أعد معاينة الصفحة .

في المتصفح.
 

									           ملاحظة: استخدم مناطق الجدول 
 .thead, tbody, tfoot              
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إنشاء الجداول

في وقت فراغك

• ــال إدراخ 	 ــن خ ــك م ــة myprograms.html، وذل ــي صفح ــروعي( ف ــابق )مش ــع الس ــور الموق ط
ــات التــي قمــت بدراســتها فــي مــادة الحاســوب مــع صــور لشــعار كل برنامــج.    أســماء البرمجي

ــة...(. ــة الجدولي ــة - اللوح ــروض التقديمي ــج النصــوص - الع ــج : )معال ــال برام مث
• ــت 	 ــة الكوي ــن خــال اســتكمال حــكام دول ــك م ــت المســتقبل، وذل ــابق كوي طــور النشــاط الس

ــت. ــة الكوي ــمية لدول ــع الرس ــى المواق ــوع إل بالرج
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عبـــر عن رأيـــك

أتعرف على أهمية توظيف الجداول في صفحة الويب.

.>table< أُنشئ جدولًاً بسيطاًً باستخدام الوسم

أُوظف الوسوم >th< و>td< و>tr< في بنية الجدول.

.rowspan أُطبق الدمج لخلايا الصف أفقياًً باستخدام الوسم

.colspan أُطبق الدمج لخلايا العمود عمودياًً باستخدام الوسم

 .caption أضيف عنواناًً للجدول باستخدام الوسم

أُميز بين مناطق الجدول الثلاث.

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر





نواتج التعلم

• التعرف على مفهوم CSS، وأهميته في تصميم صفحات الويب.	
• 	 .CSS وتنسيقه باستخدام ،HTML التمييز بين تنسيق المحتوى باستخدام
• 	.CSS استعراض مزايا استخدام كل نوع من أنواع
• 	 .style باستخدام السمة HTML داخل عناصر CSS إدراخ تنسيقات
• 	 .>link< باستخدام وسم HTML خارجي بصفحة CSS ربط ملف
• تطبيق تنسيقات CSS على العناصر بطرق مختلفة.	

 						    

مفهوم CSS، والتعامل معه
Handling CSS

الوحدة الأولى

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم

أوراق الأنماط المُُتتالية 
Cascading Style Sheets
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الاستكشاف

عزيزي المتعلم:
    فــي عالــم تطويــر مواقــع الويــب نلاحــظ أن تنســيق صفحــات الموقــع يُُحســن مظهــر المحتــوى، 

كمــا يحســن تجربــة المســتخدم.
.........................................................................................................................................   

ابحث واستكشف كيف يمكن تطبيق ذلك. 

ــا  ــكلًًّ� منهم ــي CSS، HTML فل ــتخدام لغت ــن اس ــح بي ــرق واض ــد ف   يوج
دوره فــي بنــاء وتصميــم صفحــات الويــب، ويمكــن توضيــح ذلــك مــن خلال 

ــي: ــن بالشــكل التال ــن الصورتي ــرق بي ملاحظــة الف

لغة 
CSS تنسيق مظهر صفحات الويب لغة

HTML
بناء الهيكل الاساسي 

لصفحات الويب. 

.HTML، CSS شكل )1( يُُوضح الفرق بين
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مفهوم CSS، والتعامل معه

التعلـم

لغة CSS ) Cascading Style Sheets(- أوراق الأنماط المُُتتالية
 ،HTML لغــة تنســيق تُُســتخدم لوصــف مظهــر وتخطيــط صفحــة ويــب مكتوبــة بلغــة 
للتحكــم فــي تصميــم عناصــر الصفحــات مــن حيــث الألــوان، الخطــوط، المســافات، 

المـحـاذاة، الخلفـيـات، تخطـيـط العناـصـر، وغـيـر ذـلـك ـمـن التنـسـيقات.

مزايا CSS الأساسية

• فصل المحتوى عن التنسيقات، وإعادة استخدام التصميمات عبر صفحات متعددة.	
• تحسين تجربة المستخدم عبر تصميم واجهات متناسقة ومتجاوبة.	
• تسهيل إدارة وصيانة مواقع الويب الكبيرة.	

CSS صيغة كتابة التعليمات البرمجية داخل

{  : };

{selector

القيمة

property value

}
: ;

{p
color green

}
: ;

الُمحددالخاصية

                   مثال

شكل )2( الصيغة كتابة التعليمات البرمجية داخل CSS، مع مثال مخصص.
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wwwملاحظــة
• يُمكن كتابة أكثر من خاصية تنسيق داخل نفس القوسين } {.	
• ــرى 	 ــن الأخ ــا ع ــيق لتفصله ــة تنس ــد كل تعليم ــع بع ــة ; تُوض ــة المنقوط الفاصل

ــة. ــس المجموع ــل نف داخ
•  CSS لا تفرق بين الحروف الكبيرة والصغيرة، لكن يُفضل الكتابة بالحروف الصغيرة.	

CSS التعامل مع تعليمات

يُُمكن تصنيف طرق إدراخ تعليمات CSS في صفحات الموقع إلى: 

خارجية
External

ضمنية
Inline

داخلية
Internal

Inline CSS 1    ضمنية  
تنسيق مباشر داخل العنصر نفسه، وتُُستخدم لتطبيق تغييرات سريعة.

   

<element style="property: value;">content</element>

Inline CSS صيغة كتابة التنسيق المُُضمن

Inline style

color مع خاصية Inline CSS توظيف

الهدف من توظيفهاالخاصية
color.لتحديد لون النص داخل العنصر color  تُُستخدم خاصية

 color مثال توظيف خاصية  

<p style="color:  blue;"> I am learning CSS </p>
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  هــذا يعنــي أن نــص الفقــرة I am learning CSS ســوف يظهــر باللــون الأزرق فــي المتصفــح، حيــث 
تــم اختيــار الخاصيــة color، وإســناد القيمــة blue لهــا.

شكل رقم )3( مُُعاينة تطبيق تنسيق Inline CSS على نص محدد.

Internal CSS 2   داخلية  

التنســيق داخــل صفحــة HTML، ضمــن وســم >style<، ويظهــر فــي جــزء 

<style>

                  selector{

                                                       property: value;

                                      }

                   selector{

                                                       property: value;

                                                        property: value;

                                       }

  </style>

Internal CSS صيغة كتابة التنسيق الداخلي

Internal style

الــرأس >head<، ويُُســتخدم للصفحــات الفرديــة أو التصاميــم البســيطة.  

)color،text-align( مع خصائص Internal CSS توظيف

الهدف من توظيفهاالخاصية
text-align .تُُستخدم لتحديد محاذاة النص داخل العنصر الذي يحتويه
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color، text-align مثال توظيف خاصيتي  

 >p< الوســم  محتــوى  تنســيق 
يظهــر: بحيــث 

• النص باللون الأخضر.	
• ــب 	 ــي منتصــف صفحــة الوي ف

ــح.  ــد عرضــه بالمتصف عن
ملاحظة 

عنــد إضافــة أي فقــرة جديــدة 
ــق  ــيتم تطبي ــة س ــل الصفح داخ
اًًي.  هـا تلقائـ سـيق عليـ هـذا التنـ ـ

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
 <style>
  p {
   color:     green;
   text-align: center;
      }
 </style>
</head>
<body>
 <p> I am learning how to design web pages </p>
</body>
</html>

cs
s 

يق
نس

ت
he

ad
زء 

لج
ل ا

اخ
د

شكل )4( مُُعاينة تطبيق تنسيق Internal CSS على نص محدد.

External CSS 3   خارجية  
ــف  ــط المل ــم رب ــف CSS خارجــي، ويت ــة الخاصــة بالتنســيقات بمل ــات البرمجي ــة التعليم ــم كتاب  يت
 ،>head< والــذي يتــم إدراجــه داخــل المنطقــة ،>link< المتعــددة مــن خلال وســم HTML بصفحــات

ويـسـتخدم عـنـد تصمـيـم مواـقـع متـعـددة الصفـحـات، وـهـو الأفـضـل والأكـثـر احترافـيـة.
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إنشاء صفحة CSS جديدة

ــاع  ــة VS Code باتب ــات البرمجي ــرر التعليم ــن خلال مح ــدة م ــيقات جدي ــة تنس ــاء صفح ــن إنش يُُمك
ــة: ــوات التالي الخط

	1 ..VS Code تشغيل برنامج
	2 الضغط على الأمر New File من شاشة البدء..
	3 كتابة اسم الملف متبوعاً بالامتداد css ويفصل بينهما .

نقطة.
.Create File سيظهر صندوق المحاورة     

	4 تحديد مجلد المشروع المراد الحفظ فيه..
	5 ..Create File الضغط على
	6  كتابة التعليمات البرمجية..

 <link rel="stylesheet" href="File-name.css">   

Inline CSS صيغة كتابة التنسيق المُُضمن

External style

ــة 	• ــال قائم ــن خ ــد م ــف جدي ــاء مل ــن إنش يُمك
 .New File الأمــر   ،File

•	 ،Explorer كذلــك من خــال منطقــة المستكشــف
الأداة New File  مــن خــال الشاشــة الترحيبيــة. 

External CSS توظيف

الهدف من توظيفهاالسمة
rel

Relation.HTML مع ملف CSS ربط ملف الأنماط

href
Hypertext Reference

تحديــد المســار واســم ملــف CSS الخارجــي المســئول عــن تنســيق 
الصفـحـة
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 >link< باستخدام الوسم html مع ملف CSS مثال: ربط ملف 

1
2
3

<head>
 <link rel="stylesheet" href="styles.css">
</head> css وسم الربطاسم ملف

CSS مثال: كتابة التعليمات البرمجية الخاصة بالتنسيقات في ملف 
    				  

 >p< الوســم  محتــوى  تنســيق 
يظهــر: بحيــث 

• النص باللون الأحمر.	
• ــب 	 ــي منتصــف صفحــة الوي ف

ــح.  ــد عرضــه بالمتصف عن
ملاحظة 

عنــد إضافــة أي فقــرة جديــدة 
ــق  ــيتم تطبي ــة س ــل الصفح داخ
اًًي. هـا تلقائـ سـيق عليـ هـذا التنـ ـ

  

1
2
3
4
5
6

 p {
  color:         red;
  text-align: center;
     }

العنصر الذي سيتم 
تطبيق عليه التنسيقات

CSS الفرق بين طرق إدراخ تعليمات

ســريع، لكــن غيــر عملي 
عنــد تطويــر الموقــع 

حـات. عـدد الصفـ مُُتـ

.HTML داخل وسم

ات
ميز

لم
ا

دام
تخ

لاس
ا

Inline

منـاســب مع الصفحـات 
المنفـردة. 

 head داخــــل منطقــة
بملــف HTML ضمن وســم 

.>style<

ات
ميز

لم
ا

دام
تخ

لاس
ا

Internal

ــن حيــث  الأفضــل مــ
ــم والكفـاءة. التنظيـ

منفصــل   CSS ملــف 
ملــف  مــع  يرتبــط 
HTML، باســتخدام وســم 

.>l ink <

ات
ميز

لم
ا

دام
تخ

لاس
ا

External
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النشاط

عزيزي المُُتعلم استكمل بناء موقع كويت المستقبل بتنفيذ الخطوات التالية:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 ..Activity6 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل
	3 فتح الصفحة الرئيسية index.html ثم تنفيذ الخطوات التالية:.

• استبدال نص الصفحة الرئيسية بنص كويت المستقبل.	
• إضافة فقرة نصها كالتالي:	

   )الكويت وطنكم، فاجعلوا العلم طريقكم، والطموح سلاحكم، لتبنوا غدًًا تزهو به الكويت بكم(.
• إضافة فقرة أخرى نصها كالتالي:	

    )في قلوبكم تنبض الكويت، وفي عقولكم يُُرسم مستقبلها... فكونوا للعلم روادًًا، وللوطن أوفياء(.
• من خلال Inline Style نفذ التالي:	

تغيير لون نص العنوان h3 إلى اللون الأخضر.◘	
ظهور العنوان في منتصف الصفحة.◘	

• من خلال Internal Style نفذ التالي:	
تغيير لون نص الفقرات p إلى اللون الأحمر.◘	
ظهور العنوان في منتصف الصفحة.◘	

	4 إنشاء ملف styles.css ثم تنفيذ التالي:.
• تلوين نص القائمة غير المرتبة باللون الأزرق.	
• 	.tomato باللون >div< تلوين خلفية أي حاوية
• تنسيق جميع الصور بالصفحة كالتالي:	

	◘ .)200px * 200px( أبعاد الصورة
تظهر الصورة بشكل دائري.◘	
	◘.yellow واللون أصفر ، الإطار بسُمك px15 px 115، ومن نوع 

	5 ..kw_attractions.html فتح صفحة ويب معالم الكويت
	6 ..External Style باستخدام طريقة ،kw_attractions.html بصفحة الويب styles.css ربط ملف
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                      الآن عزيزي المتعلم هيا نستعرض خطوات تنفيذ النشاط

Inline Style أولًاً: من خلال 

تغيير لون نص العنوان >h3< إلى اللون الأخضر، من خلال كتابة التعليمة البرمجية التالية:

قيمة الخاصية

1     <h3 style    =   "color  :   green   ;   text-align: center;"> و�ت المستقبل�</h3>
Style الوسم

خاصية تغيير لون النص

لاحظ : , ;

Internal Style ثانياًً: من خلال 

تغيير لون نص الفقرات >p< إلى اللون الأحمر، من خلال كتابة التعليمة البرمجية التالية:

1
2
3
4
5
6

 p {
  color:         red;
  text-align: center;
     }

العنصر الذي سيتم 
تطبيق عليه التنسيقات كمــا تعرفنــا أن التنســيق 

ــن خلال  ــون م ــي يك الداخل
ــزء  ــي ج ــم >style< ف الوس

.>head <

شكل )3( معاينة النشاط بعد التنفيذ في المتصفح.
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					                styles.css ثالثاًً: من خلال ملف 

					    :styles.css كتابة التعليمات البرمجية في ملف
• تغيير لون نص القائمة غير المرتبة باللون الأزرق: 	

1
2
3

ul {
 color:         blue;
 }

عنصر القائمة 
غير المرتبة

خاصية تغيير اللون: 
القيمة اللون الأزرق

تم مراعاة الصيغة العامة لكتابة تعليمات CSS في الملف الخارجي ومنها:
• 	.)ul - div - img( مثال 		 .Selector كتابة اسم المحدد
• 	.)color: blue( مثال علامة ):( تفصل بين الخاصية والقيمة.     	
• 	.)color: blue;( مثال علامة );( في نهاية التعليمة.               	

:tomato باللون >div< تخصيص لون خلفية أي حاوية •      

الهدف من توظيفهاالخاصية
background-color.تُُستخدم لتحديد لون خلفية العنصر

1
2
3

div{
 background-color  :         tomato;
 }

• 					   تنسيق جميع الصور بالصفحة كالتالي:
	◘.200px * 200px  أبعاد الصور
تظهر بشكل دائري.◘	
	◘.yellow واللون أصفر ، الإطار بسُمك px15 px 115، ومن نوع 



121121 الوحدة الأولى      المُُعالجة الرقمية

الهدف من توظيفهاالخاصية

border

تستخدم لرسم حدود حول العنصر، وتتمثل في الخصائص التالية:
	1 ..border-width العرض
	2 .:border-style النوع

•	:border-style من أنواع الخطوط
solid    :    خط متصل.           dashed  :    خط متقطع.      

dotted  :    نقاط.                  none     :     بدون حد.
	3 ..border-color اللون

 Width.تُُستخدم لتحديد العرض الأفقي للعنصر

Height.تُُستخدم لتحديد الارتفاع العمودي للعنصر

border-radius

تُُســتخدم لإعطــاء زوايــا مســتديرة لحــدود العنصــر )كلمــا زادت القيمــة تزيد 
اســتدارة الزاويــة(، وتأخــذ قيمــة واحــدة: تطبــق علــى جميــع الزوايــا، وعند 
اســتخدام أربــع قيــم، يتــم تطبيــق كل قيمــة علــى زاويــة محــددة )باتجــاه 

عقــارب الســاعة( وفــق الترتيــب التالــي:
الزاويــة العلويــة اليســرى، ثــم العلويــة اليمنــى، ثــم الســفلية اليمنــى، ثــم 

سـفلية اليسرى. الـ

text-decoration

خاصيــة تتحكــم بزخرفــة النصــوص وتعــد أداة مهمــة فــي تصميــم واجهــات 
المســتخدم وتحســين تجربــة القــراءة.

القيمة none: تُُستخدم لإزالة أي زخرفة في النص.
مثال:

1
2
3
4
5
6

a {
 text-decoration :  none;
 }
في المثال: يتم حذف الخط السفلي من الروابط التشعبية. 

1
2
3
4
5
6

img{
 width  :  200px ;
 height : 200px;
 boarder : 15px dotted           yellow ;
 border-radius : 50 ٪ ;
 }
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معلومة:
لاستخدام الخاصية )border-radius( لتنسيق الصورة بشكل دائري: 

لابد من توافر شرطين، أن تكون:
• 	.)Width = Height( الصورة مربعة أي أن قيمة
• قيمة الخاصية )border-radius( تساوي )50 %(.	

External Style رابعاًً: من خلال 

.External Style باستخدام طريقة ،kw_attractions.html بصفحة الويب styles.css ربط ملف
 .>head< ويتم تنفيذ ذلك من خلال كتابة التعليمة البرمجية في منطقة 

CSS اسم الملف

    <link    rel   =   "stylesheet"    href    =   "styles.css" >

وسم الربط

شكل )4( مُُعاينة النشاط بعد التنفيذ في المتصفح.
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ورقة عمل 8

التطبيق

ورقة عمل 1

التطبيق

ورقة عمل 1

التطبيق

ورقة عمل 1

التطبيق

ورقة عمل 1

التطبيق

ورقة عمل 1

التطبيق

ورقة عمل 1

التطبيق

ورقة عمل 1

التطبيق

ورقة عمل 1

التطبيق

ورقة عمل 1

التطبيق

ورقة عمل 1

التطبيق

	1 . .Visual Studio Code شغّل برنامج
	2 ..HamadStore1 افتح الموقع مُنتجاتنا الرقمية من المجلد
	3 افتح صفحة index.html، وعنوانها منتجاتنا الرقمية - الصفحة الرئيسية ثم نفذ مايلي:.

•	:)inline Style( من خلال
غير لون نص العنوان h1 إلى اللون الأزرق، على أن يظهر بمنتصف الصفحة.	-

	4 أنشئ الملف styles.css، واربطه بجميع صفحات الموقع، ثم نفذ مايلي:.
منطقة body لجميع الصفحات:	-

	◘.Arial, sans-serif :font-family نوع الخط
	◘.cornf lowerblue ؤ:background-color لون الخلفية

منطقة nav لجميع الصفحات:	-
	◘.darkblue ؤ:background-color لون الخلفية
	◘.centerؤ :text-align محاذاة النص

-	:)a( الروابط التشعبية
	◘  .white :color لون النص
	◘.noneؤ :text-decoration الخط السفلي من الروابط
	◘.boldؤ :font-weight وزن الخط
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	5 احفظ التعديلات..
	6 عاين صفحات الموقع في المتصفح..
	7 عدل ما تراه مناسباً، ثم أعد معاينة الصفحة في المتصفح..
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في وقت فراغك

طــور الموقــع الســابق بإضافــة رؤيــة مناســبة لمشــروعك مــن خلال أدوات الــذكاء الاصطناعــي 
ــقها  ــلوبك ونس ــا بإس ــد صياغته ــم أع ــب، ث ــة Prompt Engineering المناس ــدي، وكتاب التولي

.External Style ــتخدام ــت باس ــا تعلم كم

عبـــر عن رأيـــك

.CSS ُأُُعرف مفهوم�

.CSS ُأُُعدد مزايا استخدام كل نوع من أنواع�

. HTML ضمني داخل وسم CSS أُوظف تنسيق

.HTML خارجي بصفحة CSS أربط ملف

أُطبق تنسيقات CSS الخاصة باللون والحدود.
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ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر



نواتج التعلم

• 	 .margin, padding التعرف إلى مفهومي
• التمييز بين التباعد الداخلي padding، والتباعد الخارجي margin للعناصر.	
• ــي 	 ــد الداخل ــم التباع ــي CSS لتنظي ــي padding ,margin ف ــتخدام خاصيت اس

ــب. ــة الوي ــر صفح ــي لعناص والخارج
• إبداء الاهتمام بتنظيم وتجميل العناصر داخل صفحات الويب.	
• التعامل مع نظام الألوان rgb لاختيار الدرجة اللونية.	
• توضيح الفرق بين class ,id من حيث الاستخدام والتركيب. 	
• التعامل مع القواعد الأساسية لاستخدام class ,id  في تنسيق العناصر. 	
• 	.max-width توظيف الخاصية
• ــر 	 ــيق العناص ــتخدام class ,id لتنس ــة باس ــة بفعالي ــات البرمجي ــم التعليم تنظي

ــب.   ــات الوي بصفح

التباعد والمُُحددات
Spacing and Selectors

الوحدة الأولى

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم

أوراق الأنماط المُُتتالية 
Cascading Style Sheets
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Spacing أولًاً: التباعد

الاستكشاف

عزيزي المتعلم:
ــر  ــن عناص ــافات بي ــود مس ــت وج ــد لاحظ ــك ق ــد أن ــة لاب ــع الإلكتروني ــك للمواق ــن خلال تصفح   م
صفحــة الويــب، وكذلــك مســافات داخــل حــدود العنصــر الواحــد الــذي ســاهم فــي التنســيق الجمالــي 

للصفـحـة
ابحث واستكشف كيف يمكن تطبيق ذلك؟

        
 تخيــل أن لديــك هديــة داخــل صنــدوق، وتــم تغليــف هــذا الصنــدوق ووضعــة 

علــى طاولــة بجــوار مجموعــة مــن الصناديــق، فيصبــح لدينــا:
• الهدية داخل الصندوق تمثّل المحتوى content داخل العنصر.	
• المسافة بين الهدية وجدار الصندوق تسمى padding التباعد الداخلي.	
• 	.border جدران الصندوق تمثل حدود العنصر
• ــي 	 ــة ه ــى الطاول ــاور عل ــر مج ــدوق آخ ــدوق وأي صن ــن الصن ــافة بي المس

ــن.  ــي margin للصندوقي ــد الخارج ــة التباع محصل

Padding BorderMargin

Content
شكل )1( يُُوضح الفرق بين خصائص التباعد.
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التباعد والمحددات

التعلـم

  تُُتيــح لُُغــة CSS التحكــم فــي التباعــد بيــن العناصــر المختلفــة داخــل صفحــة الويــب، وذلــك مــن 
خلال العديــد مــن الخصائــص منهــا:

padding التباعد الداخلي

 تُُســتخدم خاصيــة padding لإضافــة تباعــد داخــل حــدود العنصــر مثــل )النــص أو الصــورة(، بحيــث لا 
يلتصــق المحتــوى مباشــرة بالحــدود المحيطــة بــه border، ممــا يُُعــزز مــن وضــوح العــرض البصــري، 

ويُُـسـهم ـفـي تنظـيـم المحـتـوى. 

div {
    padding: 20px;
}          

Top: 10 px

Bottom: 30px

Left:
40px

Right:
20px

Top: 20 px

Content

Padding Padding
Border Border

Content

Bottom: 20px

Left:
20px

Right:
20px

 padding: 20px تعني وجود تباعد داخلي مقداره 20 بكسل من جميع الجهات.

div {
    padding: 10px 20px 30px 40px;
}          

Top: 10 px

Bottom: 30px

Left:
40px

Right:
20px

Top: 20 px

Content

Padding Padding
Border Border

Content

Bottom: 20px

Left:
20px

Right:
20px

ــاعة                      ــارب الس ــاه عق ــع اتج ــب م ــي بالترتي ــد داخل ــدد تباع ;padding: 10px 20px 30px 40px تُُح
 .top right bottom left
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 لتحديد التباعد بين العناصر بشكل منفصل نستخدم الخاصية وفق ما يلي:

div {
    padding-left: 20px;
}

padding-top
التباعد من الأعلى

padding-bottom
التباعد من الأسفل

padding-right
التباعد من اليمين

padding-left
التباعد من اليسار

Margin التباعد الخارجي

   تُُســتخدم الخاصيــة margin لتحديــد التباعــد الخارجــي الــذي يُُحيــط بالعنصــر مــن جميــع الجهات، 
وتفصــل حــدوده عــن العناصــر الأخــرى أو عــن حافــة الصفحــة، وتُُســتخدم لتنظيــم مواضــع العناصــر 

والتحـكـم ـفـي توزـيـع المـسـاحات بينـهـا.

div {
    margin: 15px;
}

      

Top: 15px

Content

Padding
Border

Margin

Bottom: 15px

Left:
15px

Right:
15px

margin:15px تعني وجود تباعد خارجي مقداره 15 بكسل من جميع الجهات.
.padding كما تعلمنا في )top- bottom- right- left( يُُمكن تحديد التباعد الخارجي بين العناصر بشكل منفصل -

ــن  ــيقات ع ــل التنس ــتخدام External CSS لفص ــات CSS باس ــع ملف ــنتعامل م    س
ــي  ــتخدامها ف ــادة اس ــة، وإع ــات البرمجي ــهل إدارة التعليم ــا يُُس ــة HTML مم صفح

يـب. حـات الوـ مـن صفـ يـد ـ العدـ
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النشاط

عزيزي المُُتعلم استكمل بناء موقع كويت المستقبل بتنفيذ مايلي:
	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 ..Activity7 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل
	3 ..princes_kuwait.html فتح صفحة حكام الكويت

• 	.princes_kuwait.html بصفحة الويب styles.css ربط ملف
	4 فتح ملف styles.css، وتنفيذ مايلي:.

• تنسيق الجدول كما يلي:	
• 			      .   محاذاة النص في المنتصف. 	  عرض الجدول 50%. 
• تباعد خارجي: 20px من جميع الاتجاهات.  .   ظهور الجدول في منتصف الصفحة. 	

• تنسيق عنوان الجدول caption كما يلي:	
• 		               .  وزن الخط: عريض. 	  .26px :حجم الخط
• 			      .  تباعد خارجي: 10px بين العنوان والجدول.	  لون الخط: أزرق. 

• تنسيق خلايا رأس الجدول thead كما يلي:	
• خلفية الخلايا باللون البرتقالي. 	      .  لون الخط أزرق. 	
• النص في منتصف الخلية.	

• تنسيق حدود صفوف البيانات th - td كما يلي:	
• 	  .solid :النوع   .               		  .2px :سماكة الحدود
• 	 .15px :تباعد داخلي   .                        		 اللون: أزرق. 
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خطوات تنفيذ النشاط

CSS External Style استخدام
ــة  ــن خلال التعليم ــب princes_kuwait.html، م ــة الوي ــع صفح ــه م ــف styles.css وربط ــح المل فت

.>head< ــة ــي منطق ــا ف ــم إدراجه ــي يت ــة والت ــة التالي البرمجي

1
2
3
4
5

<link rel = "stylesheet" href = "styles.css" >

شكل )2( معاينة النشاط في المتصفح 
قبل التنفيذ.

 تنسيق الجدول

1
2
3
4
5

table {
 width : %50;
 text-align : center;
 margin : 20 px auto;
}

القيمة auto مع 
 margin الخاصية

لتوسيط العناصر أفقيًًا.

• عرض الجدول 50%. 	
• ظهور الجدول في منتصف الصفحة. 	
• تباعد خارجي 20px من جميع 	

الاتجاهات. 
• محاذاة النص في المنتصف. 	

 caption تنسيق عنوان الجدول 

1
2
3
4
5
6

caption {
 font-size: 26; 
 font-weight: bold;
 color:       blue;
 margin-bottom: 10;
}

القيمة bold مع 
font-weight الخاصية
 ليكون الخط عريض. 

تباعد خارجي 
سفلي للعنوان 

بمقدار 10 بكسل. 

• حجم الخط 26 بيكسل. 	
• وزن الخط عريض. 	
• لون الخط أزرق. 	
• تباعد خارجي بين العنوان والجدول 	

.10px بمقدار
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 thead تنسيق خلايا رأس الجدول 
• تغيير خلفية الخلايا إلى اللون البرتقالي. 	
• تغيير لون الخط إلى الأزرق. 	
• جعل النص في منتصف الخلية.	

1
2
3
4
5

thead tr{
 background-color:       orange; 
 color:       blue;
 text-align: center;
} خلفية الخلايا 

باللون البرتقالي. 

ملاحظة
يُُمكن اختيار أحد الدرجات اللونية من خلال التالي:

• تمرير مؤشر الفأرة على اللون المختار.	
• عند ظهور لوحة اختيار اللون، يتم اختيار اللون المناسب.	

  

.RGB شكل )3( اختيار درجة لونية محدده من خلال النظام اللوني

background-color: rgb(232, 193, 120);

 

عزيــزي المتعلــم: تعلمــت فــي الصــف الســابع مــن خلال برنامــج GIMP معلومــات عــن 
الأنظمــة اللونيــة، يمكــن الاطلاع والبحــث عــن المزيــد حــول الأنظمــة اللونيــة )ناقشــها 

مــع معلمــك(.
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 th - td تنسيق صفوف البيانات 
• 	 .2px :الحدود
• 	.solid :النوع
• اللون: أزرق. 	
• 	.15px بمقدار padding تباعد داخلي

1
2
3
4

th, td  {
 border:   2px solid          blue  ; 
 padding:   15px;
}

للتحكم في نوع  
حدود الجدول.  

شكل )4( معاينة النشاط في المتصفح بعد التنفيذ.

max-width الخاصية

ــن  ــذي يمك ــرض ال ــى للع ــد الأقص ــد الح ــتخدم لتحدي  تُُس
ّـر  ــى وإن توف� ــاوزه حت ــر، دون أن يتج ــه العنص ــل إلي أن يص

ــر. ــاحة أكب ــر مس 1للعنص
2
3
4

max-width: 900px; 
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Selectors ثانيًًا: المحددات

الاستكشاف

ــي  ــوع ف ــد تن ــه يوج ــب أن ــع الوي ــك لمواق ــاء تصفح ــت أثن ــد لاحظ ــك ق ــد أن ــم: لاب ــزي المتعل عزي
تنســيقات العناصــر المختلفــة، علــى ســبيل المثــال الصــور ليســت جميعهــا بنفــس التنســيق، وكذلــك 
لا تـجـد جمـيـع الفـقـرات بالتنـسـيق نفـسـه، وذـلـك حـسـب نوعـيـة كل محـتـوى، والتنـسـيق المطـلـوب. 

ابحث واستكشف كيف يمكن تطبيق ذلك؟

التعلـم

ــس  ــا نف ــر له ــن العناص ــة م ــط، أو مجموع ــد فق ــر واح ــيق عنص ــة تنس ــة CSS إمكاني ــح لغ    تُُتي
:Selectors ــددات ــيق المُُح ــق تنس ــن طري ــك ع ــيق، وذل التنس

id

• اسم فريد Uniqe لا يتكرر في نفس الصفحة.	

• يُعطى لعنصر معين في HTML، ويستخدم لتطبيق تنسيقات مُحددة له. 	

• يُستدعى في CSS مسبوقًا بالرمز )#(.	

<element id="unique-id">content</element>

id صيغة كتابة

id

# unique-id{

	 property: value;

}

id صيغة كتابة
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class

• اسم يُعطى لمجموعة من العناصر لتطبيق نفس التنسيق عليها.	
• يُمكن استخدامه أكثر من مرة في الصفحة الواحدة.	
• يُستدعى في CSS مسبوقًا بالرمز ).(.	

<element class="class-name">content</element>

class صيغة كتابة

class

  class-name{

	 property: value;

}

class صيغة كتابة

عزيزي المُُتعلم استكمل بناء موقع كويت المستقبل ليظهر كما في الشكل التالي، وذلك بتنفيذ ما يلي:

النشاط

شكل )5( معاينة النشاط في المتصفح بعد التنفيذ.
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	1 . .Visual Studio Code تشغيل برنامج
	2 ..Activity7 من المجلد KW_Future فتح موقع كويت المستقبل

ربط ملف التنسيقات styles.css مع جميع صفحات الويب بالموقع.	•
	3 فتح صفحة index.html، وتنفيذ التالي:.

إضافة صورة kw_f.jpg بالحاوية >div< أسفل العنوان.	•
•	.id من نوع مُعرف فريد img_index اسم kw_f.jpg إعطاء الصورة
•	.id من نوع مُعرف فريد body_index اسم >body< إعطاء منطقة
• 	.class من نوع p_index اسم >p< إعطاء جميع الفقرات
• 	.class من نوع div_home_icon اسم >div< إعطاء الحاوية

	4 فتح صفحة kw_attractions.html، وتنفيذ ما يلي:.
• تعليق التعليمة البرمجية لرابط الانتقال للصفحة الرئيسية.	
• 	.images من مجلد homeicon.png أسفل الصفحة تحوي الصورة >div< إدراخ حاوية
• 	.class من نوع div_home_icon اسم >div< إعطاء الحاوية
• إنشاء رابط تشعبي للصورة السابقة للانتقال للصفحة الرئيسية.	

	5 فتح ملف styles.css، وتنفيذ التالي:.

• 	:index.html تنسيقات بعض عناصر الصفحة الرئيسية
• في منطقة >body< الخاص بالصفحة الرئيسية فقط. 	

• 	.rgb(198, 198, 240( لون الخلفية
• جميع الفقرات بالصفحة: 	

لون نص أزرق.-	
	-.bolder وزن الخط عريض
يظهر بمنتصف صفحة المتصفح.-	

• تنسيق الصورة kw_f.jpg تنسيقاً فريداً كالتالي:	
• 	.300px, 300px أبعاد الصورة
• 	.yellow اللون ،solid 5، النوعpx سُمك الإطار
• حواف مستديرة لإطار للصورة بنسبة 20%.	

• 	:kw_attractions.html تنسيقات بعض عناصر صفحة معالم الكويت
• تنسيق الحاوية >div< أسفل الصفحة التي تحوي الصورة homeicon.png تنسيقاً فريداً كالتالي:	

• 	 .200px, 200px أبعاد الحاوية
• حواف مستديرة لإطار الحاوية بنسبة 50%.	
• العناصر الداخلية تظهر بمنتصف الحاوية.	
• 	 .rgb(166, 166, 233( لون الخلفية
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• تنسيق الصورة homeicon.png تنسيق فريداً كالتالي:	
• 	.blue اللون ،dotted 25، النوعpx تظهر داخل إطار بسُمك
• حواف مستديرة لإطار الصورة بنسبة 50%.	

خطوات تنفيذ النشاط

• ربـــط ملـــف التنسيقـــات styles.css مــع جميــع صفحــات الويــب فــي الموقـــع، وذلــك بكتابــة 	
.>head< ــة ــي منطق ــة ف ــة التالي التعليم

 <link rel="stylesheet" href="styles.css">

index.html فتح صفحة

• إضافة صورة kw_f.jpg بالحاوية >div< أسفل العنوان.	

<div>
	 <img src="images/kw_f.jpg">
</div>

• 	.id من نوع مُعرف فريد img_index  اسم kw_f.jpg إعطاء الصورة

.)id( إعطاء اسم فريد<div>
	 <img id="img_index" src= "images/kw_f.jpg">
</div>

• 	.>body< لمنطقة )id( إعطاء معرف

.)id( إعطاء اسم فريد<body dir="rtl" id="body_index">
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• 	 .class من نوع p_index اسم >p< إعطاء جميع الفقرات

<p class = "p_index"> يُُفضل إعطاء اسم معبر. 

• 	 .class من نوع div_home_icon اسم >div< إعطاء الحاوية

<div class = "div_home_icon">
يُُفضل إعطاء اسم معبر. 

kw_attractions.html فتح صفحة
• تعليق التعليمة البرمجية لرابط الانتقال للصفحة الرئيسية:	

  <!-- <a href="index.html"> العودة للصفحة الرئيسية</a> -->

• 	.images بمجلد homeicon.png في أسفل الصفحة يحتوي على الصورة >div< إدراخ عنصر حاوية

<div>
 <img src="images/homeicon.png" alt="HOME PAGE" title="الصفحة الرئيسية">

</div>

• إنشاء رابط تشعبي للصورة للانتقال للصفحة الرئيسية.	

 

<a href="index.html">
     <img src="images/homeicon.png" alt="HOME PAGE" title="الصفحة الرئيسية">
</a>

مسار واسم الصورة
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• 	 .class من نوع div_home_icon اسم >div< إعطاء الحاوية

<div class = "div_home_icon">
يُُفضل إعطاء اسم معبر. 

styles.css فتح ملف

• 	:index.html تنسيقات بعض عناصر الصفحة الرئيسية

لون خلفية الصفحة.	•

لاحظ علامة 
.)#( #body_index{

     background-color: rgb(198, 198, 240);
}

جميع الفقرات بالصفحة.	•

• لون النص أزرق.	
• وزن الخط: عريض.	
• يظهر بمنتصف الصفحة. 	

1
2
3
4
5

.p_index{
 color:         blue;
 font-weight: bolder;
 text-align: center; 
}

• تنسيق الصورة kw_f.jpg تنسيقاً فريداً.	

)img_index( اسم المعرف
لاحظ علامة )#( •	.300px, 300px أبعاد الصورة

سُــمك الإطــار 5px، النــوع solid، اللون 	•
.yellow

حــواف مســتديرة لإطــار للصــورة بنســبة 	•
.20%

1
2
3
4
5
6
7

#  img_index  {
   width: 300px; 
   height: 300px;
   border: 5 px solid      yellow;
   border-radius: 20%;
}
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• 	:kw_attractions.html تنسيقات بعض عناصر صفحة معالم الكويت
• تنسيق الحاوية >div< أسفل الصفحة التي تحوي الصورة homeicon.png تنسيقاً فريداً كالتالي:	

• 	.200px ,200px أبعاد الحاوية
• حواف الإطار للحاوية بنسبة 50%.	
• العناصر الداخلية تظهر في منتصف 	

الحاوية أُفقيًا.
• 	.rgb(166, 166 ,233( :لون الخلفية

1
2
3
4
5
6
7

#  div_home_icon  {
   width: 200px; 
   height: 200px;
   border-radius: 50 %;
   text-align: center;
   background-color: rgb(166 ,166 ,233);
}

• 	 .id من نوع home_icon اسم homeicon.png إعطاء الصورة

<img id = "home_icon">
يُُفضل إعطاء اسم معبر. 

• تنسيق الصورة homeicon.png تنسيقًا فريداً كالتالي:	

• 	.25px إطار بسُمك
• 	.dotted النوع
• 	.blue اللون
• حواف مستديرة بنسبة 50%.	

1
2
3
4
5
6
7

#home_icon  {
   border: 25px dotted blue; 
     border-radius: 50%;
}

index.html, kw_attractions.html شكل )6( معاينة صفحتي
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التطبيق

ورقة عمل 9

	1 . .Visual Studio Code شغّل برنامج
	2 ..HamadStore2 افتح الموقع متجري من المجلد
	3 افتح ملف styles.cs، ثم نفذ ما يلي:.

-	:id من نوع container الحاوية
تباعد داخلي بمقدار 20px من جميع الاتجاهات. ◘	
	◘.900px تحديد الحد الأقصى لعرض الحاوية
ترتيب العناصر داخل الحاوية أفقيًا.◘	
لون خلفية الحاوية باللون الأبيض.◘	
تباعد خارجي علوي بمقدار 20px من الأعلى.◘	
	◘.10px استدارة زوايا الحاوية بمقدار

-	:Class من نوع btn_products الارتباط التشعبي
لون خلفية باللون الأزرق. ◘	
لون النص باللون الأبيض.◘	
تباعد داخلي 15px من جميع الاتجاهات.◘	
إزالة الخط السفلي الافتراضي للرابط.◘	
	◘.5px استدارة حواف الإطار بمقدار
	◘.10px تباعد خارجي من أعلى بمقدار



الذكاء الرقمي       الصف التاسع 144144

التباعد والمحددات

-	:Class من نوع products-section الحاوية
	◘ .900px الحد الأقصى للعرض بمقدار
	◘.20px التباعد الخارجي بمقدار
	◘.20px التباعد الداخلي بمقدار
	◘.rgb(211, 211, 222)2 لون الخلفية
	◘.30px استدارة حواف الإطار

-	:Class نوع category-title الحاوية
	◘ .22px يحدد حجم الخط لعنوان الفئة بمقدار
	◘.rgb(5, 5, 145) :color لون نص الخط
	◘.40px التباعد الخارجي من أعلى بمقدار
	◘.solid 6، من نوعpx إضافة حد من الجهة اليمنى بلون أزرق، وسُمك
إضافة مسافة داخلية من الجهة اليمنى بمقدار 15px لفصل النص عن الخط.◘	

-	:Class نوع product-card الحاوية
لون النص باللون الأزرق. ◘	
	◘.18px حجم الخط
لون خلفية الحاوية باللون الأزرق.◘	
وزن الخط عريض.◘	
	◘.solid 5 بلون رمادي من النوعpx سمك الإطار
	◘.30px استدارة حواف الإطار للحاوية بنسبة
تباعد داخلي بمقدار 20px من جميع الاتجاهات.◘	
تباعد خارجي بمقدار 15px من جميع الاتجاهات.◘	

	4 احفظ التعديلات..
	5 عاين صفحات الموقع في المتصفح..
	6 عدل ما تراه مناسباً، ثم أعد معاينة الصفحة في المتصفح..
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في وقت فراغك

   طــور الموقــع الســابق وذلــك بإضافــة محتــوى بصفحــة who.html، بحيــث �ُيُُعبــر عــن أفــكارك، 
ــطة  ــل، والأنش ــات لأوراق العم ــبقاًً، أو مخرج ــا مس ــت بتنفيذه ــروعات قم ــن مش ــورًًا ع ــن ص ويتضم

هـا.   تـي نفذتـ لـدروس الـ يـة داـخـل اـ التعليمـ
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عبــــــر عن رأيــــــــــك

ممتاز        متوسط    لا أعرف

أُميز بين الخاصية padding و margin حول العناصر.

أُفرق بين السمة class. و id# من حيث الاستخدام والتركيب.

أُوظف class لتنسيق عدة عناصر بنفس النمط. 

أُوظف id لتنسيق عنصر محدد. 

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر



 Digital Products  الوحدة الثانية : المنتجات الرقمية

Projects المشروعات

مشروعي المتكامل.

رفع موقع ويب على الإنترنت. 

إجراءات تنفيذ المشروع. 



مُُ بِِهََا المََعْْلُُومََاتُُ هِِيََ الََّ�تِِي تََصْْنََعُُ المََعْْرِِفََةََ«   رِِيقََةُُ الََّ�تِِي تُُنََظََّ� »المََعْْلُُومََاتُُ لََيْْسََتْْ مََعْْرِِفََةًً، الطََّ�

Albert Einstein



نواتج التعلم

تصنيف العناصر المكونة لموقع ويب تعليمي متعدد الصفحات.•	
إنشاء موقع إلكتروني باستخدام HTML وCSS مكون من صفحات متراةطب وواجةه منظمة.•	
تنسيق واجهات المحتوى بشكل مرن ومتجاوب، بما يعزز سهولة الاستخدام وتجرةب الزائر.•	
تمييز مفهوم الذكاء الاصطناعي وتطبيقاته في مجالات الحياة اليومية، من خلال تحليل محتوى •	

.applications.html و index.html :الصفحتين
تفسير الوظائف الذكية الأساسية للأنظمة المعتمدة على الذكاء الاصطناعي، من خلال ما ورد في •	

.ai-demo.html صفحة
	•.contact.html في صفحة HTML تصميم نموذخ تفاعلي للتواصل باستخدام النماذخ
تنمية الاتجاهات الإيجابية نحو استخدام تقنيات الويب كوسيلة للتعلم الذاتي والتعبير الرقمي.•	
تعزيز روح المُبادرة من خلال إنتاخ محتوى علمي مرئي متعلق بالذكاء الاصطناعي.•	
	•.student.html تنمية الوعي بأهمية توثيق الهوية الرقمية، من خلال صفحة
إظهار روح التعاون والانخراط في تنفيذ المشروع ضمن فريق عمل.•	
عرض المشروع على زملائه أو معلميه باستخدام وسيلة عرض مناسبة.•	
تلقي التغذية الراجةع من الآخرين، واقتراح تحسينات لتطوير المشروع.•	

                                                  

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم

الوحدة الأولى

المُُنتجات الرقمية

Digital Prouducts
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مشروعي المُتكامل

فكرة المشروع

تطوير موقع إلكتروني عبنوان "استكشف تطبيقات الذكاء الاصطناعي". 
ربط التكنولوجيا بالتعلم من خلال مشروع عملي.التعريف بمفهوم الذكاء الاصطناعي

التدريب على بناء موقع إلكتروني متعدد 
 .HTML - CSS الصفحات باستخدام تعزيز التفكير العلمي والبرمجي.

الأهداف التربوية لمشروع: استكشاف تطبيقات الذكاء الاصطناعي

تعزيز أهمية تقنيات الذكـاء 
الاصطنـاعـي وتطبـيقاتـه 

تنمية الوعـي بالتغيرات التقنية المعاصــرة.
وأثـر الـذكاء الاصطناعـي فـي 

المجتمـع والحيـاة اليومية.
اكتســـاب مهــارات تصميــم 
مواقــع إلكترونيــة تعليميــة 
 HTML ,CSS باستخـــدام 
ورهطبا بموضـوع علمي حديث.

تعميـق القـدرة على عرض 
المعلومات وتنظيمها صبريًًا 
بـاستخـدام أدوات الويـب.

المـساعـدة فـي أن يقـدم 
المتعلم نفسه بشكل رقمي.

الحاسـوبي  التفكيـر  توظيـف 
فـي بنـاء بنيـة موقـع متعـددة 

الصفحـات.

إبراز القيم الأخلاقية المرتبةط 
بالاستخـدام المسـؤول للذكـاء 
الاصطناعي والمحتوى الرقمي.

7

6

5

4

3

2

1
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المشروعات

مكونات الموقع

يتكون الموقع من سبةع ملفات تنمسق إلى:

styles.css
CSS ملف التنسيقات العامة

index.html الصفحة الرئيسية. 
 مقدمة عن الذكاء الاصطناعي.

applications.html
عــرض تطبيقــات الــذكاء الاصطناعــي فــي 

الحــياة اليومــةي

ai-demo.html
عــرض أشــهر التطبيقــات مــع صــور معبــرة عــن 

وظاـئـف اـلـذكاء الاصطناـعـي.

student.html
تعريف بالمتعلم ومهاراته وهواياته. 

contact.html
نموذخ تواصل سبيط. 

tips.html
نصائــح مــن أســرة لجنــة تأليــف كتاب الحاســوب 

سـع للصف التاـ

HTML

CSS
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الأجزاء الرئيسية لصفحة الويب
ــة  ــين تجرب ــم الصفحــة، تحس ــي تنظي ــمه ف ــية تُُس ــزاء رئيس ــن أج ــادة م ــب ع ــة الوي ــون صفح   تتك

ــرن. ــكل م ــم CSS بش ــث SEO، وتصمي ــركات البح ــم مح ــتخدم، دع المس

   >header< رأس الصفحة
يمثــل الجــزء العلــوي مــن الصفحــة يحتــوي عــادةًً 

علــى:
• 	.>h1< عنوان الموقع أو الصفحة
• 	.>nav< باستخدام Navigation قائمة التنقل
• شعار الموقع أو عناصر تعريفية أخرى.	

   >footer< تذييل الصفحة
يمثــل الجــزء الســفلي مــن الصفحــة يحتــوي 

عــادةًً علــى:
• 	 - التواصــل  روابــط   - النشــر  )حقــوق 

المطــور(. أو  الموقــع  عــن  معلومــات 

   >nav< شريط التنقل
• ــرض 	 ــتخدم لع يُســـ

روابــط للانتقــال بيــن 
ــع. ــات الموق صفح

• ــل  	 ــد داخ ــا يوج غالبً
.>header <

   >main< المحتوى الرئيسي
• المحتــوى 	 علــى  يحتــوي 

الأساســي للصفحــة )نصــوص، 
صــور، مقــالات، دروس... إلــخ(.

• ــر 	 ــاك عنص ــون هن ــب أن يك يج
فــي  فقــط  واحــد   >main<

الصفحــة.

  >section< قمس
• يُســتخدم لتسقــيم الصفحــة 	

إلــى مقاطــع منقطيــة مثــل 
ــار،  ــالات، الأخب ــم المق قس

ــات. الخدم
• 	  >main< يُمكــن وضعه داخــل

خارجه. أو 
   >article< مقال أو موضوع مستقل

• محتــوى 	 لعــرض  يُســتخدم 
ــكل  ــه بش ــن قراءت ــتقل يمك مس
خــاص )مثــل مقــال، خبــر(.

   >aside< محتوى جانبي
• ــوى 	 ــرض محت ــتخدم لع يُس

إضافــي مرتبــط بالمحتــوى 
)مثــل شــريط  الرئيســي 
جانبــي، روابــط ذات صلــة، 

ــان(. إع 1

2

3

4

5

6

7

جميع هذه الأجزاء يتم إدراجها داخل وسم >body<، وهي تُُشكل الهيكل البنائي لصفحة الويب.
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المشروعات

شرح الصفحات بالتفصيل

index.html الصفحة الرئيسية

تحتوي على عنوان الموقع ومقدمة تعريفية.

تستخدم عناصر HTML أساسية مثل
.>header>, <nav>, <section>, <footer< 

شكل )1( معاينة الصفحة الرئيسية )index.html( في المتصفح.
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.index.html التعليمات البرمجية للصفحة الرئيسية 

• كتابــة عنــوان الصفحــة 	
الرئيســية.

• التنســيقات 	 ربــط ملــف 
التصميــم. مــع صفحــة 

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

<-- index.html صفحة --!>
<!DOCTYPE html>
<html lang="ar">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title>استكشف الذكاء الاصطناعي</title>
  <link rel="stylesheet" href="style.css"> <!-- ربط ملف التنسيق -->
</head>
<body>
<-- رأس الصفحة --!>  
  <header>
<h1>مرحبًا بكم في عالم الذكاء الاصطناعي</h1>        
    <nav>
      <ul>
        <li><a href="index.html">الرئيسية</a></li>
        <li><a href="applications.html">التطبيقات</a></li>
        <li><a href="ai-demo.html">عن الذكاء الاصطناعي AI</a></li>
        <li><a href="student.html">عن الطالب</a></li>
        <li><a href="contact.html">تواصل معنا</a></li>
      </ul>
    </nav>
  </header>
<-- محتوى الصفحة --!>  
  <main>
    <section>
<h2>هدف الموقع</h2>      
      <p>
<p/> يهدف هذا الموقع إلى التعريف بتقنيات الذكاء الاصطناعي - واستعراض مهارات المتعلمين في تصميم صفحات الويب        
    </section>
    <section>
<h2>ما هو الذكاء الاصطناعي؟</h2>      
      <p>
.الذكاء الاصطناعي هو قدرة الحاسوب على القيام بمهام تشبه ما يقوم به الإنسان، مثل التعلم والتفكير واتخاذ القرار        
      </p>
      <p>الذكاء الاصطناعي (Artificial Intelligence - AI) هو فرع من علوم الحاسوب يختص بتطوير أنظمة وبرامج قادرة على أداء
.مهام تتطلب ذكاءً بشرياً، مثل التعلم، التفكير، حل المشكلات، فهم اللغة، واتخاذ القرارات        
<p/>.ببساطة، هو جعل الحواسيب والآلات "تتصرف" بطريقة تشبه الإنسان في معالجة المعلومات والتفاعل مع البيئة        
    </section>
  </main>
<-- تذييل الصفحة --!>  
  <footer>
    <p> 2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
    <a href="tips.html" style="color:     white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
  </footer>
</body>
</html>

ت�ـُدرخ الـروابـــط التشعبيـــة 
داخــــل قائمـــة غيـــر مرتـــبة 
التعليمـــات  تكــرار  وســيتم 
جميــع  فــي  البرمجيـــة 

ت.  لصفحـــا ا

• 	.h1 عنـوان رئيسي
• قائمــة أفقيــة تحتــوي علــى 	

ــال لصفحــات  ــط للانتق رواب
الموقــع.
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<-- index.html صفحة --!>
<!DOCTYPE html>
<html lang="ar">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title>استكشف الذكاء الاصطناعي</title>
  <link rel="stylesheet" href="style.css"> <!-- ربط ملف التنسيق -->
</head>
<body>
<-- رأس الصفحة --!>  
  <header>
<h1>مرحبًا بكم في عالم الذكاء الاصطناعي</h1>        
    <nav>
      <ul>
        <li><a href="index.html">الرئيسية</a></li>
        <li><a href="applications.html">التطبيقات</a></li>
        <li><a href="ai-demo.html">عن الذكاء الاصطناعي AI</a></li>
        <li><a href="student.html">عن الطالب</a></li>
        <li><a href="contact.html">تواصل معنا</a></li>
      </ul>
    </nav>
  </header>
<-- محتوى الصفحة --!>  
  <main>
    <section>
<h2>هدف الموقع</h2>      
      <p>
<p/> يهدف هذا الموقع إلى التعريف بتقنيات الذكاء الاصطناعي - واستعراض مهارات المتعلمين في تصميم صفحات الويب        
    </section>
    <section>
<h2>ما هو الذكاء الاصطناعي؟</h2>      
      <p>
.الذكاء الاصطناعي هو قدرة الحاسوب على القيام بمهام تشبه ما يقوم به الإنسان، مثل التعلم والتفكير واتخاذ القرار        
      </p>
      <p>الذكاء الاصطناعي (Artificial Intelligence - AI) هو فرع من علوم الحاسوب يختص بتطوير أنظمة وبرامج قادرة على أداء
.مهام تتطلب ذكاءً بشرياً، مثل التعلم، التفكير، حل المشكلات، فهم اللغة، واتخاذ القرارات        
<p/>.ببساطة، هو جعل الحواسيب والآلات "تتصرف" بطريقة تشبه الإنسان في معالجة المعلومات والتفاعل مع البيئة        
    </section>
  </main>
<-- تذييل الصفحة --!>  
  <footer>
    <p> 2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
    <a href="tips.html" style="color:     white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
  </footer>
</body>
</html>

 .>p< تم إدراخ فقرات في بداية الصفحة الرئيسية لتوضيح هدف الموقع باستخدام الوسم
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</head>
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        <li><a href="student.html">عن الطالب</a></li>
        <li><a href="contact.html">تواصل معنا</a></li>
      </ul>
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<-- محتوى الصفحة --!>  
  <main>
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      <p>
.الذكاء الاصطناعي هو قدرة الحاسوب على القيام بمهام تشبه ما يقوم به الإنسان، مثل التعلم والتفكير واتخاذ القرار        
      </p>
      <p>الذكاء الاصطناعي (Artificial Intelligence - AI) هو فرع من علوم الحاسوب يختص بتطوير أنظمة وبرامج قادرة على أداء
.مهام تتطلب ذكاءً بشرياً، مثل التعلم، التفكير، حل المشكلات، فهم اللغة، واتخاذ القرارات        
<p/>.ببساطة، هو جعل الحواسيب والآلات "تتصرف" بطريقة تشبه الإنسان في معالجة المعلومات والتفاعل مع البيئة        
    </section>
  </main>
<-- تذييل الصفحة --!>  
  <footer>
    <p> 2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
    <a href="tips.html" style="color:     white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
  </footer>
</body>
</html>
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المشروعات

copy& لعرض حقوق النشر © داخل صفحات الويب.
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<-- تذييل الصفحة --!>  
  <footer>
    <p> 2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
    <a href="tips.html" style="color:     white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
  </footer>
</body>
</html>

  applications.html صفحة التطبيقات

تُُهظر تطبيقات الذكاء الاصطناعي

ــم  ــكل منظ ــات بش ــرض البطاق ــتخدام  Flexbox لع اس
وـمـرن

1

2

شكل )2( معاينة صفحة التطبيقات applications.html في المتصفح.
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)applications.html( التعليمات البرمجية لصفحة

• كتابــة عنــوان الصفحــة 	
الرئيســية.
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1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63

<!DOCTYPE html>
<html lang="ar">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title>تطبيقات الذكاء الاصطناعي</title>
  <link rel="stylesheet" href="style.css"> <!-- ربط ملف CSS -->
</head>
<body>
  <header>
    <h1>تطبيقات الذكاء الاصطناعي</h1>
    <nav>
      <ul>
        <li><a href="index.html">الرئيسية</a></li>
        <li><a href="applications.html">التطبيقات</a></li>
        <li><a href="ai-demo.html">عن الذكاء الاصطناعي AI</a></li>
        <li><a href="student.html">عن الطالب</a></li>
        <li><a href="contact.html">تواصل معنا</a></li>
      </ul>
    </nav>
  </header>
  <main>
<-- لعرض التطبيقات في مربعات Flexbox استخدام --!>    
    <section class="flex-container">
      <div class="card">
        <h2>الطب</h2>
        <p>يُستخدم AI لتشخيص الأمراض وتحليل الأشعة بدقة.</p>
      </div>
      <div class="card">
        <h2>السيارات الذكية</h2>
        <p>الذكاء الاصطناعي يقود السيارات بدون تدخل بشري.</p>
      </div>
      <div class="card">
        <h2>الترجمة</h2>
        <p>مثل Google Translate الذي يستخدم AI لفهم النصوص.</p>
      </div>
      <div class="card">
        <h2>التعليم</h2>
        <p>تخصيص المحتوى التعليمي وفقًا لاحتياجات الطلاب.</p>
      </div>
      <div class="card">
        <h2>الروبوتات</h2>
        <p>تستخدم الروبوتات AI لأداء مهام معقدة في المصانع.</p>
      </div>
      <div class="card">
        <h2>التجارة الإلكترونية</h2>
        <p>التوصيات الذكية لتحسين تجربة التسوق للمستخدم.</p>
      </div>
      <div class="card">
        <h2>الأمن السيبراني</h2>
        <p>تحليل البيانات للكشف المبكر عن التهديدات والهجمات.</p>
      </div>
      <div class="card">
        <h2>الخدمات المالية</h2>
        <p>تقييم المخاطر واكتشاف الاحتيال بشكل آلي.</p>
      </div>
    </section>
  </main>
  <footer>
    <p> 2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
    <a href="tips.html" style="color:      white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
  </footer>
</body>
</html

ــال  ــعبية للإنتق ــط التش الرواب
ــع. ــات الموق ــن صفح بي
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    <p> 2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
    <a href="tips.html" style="color:      white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
  </footer>
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لاحظ التعليمات البرمجية 
للحاوية card لتنسيهقا في 

.CSS ملف
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        <h2>التجارة الإلكترونية</h2>
        <p>التوصيات الذكية لتحسين تجربة التسوق للمستخدم.</p>
      </div>
      <div class="card">
        <h2>الأمن السيبراني</h2>
        <p>تحليل البيانات للكشف المبكر عن التهديدات والهجمات.</p>
      </div>
      <div class="card">
        <h2>الخدمات المالية</h2>
        <p>تقييم المخاطر واكتشاف الاحتيال بشكل آلي.</p>
      </div>
    </section>
  </main>
  <footer>
    <p> 2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
    <a href="tips.html" style="color:      white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
  </footer>
</body>
</html

 ai-demo.html صفحة عن الذكاء الاصطناعي

شكل )3(: معاينة صفحة عن الذكاء الاصطناعي ai-demo.html في المتصفح.

)ai-demo.html( التعليمات البرمجية لصفحة

• كتابــة عنــوان الصفحــة 	
الرئيســية.

• التنســيقات 	 ربــط ملــف 
التصميــم. مــع صفحــة 

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63

<!DOCTYPE html>
<html lang="ar">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title> عن الذكاء الاصطناعي </title>
  <link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
  <header>
    <h1>صور عن الذكاء الاصطناعي</h1>
    <nav>
      <ul>
        <li><a href="index.html">الرئيسية</a></li>
        <li><a href="applications.html">التطبيقات</a></li>
        <li><a href="ai-demo.html">عن الذكاء الاصطناعي AI</a></li>
        <li><a href="student.html">عن الطالب</a></li>
        <li><a href="contact.html">تواصل معنا</a></li>
      </ul>
    </nav>
  </header>
<hr>
 <div style="text-align: center; font-weight: bolder; color: blue;">
  <h2>أشهر تطبيقات الذكاء الاصطناعي</h2>
   <p>المساعدات الذكية مثل Siri وAlexa</p>
  <p>أنظمة التوصية في نتفليكس ويوتيوب</p>
  <p>القيادة الذاتية في السيارات الذكية</p>
  <p>تشخيص الأمراض في الطب</p>
  <p>روبوتات خدمة العملاء والدردشة (Chatbots)</p>
  <p>تحليل البيانات والتنبؤ بالأسواق</p>
  <p>التعرف على الوجوه والصور</p>
  <p>الترجمة الفورية وتحليل اللغة</p>
 <hr>
<div class="container">
    <h2> صور معبرة عن الذكاء الاصطناعي</h2>
  <div class="gallery">
    <img class="item" src="images/ai1.jpg" width="350" height="350" alt="صورة عن الذكاء الاصطناعي "
      title="صورة عن الذكاء الاصطناعي">
    <img class="item" src="images/ai2.jpg" width="350" height="350" alt="صورة عن الذكاء الاصطناعي "
      title="صورة عن الذكاء الاصطناعي">
    <img class="item" src="images/ai3.jpg" width="350" height="350" alt="صورة عن الذكاء الاصطناعي "
      title="صورة عن الذكاء الاصطناعي">
    <img class="item" src="images/ai4.png" width="350" height="350" alt="صورة عن الذكاء الاصطناعي "
      title="صورة عن الذكاء الاصطناعي">
    <img class="item" src="images/ai5.jpg" width="150" height="150" alt="صورة عن الذكاء الاصطناعي "
       title="صورة عن الذكاء الاصطناعي">
  </div>
</div>
  <footer>
    <p> 2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
          <a href="tips.html" style="color: white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
     </footer>
</body>
</html>
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إضافــة الروابــط للإنتقــال بيــن 
ت لصفحا ا
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<!DOCTYPE html>
<html lang="ar">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title> عن الذكاء الاصطناعي </title>
  <link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
  <header>
    <h1>صور عن الذكاء الاصطناعي</h1>
    <nav>
      <ul>
        <li><a href="index.html">الرئيسية</a></li>
        <li><a href="applications.html">التطبيقات</a></li>
        <li><a href="ai-demo.html">عن الذكاء الاصطناعي AI</a></li>
        <li><a href="student.html">عن الطالب</a></li>
        <li><a href="contact.html">تواصل معنا</a></li>
      </ul>
    </nav>
  </header>
<hr>
 <div style="text-align: center; font-weight: bolder; color: blue;">
  <h2>أشهر تطبيقات الذكاء الاصطناعي</h2>
   <p>المساعدات الذكية مثل Siri وAlexa</p>
  <p>أنظمة التوصية في نتفليكس ويوتيوب</p>
  <p>القيادة الذاتية في السيارات الذكية</p>
  <p>تشخيص الأمراض في الطب</p>
  <p>روبوتات خدمة العملاء والدردشة (Chatbots)</p>
  <p>تحليل البيانات والتنبؤ بالأسواق</p>
  <p>التعرف على الوجوه والصور</p>
  <p>الترجمة الفورية وتحليل اللغة</p>
 <hr>
<div class="container">
    <h2> صور معبرة عن الذكاء الاصطناعي</h2>
  <div class="gallery">
    <img class="item" src="images/ai1.jpg" width="350" height="350" alt="صورة عن الذكاء الاصطناعي "
      title="صورة عن الذكاء الاصطناعي">
    <img class="item" src="images/ai2.jpg" width="350" height="350" alt="صورة عن الذكاء الاصطناعي "
      title="صورة عن الذكاء الاصطناعي">
    <img class="item" src="images/ai3.jpg" width="350" height="350" alt="صورة عن الذكاء الاصطناعي "
      title="صورة عن الذكاء الاصطناعي">
    <img class="item" src="images/ai4.png" width="350" height="350" alt="صورة عن الذكاء الاصطناعي "
      title="صورة عن الذكاء الاصطناعي">
    <img class="item" src="images/ai5.jpg" width="150" height="150" alt="صورة عن الذكاء الاصطناعي "
       title="صورة عن الذكاء الاصطناعي">
  </div>
</div>
  <footer>
    <p> 2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
          <a href="tips.html" style="color: white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
     </footer>
</body>
</html>

     

الفقــرات مــن خلال  إضافــة 
.>p<الوســم

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63

<!DOCTYPE html>
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<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title> عن الذكاء الاصطناعي </title>
  <link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
  <header>
    <h1>صور عن الذكاء الاصطناعي</h1>
    <nav>
      <ul>
        <li><a href="index.html">الرئيسية</a></li>
        <li><a href="applications.html">التطبيقات</a></li>
        <li><a href="ai-demo.html">عن الذكاء الاصطناعي AI</a></li>
        <li><a href="student.html">عن الطالب</a></li>
        <li><a href="contact.html">تواصل معنا</a></li>
      </ul>
    </nav>
  </header>
<hr>
 <div style="text-align: center; font-weight: bolder; color: blue;">
  <h2>أشهر تطبيقات الذكاء الاصطناعي</h2>
   <p>المساعدات الذكية مثل Siri وAlexa</p>
  <p>أنظمة التوصية في نتفليكس ويوتيوب</p>
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  <p>تشخيص الأمراض في الطب</p>
  <p>روبوتات خدمة العملاء والدردشة (Chatbots)</p>
  <p>تحليل البيانات والتنبؤ بالأسواق</p>
  <p>التعرف على الوجوه والصور</p>
  <p>الترجمة الفورية وتحليل اللغة</p>
 <hr>
<div class="container">
    <h2> صور معبرة عن الذكاء الاصطناعي</h2>
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      title="صورة عن الذكاء الاصطناعي">
    <img class="item" src="images/ai4.png" width="350" height="350" alt="صورة عن الذكاء الاصطناعي "
      title="صورة عن الذكاء الاصطناعي">
    <img class="item" src="images/ai5.jpg" width="150" height="150" alt="صورة عن الذكاء الاصطناعي "
       title="صورة عن الذكاء الاصطناعي">
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  <title> عن الذكاء الاصطناعي </title>
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<body>
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    <h1>صور عن الذكاء الاصطناعي</h1>
    <nav>
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  <p>روبوتات خدمة العملاء والدردشة (Chatbots)</p>
  <p>تحليل البيانات والتنبؤ بالأسواق</p>
  <p>التعرف على الوجوه والصور</p>
  <p>الترجمة الفورية وتحليل اللغة</p>
 <hr>
<div class="container">
    <h2> صور معبرة عن الذكاء الاصطناعي</h2>
  <div class="gallery">
    <img class="item" src="images/ai1.jpg" width="350" height="350" alt="صورة عن الذكاء الاصطناعي "
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الذكاء الرقمي       الصف التاسع 160160

المشروعات

  student.html صفحة عن الطالب

• تُهظر معلومات عن المتعلم وصورته.	

شكل )4( معاينة صفحة عن المتعلم student.html في المتصفح.

)student.html( التعليمات البرمجية لصفحة

• كتابــة عنــوان الصفحــة 	
الرئيســية.

• التنســيقات 	 ربــط ملــف 
التصميــم. مــع صفحــة 
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<!DOCTYPE html>
<html lang="ar">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title>عن الطالب</title>
  <link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
  <header>
    <h1>معلومات عن الطالب</h1>
    <nav>
      <ul>
        <li><a href="index.html">الرئيسية</a></li>
        <li><a href="applications.html">التطبيقات</a></li>
        <li><a href="ai-demo.html">عن الذكاء الاصطناعي AI</a></li>
        <li><a href="student.html">عن الطالب</a></li>
        <li><a href="contact.html">تواصل معنا</a></li>
      </ul>
    </nav>
  </header>
  <main>
<-- لتقسيم الصفحة إلى جزئين Flexbox استخدام --!>    
    <div class="student-flex">
      <div class="student-info">
        <h2>الاسم:</h2>
        <p> حمــد</p>
        <h2>الصف:</h2>
        <p> الصف التاسع المتوسط</p>
        <h2>الهوايات:</h2>
        <ul>
          <li>البرمجة</li>
          <li>الروبوتات</li>
          <li>كرة القدم</li>
        </ul>
      </div>
      <div class="student-photo">
  <img src="images/HamadChat.jpeg" alt="صورة شخصية" >
      </div>
    </div>
  </main>
  <footer>
    <p>  2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
          <a href="tips.html" style="color:      white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
  </footer>
</body>
</html>
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روابط الانتقال بين صفحات 
الموقع.
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<html lang="ar">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title>عن الطالب</title>
  <link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
  <header>
    <h1>معلومات عن الطالب</h1>
    <nav>
      <ul>
        <li><a href="index.html">الرئيسية</a></li>
        <li><a href="applications.html">التطبيقات</a></li>
        <li><a href="ai-demo.html">عن الذكاء الاصطناعي AI</a></li>
        <li><a href="student.html">عن الطالب</a></li>
        <li><a href="contact.html">تواصل معنا</a></li>
      </ul>
    </nav>
  </header>
  <main>
<-- لتقسيم الصفحة إلى جزئين Flexbox استخدام --!>    
    <div class="student-flex">
      <div class="student-info">
        <h2>الاسم:</h2>
        <p> حمــد</p>
        <h2>الصف:</h2>
        <p> الصف التاسع المتوسط</p>
        <h2>الهوايات:</h2>
        <ul>
          <li>البرمجة</li>
          <li>الروبوتات</li>
          <li>كرة القدم</li>
        </ul>
      </div>
      <div class="student-photo">
  <img src="images/HamadChat.jpeg" alt="صورة شخصية" >
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    </div>
  </main>
  <footer>
    <p>  2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
          <a href="tips.html" style="color:      white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
  </footer>
</body>
</html>
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    </div>
  </main>
  <footer>
    <p>  2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
          <a href="tips.html" style="color:      white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
  </footer>
</body>
</html>

     

البطاقــة  مــن  الأول  الجــزء 
لتعريفــةي ا

ــة  ــن البطاق ــي م ــزء الثان الج
التعريفــةي
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المشروعات

    contact.html صفحة تواصل معنا

نموذخ سبيط يحتوي على:
)الاسم - البريد الإلكتروني - الرسالة - زر الارسال(.

شكل )5( معاينة صفحة تواصل معنا contact.html في المتصفح.

)contact.html( التعليمات البرمجية لصفحة 

• كتابــة عنــوان الصفحــة 	
الرئيســية.

• التنســيقات 	 ربــط ملــف 
التصميــم. مــع صفحــة 
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<!DOCTYPE html>
<html lang="ar">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title>تواصل معنا</title>
  <link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
  <header>
    <h1>نموذج التواصل</h1>
      <nav>
      <ul>
        <li><a href="index.html">الرئيسية</a></li>
        <li><a href="applications.html">التطبيقات</a></li>
        <li><a href="ai-demo.html">عن الذكاء الاصطناعي AI</a></li>
        <li><a href="student.html">عن الطالب</a></li>
        <li><a href="contact.html">تواصل معنا</a></li>
      </ul>
    </nav>
  </header>
  <main style="padding: 30px;">
    <form>
      <label for="name">الاسم:</label><br>
<-- عرض نص "الاسم" بجانب حقل الإدخال--!>
<input type="text" id="name" name="name"><br><br>
<--حقل نصي لإدخال اسم المستخدم --!>
<label for="email">البريد الإلكتروني:</label><br>
<-- عرض نص البريد الإلكتروني --!>
<input type="email" id="email" name="email"><br><br>
<-- حقل مخصص لإدخال البريد الإلكتروني، يتحقق من صحة البريد --!>
<label for="message">الرسالة:</label><br>
<-- عرض نص "الرسالة" بجانب مربع النص --!>
<textarea id="message" name="message"></textarea><br><br>
<-- مربع نص يمكن للمستخدم كتابة رسالة بداخله --!>
<button type="submit">إرسال</button>
<-- زر يُستخدم لإرسال البيانات المُدخلة في النموذج --!>
    </form>
  </main>
  <footer>
    <p>  2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
          <a href="tips.html" style="color: white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
  </footer>
</body>
</html>
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لعـرض عنـوان الصفحة  
مـع قائمـة تنقل تحتوي 
علـى روابـط لأقســام 

الموقـع الرئيسيـة.
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<!DOCTYPE html>
<html lang="ar">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title>تواصل معنا</title>
  <link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
  <header>
    <h1>نموذج التواصل</h1>
      <nav>
      <ul>
        <li><a href="index.html">الرئيسية</a></li>
        <li><a href="applications.html">التطبيقات</a></li>
        <li><a href="ai-demo.html">عن الذكاء الاصطناعي AI</a></li>
        <li><a href="student.html">عن الطالب</a></li>
        <li><a href="contact.html">تواصل معنا</a></li>
      </ul>
    </nav>
  </header>
  <main style="padding: 30px;">
    <form>
      <label for="name">الاسم:</label><br>
<-- عرض نص "الاسم" بجانب حقل الإدخال--!>
<input type="text" id="name" name="name"><br><br>
<--حقل نصي لإدخال اسم المستخدم --!>
<label for="email">البريد الإلكتروني:</label><br>
<-- عرض نص البريد الإلكتروني --!>
<input type="email" id="email" name="email"><br><br>
<-- حقل مخصص لإدخال البريد الإلكتروني، يتحقق من صحة البريد --!>
<label for="message">الرسالة:</label><br>
<-- عرض نص "الرسالة" بجانب مربع النص --!>
<textarea id="message" name="message"></textarea><br><br>
<-- مربع نص يمكن للمستخدم كتابة رسالة بداخله --!>
<button type="submit">إرسال</button>
<-- زر يُستخدم لإرسال البيانات المُدخلة في النموذج --!>
    </form>
  </main>
  <footer>
    <p>  2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
          <a href="tips.html" style="color: white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
  </footer>
</body>
</html>

     

لاحظ الشرح في شكل تعليق 
أسفل كل سطر برمجي.

الوسم >form< يُُستخدم لإنشاء 
نموذخ، بداخله نضع الحقول التي 

يُُدخل فيها المستخدم البيانات.
إدراخ نموذخ التواصل ويشمل 

العناصر داخل النموذخ.
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<!DOCTYPE html>
<html lang="ar">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title>تواصل معنا</title>
  <link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
  <header>
    <h1>نموذج التواصل</h1>
      <nav>
      <ul>
        <li><a href="index.html">الرئيسية</a></li>
        <li><a href="applications.html">التطبيقات</a></li>
        <li><a href="ai-demo.html">عن الذكاء الاصطناعي AI</a></li>
        <li><a href="student.html">عن الطالب</a></li>
        <li><a href="contact.html">تواصل معنا</a></li>
      </ul>
    </nav>
  </header>
  <main style="padding: 30px;">
    <form>
      <label for="name">الاسم:</label><br>
<-- عرض نص "الاسم" بجانب حقل الإدخال--!>
<input type="text" id="name" name="name"><br><br>
<--حقل نصي لإدخال اسم المستخدم --!>
<label for="email">البريد الإلكتروني:</label><br>
<-- عرض نص البريد الإلكتروني --!>
<input type="email" id="email" name="email"><br><br>
<-- حقل مخصص لإدخال البريد الإلكتروني، يتحقق من صحة البريد --!>
<label for="message">الرسالة:</label><br>
<-- عرض نص "الرسالة" بجانب مربع النص --!>
<textarea id="message" name="message"></textarea><br><br>
<-- مربع نص يمكن للمستخدم كتابة رسالة بداخله --!>
<button type="submit">إرسال</button>
<-- زر يُستخدم لإرسال البيانات المُدخلة في النموذج --!>
    </form>
  </main>
  <footer>
    <p>  2026 - مشروع طلابي عن الذكاء الاصطناعي - إعداد طلاب الصف التاسع - &copy;</p>
          <a href="tips.html" style="color: white;font-weight: bolder;"> كلمة من أسرة لجنة تأليف كتاب الصف التاسع</a>
  </footer>
</body>
</html>
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المشروعات

 tips.html  صفحة نصائح من أسرة لجنة تأليف كتاب الحاسوب للصف التاسع

تحتوي على مجموعة من النصائح لأبنائنا وبناتنا المتعلمين

شكل رقم )6( معاينة صفحة النصائح )tips.html( في المتصفح.
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tips.html التعليمات البرمجية لصفحة

internal css استخدام تنسيقات
من خلال الوسم style داخل المنةقط 

.head
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<!DOCTYPE html>
<html lang="ar">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title>لمة أسرة لجنة تأل�ف كتاب الصف التاسع�</title>
  <link rel="stylesheet" href="style.css">
  <style>
    body {
      direction: rtl;
      background-color:    rgb(1, 75, 93); 
      padding: 25px;
       }
    .tips-container {
      max-width: 800px;
      margin: auto;
      background: white;
      padding: 20px;
      border-radius: 20px;
    }
    h3 {
      color:      rgb(3, 3, 83);
      text-align: center;
    }
    p {
      font-size: 18px;
      margin-bottom: 25px;
    }
</style>
</head>
<body>
  <div class="tips-container">
    <h3>عز�زي المتعلم:  المشروع �دا�ة الطر�ق</h3>
    <p>هذا الموقع ل�س مجرد مهمة، بل �دا�ة لك �مطور ومفكر رقمي.</p>
    <p>ل سطر كت�تھ، و�ل فكرة وضعتها، هي علامة على قدر�ك على التعلم والإ�داع�.</p>
    <p>لا تتوقف هنا، بل استمر في التعلّم، وطوّر مشروعك، وشارك أف�ارك.</p>
    <p>ًدمج الذ�اء الاصطناعي في تطوير المواقع �فتح آفاقًا جد�دة لا�ت�ار تجار� ذك�ة وأكثر تفاعلا .</p>
    <p>لما �ان التصم�م �س�طًا وواضحًا، زادت فرص �قاء الزائر في الموقع وتفاعلھ مع المحتوى� .</p>
    <p>تجر�ة المستخدم الج�دة ت�دأ من فهم احت�اجات الزائر وتقد�م ما يبحث عنھ �سرعة وسهولة.</p>
<hr>
    <h3><b> أسرة  لجنة تأل�ف كتاب الحاسوب للصف التاسع</b></h3>
    <a class="btn" href="index.html">العودة إلى الصفحة الر��س�ة</a>
  </div>
</body>
</html>
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المشروعات

إدراخ فقـرات صبفحـة 
الويـب من خلال الوسم 
>p< وجميـع الفقـرات 

داخـل حاويـة. 
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<!DOCTYPE html>
<html lang="ar">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title>لمة أسرة لجنة تأل�ف كتاب الصف التاسع�</title>
  <link rel="stylesheet" href="style.css">
  <style>
    body {
      direction: rtl;
      background-color:    rgb(1, 75, 93); 
      padding: 25px;
       }
    .tips-container {
      max-width: 800px;
      margin: auto;
      background: white;
      padding: 20px;
      border-radius: 20px;
    }
    h3 {
      color:      rgb(3, 3, 83);
      text-align: center;
    }
    p {
      font-size: 18px;
      margin-bottom: 25px;
    }
</style>
</head>
<body>
  <div class="tips-container">
    <h3>عز�زي المتعلم:  المشروع �دا�ة الطر�ق</h3>
    <p>هذا الموقع ل�س مجرد مهمة، بل �دا�ة لك �مطور ومفكر رقمي.</p>
    <p>ل سطر كت�تھ، و�ل فكرة وضعتها، هي علامة على قدر�ك على التعلم والإ�داع�.</p>
    <p>لا تتوقف هنا، بل استمر في التعلّم، وطوّر مشروعك، وشارك أف�ارك.</p>
    <p>ًدمج الذ�اء الاصطناعي في تطوير المواقع �فتح آفاقًا جد�دة لا�ت�ار تجار� ذك�ة وأكثر تفاعلا .</p>
    <p>لما �ان التصم�م �س�طًا وواضحًا، زادت فرص �قاء الزائر في الموقع وتفاعلھ مع المحتوى� .</p>
    <p>تجر�ة المستخدم الج�دة ت�دأ من فهم احت�اجات الزائر وتقد�م ما يبحث عنھ �سرعة وسهولة.</p>
<hr>
    <h3><b> أسرة  لجنة تأل�ف كتاب الحاسوب للصف التاسع</b></h3>
    <a class="btn" href="index.html">العودة إلى الصفحة الر��س�ة</a>
  </div>
</body>
</html>

 style.css التنسيق العام للموقع

تنســيقات  جميــع  علــى  يحتــوي 
الموــقع

الألــوان هادئــة، والخــط مناســب 
ةي ةغ العرـب للـ

.Flexbox ــر تصميم مرن باستخدام ــل والعناص ــرأس والتذيي ــيق ال تنس
ةي الداخلـ
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styles.css التعليمات البرمجية لملف
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/* تنسيق أساسي لكل عناصر الصفحة */
body {
  font-family: 'Somar', sans-serif;
  font-weight: bold;
  direction: rtl;
/* لجعل اتجاه النص من اليمين لليسار */  
  background-color:     #f0f4f8; 
/*  لون خلفية */  
  margin: 0;
  padding: 0;
}
/* تنسيق رأس الصفحة */
header {
  background-color:     #005f73;
/* لون الخلفية */  
  color:     white;
  padding: 20px;
  text-align: center;
}
/* تنسيق قائمة الارتباطات التشعبية */
nav ul {
  list-style: none;
  padding: 0;
}
nav ul li {
  display: inline-block;
/* عرض أفقي */  
  margin: 0 10px;
}
nav ul li a {
  color:     white;
/* تحديد لون النص باللون الأبيض */  
  text-decoration: none;
/* إزالة الخط السفلي من الروابط */  
  padding: 10px 10px;
/* تباعد داخلي من جميع الاتجاهات 10 بيكسل */  
  text-align: center;
/* محاذاة النص داخل الرابط إلى المنتصف */  
  border-radius: 10px;
/* جعل حواف العنصر مستديرة بدرجة انحناء 10 بكسل */  
}
nav ul li a:hover {
  background-color:     yellow;
/* تغيير لون خلفية الرابط إلى الأصفر عند تمرير مؤشر الفأرة فوقه */  
  color: blue;
/* تغيير لون نص الرابط إلى الأزرق عند تمرير مؤشر الفأرة فوقه */  
  font-weight: bolder;
/* جعل الخط أكثر سُمكًا (بارزًا) لزيادة الوضوح والتفاعل */  
}
.btn {
  display: block;
  width: fit-content;
  margin: 20px auto;
  padding: 10px 25px;
  background-color:      #005f73; 
  color:     white;
  text-decoration: none;
  border-radius: 8px;
}
form {
  text-align: center;
}
/* التباعد الداخلي - لتنسيق المحتوى -  */
main {
  padding: 20px;
}
section {
  margin-bottom: 30px;
}
/* تنسيق التذييل */
footer {
  background-color:     #005f73;
  color:     white;
  text-align: center;
  padding: 10px;
}
.flex-container {
  display: flex;
/* توزيع العناصر أفقياً */  
  justify-content: space-around;
/* توزيع العناصر بمسافات متساوية */  
  flex-wrap: wrap;
/* السماح بالالتفاف لسطر جديد */  
  margin: 20px;
}
.card {
  background-color:      rgba(186, 193, 244, 0.58);
  border: 2px solid      #ccc;
  border-radius: 15px;
  width: 300px;
  padding: 20px;
  margin-bottom: 20px;
}
/* تنسيق صفحة الطالب */
.student-flex {
  display: flex;
  justify-content: space-evenly;
  align-items: flex-start;
  padding: 20px;
  flex-wrap: wrap;
}
.student-photo img {
  border-radius: 50%;
/* جعل الصورة دائرية */  
  border: 3px solid      rgb(4, 118, 143);
}

/* الحاوية الرئيسية للمعرض */
.gallery {
  display: flex;
  /* Flexbox لتنظيم العناصر داخل المعرض */
  flex-wrap: wrap;
/* يسمح للعناصر بالانتقال لسطر جديد عند نقص المساحة */  
  justify-content: center;
/* محاذاة العناصر أفقياً في منتصف المساحة المتاحة */  
}
/* كل صورة داخل المعرض */
.gallery img {
  margin: 25px;
  padding: 20px;
  width: 300px;
  height: 300px;
  border-radius: 15px;
/* جعل حواف الصورة مستديرة بمقدار 15 بكسل */  
}
.gallery img:hover {
  transform: scale(1.1);
/* تكبير الصورة بنسبة 10% عند المرور عليها */  
}
.container {
  display: flex;
/* لتنظيم العناصر بداخلها Flexbox   تحويل الحاوية */  
  flex-direction: row;
/* ترتيب العناصر داخل الحاوية أفقياً (من اليسار إلى اليمين) */  
  justify-content: center;
/* محاذاة العناصر أفقياً في منتصف الحاوية */  
  align-items: center;
/* محاذاة العناصر عمودياً في منتصف الحاوية */  
  flex-wrap: wrap;
/* يسمح للعناصر بالانتقال لسطر جديد عند نقص المساحة */  
}

لاحظ اسم الخط
ملحوظة : الخط موجود داخل 

مجلد صفحات الموقع

يفضل وضع الخطوط 
.fonts الخارجية داخل مجلد

الجزء الخاص بإضافة خطوط 
في حالة استخدام خطوط غير 

الخطوط الافتراضية. 

تنسيق رأس الصفحة ولون 
الخلفية والنص، وتوسيط 
المحتوى وإضافة مساحة 

داخلية. 
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/* تنسيق أساسي لكل عناصر الصفحة */
body {
  font-family: 'Somar', sans-serif;
  font-weight: bold;
  direction: rtl;
/* لجعل اتجاه النص من اليمين لليسار */  
  background-color:     #f0f4f8; 
/*  لون خلفية */  
  margin: 0;
  padding: 0;
}
/* تنسيق رأس الصفحة */
header {
  background-color:     #005f73;
/* لون الخلفية */  
  color:     white;
  padding: 20px;
  text-align: center;
}
/* تنسيق قائمة الارتباطات التشعبية */
nav ul {
  list-style: none;
  padding: 0;
}
nav ul li {
  display: inline-block;
/* عرض أفقي */  
  margin: 0 10px;
}
nav ul li a {
  color:     white;
/* تحديد لون النص باللون الأبيض */  
  text-decoration: none;
/* إزالة الخط السفلي من الروابط */  
  padding: 10px 10px;
/* تباعد داخلي من جميع الاتجاهات 10 بيكسل */  
  text-align: center;
/* محاذاة النص داخل الرابط إلى المنتصف */  
  border-radius: 10px;
/* جعل حواف العنصر مستديرة بدرجة انحناء 10 بكسل */  
}
nav ul li a:hover {
  background-color:     yellow;
/* تغيير لون خلفية الرابط إلى الأصفر عند تمرير مؤشر الفأرة فوقه */  
  color: blue;
/* تغيير لون نص الرابط إلى الأزرق عند تمرير مؤشر الفأرة فوقه */  
  font-weight: bolder;
/* جعل الخط أكثر سُمكًا (بارزًا) لزيادة الوضوح والتفاعل */  
}
.btn {
  display: block;
  width: fit-content;
  margin: 20px auto;
  padding: 10px 25px;
  background-color:      #005f73; 
  color:     white;
  text-decoration: none;
  border-radius: 8px;
}
form {
  text-align: center;
}
/* التباعد الداخلي - لتنسيق المحتوى -  */
main {
  padding: 20px;
}
section {
  margin-bottom: 30px;
}
/* تنسيق التذييل */
footer {
  background-color:     #005f73;
  color:     white;
  text-align: center;
  padding: 10px;
}
.flex-container {
  display: flex;
/* توزيع العناصر أفقياً */  
  justify-content: space-around;
/* توزيع العناصر بمسافات متساوية */  
  flex-wrap: wrap;
/* السماح بالالتفاف لسطر جديد */  
  margin: 20px;
}
.card {
  background-color:      rgba(186, 193, 244, 0.58);
  border: 2px solid      #ccc;
  border-radius: 15px;
  width: 300px;
  padding: 20px;
  margin-bottom: 20px;
}
/* تنسيق صفحة الطالب */
.student-flex {
  display: flex;
  justify-content: space-evenly;
  align-items: flex-start;
  padding: 20px;
  flex-wrap: wrap;
}
.student-photo img {
  border-radius: 50%;
/* جعل الصورة دائرية */  
  border: 3px solid      rgb(4, 118, 143);
}

/* الحاوية الرئيسية للمعرض */
.gallery {
  display: flex;
  /* Flexbox لتنظيم العناصر داخل المعرض */
  flex-wrap: wrap;
/* يسمح للعناصر بالانتقال لسطر جديد عند نقص المساحة */  
  justify-content: center;
/* محاذاة العناصر أفقياً في منتصف المساحة المتاحة */  
}
/* كل صورة داخل المعرض */
.gallery img {
  margin: 25px;
  padding: 20px;
  width: 300px;
  height: 300px;
  border-radius: 15px;
/* جعل حواف الصورة مستديرة بمقدار 15 بكسل */  
}
.gallery img:hover {
  transform: scale(1.1);
/* تكبير الصورة بنسبة 10% عند المرور عليها */  
}
.container {
  display: flex;
/* لتنظيم العناصر بداخلها Flexbox   تحويل الحاوية */  
  flex-direction: row;
/* ترتيب العناصر داخل الحاوية أفقياً (من اليسار إلى اليمين) */  
  justify-content: center;
/* محاذاة العناصر أفقياً في منتصف الحاوية */  
  align-items: center;
/* محاذاة العناصر عمودياً في منتصف الحاوية */  
  flex-wrap: wrap;
/* يسمح للعناصر بالانتقال لسطر جديد عند نقص المساحة */  
}
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/* تنسيق أساسي لكل عناصر الصفحة */
body {
  font-family: 'Somar', sans-serif;
  font-weight: bold;
  direction: rtl;
/* لجعل اتجاه النص من اليمين لليسار */  
  background-color:     #f0f4f8; 
/*  لون خلفية */  
  margin: 0;
  padding: 0;
}
/* تنسيق رأس الصفحة */
header {
  background-color:     #005f73;
/* لون الخلفية */  
  color:     white;
  padding: 20px;
  text-align: center;
}
/* تنسيق قائمة الارتباطات التشعبية */
nav ul {
  list-style: none;
  padding: 0;
}
nav ul li {
  display: inline-block;
/* عرض أفقي */  
  margin: 0 10px;
}
nav ul li a {
  color:     white;
/* تحديد لون النص باللون الأبيض */  
  text-decoration: none;
/* إزالة الخط السفلي من الروابط */  
  padding: 10px 10px;
/* تباعد داخلي من جميع الاتجاهات 10 بيكسل */  
  text-align: center;
/* محاذاة النص داخل الرابط إلى المنتصف */  
  border-radius: 10px;
/* جعل حواف العنصر مستديرة بدرجة انحناء 10 بكسل */  
}
nav ul li a:hover {
  background-color:     yellow;
/* تغيير لون خلفية الرابط إلى الأصفر عند تمرير مؤشر الفأرة فوقه */  
  color: blue;
/* تغيير لون نص الرابط إلى الأزرق عند تمرير مؤشر الفأرة فوقه */  
  font-weight: bolder;
/* جعل الخط أكثر سُمكًا (بارزًا) لزيادة الوضوح والتفاعل */  
}
.btn {
  display: block;
  width: fit-content;
  margin: 20px auto;
  padding: 10px 25px;
  background-color:      #005f73; 
  color:     white;
  text-decoration: none;
  border-radius: 8px;
}
form {
  text-align: center;
}
/* التباعد الداخلي - لتنسيق المحتوى -  */
main {
  padding: 20px;
}
section {
  margin-bottom: 30px;
}
/* تنسيق التذييل */
footer {
  background-color:     #005f73;
  color:     white;
  text-align: center;
  padding: 10px;
}
.flex-container {
  display: flex;
/* توزيع العناصر أفقياً */  
  justify-content: space-around;
/* توزيع العناصر بمسافات متساوية */  
  flex-wrap: wrap;
/* السماح بالالتفاف لسطر جديد */  
  margin: 20px;
}
.card {
  background-color:      rgba(186, 193, 244, 0.58);
  border: 2px solid      #ccc;
  border-radius: 15px;
  width: 300px;
  padding: 20px;
  margin-bottom: 20px;
}
/* تنسيق صفحة الطالب */
.student-flex {
  display: flex;
  justify-content: space-evenly;
  align-items: flex-start;
  padding: 20px;
  flex-wrap: wrap;
}
.student-photo img {
  border-radius: 50%;
/* جعل الصورة دائرية */  
  border: 3px solid      rgb(4, 118, 143);
}

/* الحاوية الرئيسية للمعرض */
.gallery {
  display: flex;
  /* Flexbox لتنظيم العناصر داخل المعرض */
  flex-wrap: wrap;
/* يسمح للعناصر بالانتقال لسطر جديد عند نقص المساحة */  
  justify-content: center;
/* محاذاة العناصر أفقياً في منتصف المساحة المتاحة */  
}
/* كل صورة داخل المعرض */
.gallery img {
  margin: 25px;
  padding: 20px;
  width: 300px;
  height: 300px;
  border-radius: 15px;
/* جعل حواف الصورة مستديرة بمقدار 15 بكسل */  
}
.gallery img:hover {
  transform: scale(1.1);
/* تكبير الصورة بنسبة 10% عند المرور عليها */  
}
.container {
  display: flex;
/* لتنظيم العناصر بداخلها Flexbox   تحويل الحاوية */  
  flex-direction: row;
/* ترتيب العناصر داخل الحاوية أفقياً (من اليسار إلى اليمين) */  
  justify-content: center;
/* محاذاة العناصر أفقياً في منتصف الحاوية */  
  align-items: center;
/* محاذاة العناصر عمودياً في منتصف الحاوية */  
  flex-wrap: wrap;
/* يسمح للعناصر بالانتقال لسطر جديد عند نقص المساحة */  
}

تعنــي أن الــزر ســيتمدد فقط 
ليحتــوي المحتــوى الموجــود 
ــادة أو  ــة، دون زي ــه بدق داخل

نـقصـان.

تنسيـق الارتباطـات 
التشعبيـة.

جعل الزر يُُعرض كعنصر كتلي 
)Block Element(

أي في سطر مستقل. 
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تنسيق جزء
.footer

تنسيق العناصر الموجودة 
داخل الحاوية التي لها اسم 
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/* تنسيق أساسي لكل عناصر الصفحة */
body {
  font-family: 'Somar', sans-serif;
  font-weight: bold;
  direction: rtl;
/* لجعل اتجاه النص من اليمين لليسار */  
  background-color:     #f0f4f8; 
/*  لون خلفية */  
  margin: 0;
  padding: 0;
}
/* تنسيق رأس الصفحة */
header {
  background-color:     #005f73;
/* لون الخلفية */  
  color:     white;
  padding: 20px;
  text-align: center;
}
/* تنسيق قائمة الارتباطات التشعبية */
nav ul {
  list-style: none;
  padding: 0;
}
nav ul li {
  display: inline-block;
/* عرض أفقي */  
  margin: 0 10px;
}
nav ul li a {
  color:     white;
/* تحديد لون النص باللون الأبيض */  
  text-decoration: none;
/* إزالة الخط السفلي من الروابط */  
  padding: 10px 10px;
/* تباعد داخلي من جميع الاتجاهات 10 بيكسل */  
  text-align: center;
/* محاذاة النص داخل الرابط إلى المنتصف */  
  border-radius: 10px;
/* جعل حواف العنصر مستديرة بدرجة انحناء 10 بكسل */  
}
nav ul li a:hover {
  background-color:     yellow;
/* تغيير لون خلفية الرابط إلى الأصفر عند تمرير مؤشر الفأرة فوقه */  
  color: blue;
/* تغيير لون نص الرابط إلى الأزرق عند تمرير مؤشر الفأرة فوقه */  
  font-weight: bolder;
/* جعل الخط أكثر سُمكًا (بارزًا) لزيادة الوضوح والتفاعل */  
}
.btn {
  display: block;
  width: fit-content;
  margin: 20px auto;
  padding: 10px 25px;
  background-color:      #005f73; 
  color:     white;
  text-decoration: none;
  border-radius: 8px;
}
form {
  text-align: center;
}
/* التباعد الداخلي - لتنسيق المحتوى -  */
main {
  padding: 20px;
}
section {
  margin-bottom: 30px;
}
/* تنسيق التذييل */
footer {
  background-color:     #005f73;
  color:     white;
  text-align: center;
  padding: 10px;
}
.flex-container {
  display: flex;
/* توزيع العناصر أفقياً */  
  justify-content: space-around;
/* توزيع العناصر بمسافات متساوية */  
  flex-wrap: wrap;
/* السماح بالالتفاف لسطر جديد */  
  margin: 20px;
}
.card {
  background-color:      rgba(186, 193, 244, 0.58);
  border: 2px solid      #ccc;
  border-radius: 15px;
  width: 300px;
  padding: 20px;
  margin-bottom: 20px;
}
/* تنسيق صفحة الطالب */
.student-flex {
  display: flex;
  justify-content: space-evenly;
  align-items: flex-start;
  padding: 20px;
  flex-wrap: wrap;
}
.student-photo img {
  border-radius: 50%;
/* جعل الصورة دائرية */  
  border: 3px solid      rgb(4, 118, 143);
}

/* الحاوية الرئيسية للمعرض */
.gallery {
  display: flex;
  /* Flexbox لتنظيم العناصر داخل المعرض */
  flex-wrap: wrap;
/* يسمح للعناصر بالانتقال لسطر جديد عند نقص المساحة */  
  justify-content: center;
/* محاذاة العناصر أفقياً في منتصف المساحة المتاحة */  
}
/* كل صورة داخل المعرض */
.gallery img {
  margin: 25px;
  padding: 20px;
  width: 300px;
  height: 300px;
  border-radius: 15px;
/* جعل حواف الصورة مستديرة بمقدار 15 بكسل */  
}
.gallery img:hover {
  transform: scale(1.1);
/* تكبير الصورة بنسبة 10% عند المرور عليها */  
}
.container {
  display: flex;
/* لتنظيم العناصر بداخلها Flexbox   تحويل الحاوية */  
  flex-direction: row;
/* ترتيب العناصر داخل الحاوية أفقياً (من اليسار إلى اليمين) */  
  justify-content: center;
/* محاذاة العناصر أفقياً في منتصف الحاوية */  
  align-items: center;
/* محاذاة العناصر عمودياً في منتصف الحاوية */  
  flex-wrap: wrap;
/* يسمح للعناصر بالانتقال لسطر جديد عند نقص المساحة */  
}
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/* تنسيق أساسي لكل عناصر الصفحة */
body {
  font-family: 'Somar', sans-serif;
  font-weight: bold;
  direction: rtl;
/* لجعل اتجاه النص من اليمين لليسار */  
  background-color:     #f0f4f8; 
/*  لون خلفية */  
  margin: 0;
  padding: 0;
}
/* تنسيق رأس الصفحة */
header {
  background-color:     #005f73;
/* لون الخلفية */  
  color:     white;
  padding: 20px;
  text-align: center;
}
/* تنسيق قائمة الارتباطات التشعبية */
nav ul {
  list-style: none;
  padding: 0;
}
nav ul li {
  display: inline-block;
/* عرض أفقي */  
  margin: 0 10px;
}
nav ul li a {
  color:     white;
/* تحديد لون النص باللون الأبيض */  
  text-decoration: none;
/* إزالة الخط السفلي من الروابط */  
  padding: 10px 10px;
/* تباعد داخلي من جميع الاتجاهات 10 بيكسل */  
  text-align: center;
/* محاذاة النص داخل الرابط إلى المنتصف */  
  border-radius: 10px;
/* جعل حواف العنصر مستديرة بدرجة انحناء 10 بكسل */  
}
nav ul li a:hover {
  background-color:     yellow;
/* تغيير لون خلفية الرابط إلى الأصفر عند تمرير مؤشر الفأرة فوقه */  
  color: blue;
/* تغيير لون نص الرابط إلى الأزرق عند تمرير مؤشر الفأرة فوقه */  
  font-weight: bolder;
/* جعل الخط أكثر سُمكًا (بارزًا) لزيادة الوضوح والتفاعل */  
}
.btn {
  display: block;
  width: fit-content;
  margin: 20px auto;
  padding: 10px 25px;
  background-color:      #005f73; 
  color:     white;
  text-decoration: none;
  border-radius: 8px;
}
form {
  text-align: center;
}
/* التباعد الداخلي - لتنسيق المحتوى -  */
main {
  padding: 20px;
}
section {
  margin-bottom: 30px;
}
/* تنسيق التذييل */
footer {
  background-color:     #005f73;
  color:     white;
  text-align: center;
  padding: 10px;
}
.flex-container {
  display: flex;
/* توزيع العناصر أفقياً */  
  justify-content: space-around;
/* توزيع العناصر بمسافات متساوية */  
  flex-wrap: wrap;
/* السماح بالالتفاف لسطر جديد */  
  margin: 20px;
}
.card {
  background-color:      rgba(186, 193, 244, 0.58);
  border: 2px solid      #ccc;
  border-radius: 15px;
  width: 300px;
  padding: 20px;
  margin-bottom: 20px;
}
/* تنسيق صفحة الطالب */
.student-flex {
  display: flex;
  justify-content: space-evenly;
  align-items: flex-start;
  padding: 20px;
  flex-wrap: wrap;
}
.student-photo img {
  border-radius: 50%;
/* جعل الصورة دائرية */  
  border: 3px solid      rgb(4, 118, 143);
}

/* الحاوية الرئيسية للمعرض */
.gallery {
  display: flex;
  /* Flexbox لتنظيم العناصر داخل المعرض */
  flex-wrap: wrap;
/* يسمح للعناصر بالانتقال لسطر جديد عند نقص المساحة */  
  justify-content: center;
/* محاذاة العناصر أفقياً في منتصف المساحة المتاحة */  
}
/* كل صورة داخل المعرض */
.gallery img {
  margin: 25px;
  padding: 20px;
  width: 300px;
  height: 300px;
  border-radius: 15px;
/* جعل حواف الصورة مستديرة بمقدار 15 بكسل */  
}
.gallery img:hover {
  transform: scale(1.1);
/* تكبير الصورة بنسبة 10% عند المرور عليها */  
}
.container {
  display: flex;
/* لتنظيم العناصر بداخلها Flexbox   تحويل الحاوية */  
  flex-direction: row;
/* ترتيب العناصر داخل الحاوية أفقياً (من اليسار إلى اليمين) */  
  justify-content: center;
/* محاذاة العناصر أفقياً في منتصف الحاوية */  
  align-items: center;
/* محاذاة العناصر عمودياً في منتصف الحاوية */  
  flex-wrap: wrap;
/* يسمح للعناصر بالانتقال لسطر جديد عند نقص المساحة */  
}

flex تفعيل خاصية
لأي عناصــر داخــل حاويــة 

.container لهــا اســم



171171 الوحدة الثانية      المُُنتجات الرقمية

أنشةط مقترحة 

تعديــل صفحــة التطبيقــات 
ــن  ــد م ــق جدي ــة تطبي وإضاف

مه قـع بحثـ واـ

تحســين تصميــم صفحــة المتعلــم بإضافــة 
مـهـارات جدـيـدة وـصـورة متغـيـرة.

اقتـراح فكـرة مشـروع تعليمـي 
مشابه باستخدام نفس التقنيات 

والاطـلاع علـى المزيـد.
1

2

3

ملاحظات ونصائح ختامية
هذا المشروع خطوتك الأولى نحو:

للمســتخدم، ولإتقــان ذلــك عليــك بمراعــاة 
وتجربــة   )UI( المســتخدم  واجهــة  قواعــد 
ــر  ــك أكث ــل موقع ــذا يجع ــتخدم )UX( فه المس
ــع  ــتخدم الموق ــاء مس ــن قب ــد م ــة، ويزي جاذبي
لـذي تقدـمـه تـوى اـ تـه ـفـي المحـ يـد ـمـن ثـق وتزـ

تصميــم وتطويــر مواقــع 
الوـيـب

التعــرف علــى مفهــوم 
الــذكاء الاصطناعــي 

ةي ةق عملـ طبريـ

ًـا  ــروع لاحق� ــر المش  تطوي
ــات أو  ــد بيان ــة قواع بإضاف
.ChatGPT-  APIـ  ــه بــ رطب

اســتخدام المشــروع 
كجــزء مــن نشــاط 

كـر التميــز لا يكــون فــي كتابــة التعليمــات مدرـسـي مبتـ
البرمجيــة فقــط، بــل فــي الفكــرة والتجربــة 

سـتخدم هـا للمـ مـ تـي تّدّق الـ

جــّرّب أن تطــور مشــروعك بإضافــة لغــات 
.. Python أو JavaScript جديــدة مثــل

علــى  يقتصــر  لا  الموقــع  تصميــم 
ــون  ــب أن يك ــل يج ــط، ب ــم فق التصمي

راحــة ويحقــق  الاســتخدام  ســهل 
1

2

3
4

5

6

7
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المشروعات

نماذخ لأفكار مشروعات متنوعة:  

منةص  إنشاء متجر إلكتروني سبيط
ــة  ــة أو حقيقي ــر لبيــع منتجــات افتراضي ــاء متجــر إلكترونــي صغي ــى بن موقــع يســاعد المتعلميــن عل

سبــهولة، مــع واجـةه ـهسلة الاـسـتخدام.

موقع تسويق ذكي للمشاريع الصغيرة
ــاعدة  ــات( لمس ــراح المنتج ــل اقت ــي )مث ــذكاء الاصطناع ــات ال ــض تقني ــتخدم عب ــيط يس ــع سب موق

سـويهقا. سـين تـ لـى تحـ شـاريع عـ المـ

بواةب تدريب واستشارات ريادة الأعمال
موقــع يحتــوي علــى فيديوهــات ودروس مبســةط لتعليــم مهــارات ريــادة الأعمــال والتواصــل مــع مدربيــن 

عـبـر الدردـةش

منةص إدارة المبيعات والمخزون
موقع سبيط لإدارة المبيعات والمخزون طبريةق إلكترونية لتهسيل متاةعب المنتجات والطلبات.

سوق إلكتروني للمنتجات المحلية
موقع يتيح للمتعلمين تجرةب عرض منتجات محلية أو حرفية وبيهعا بشكل إلكتروني. 

موقع تقييم وتحليل أداء المشاريع
موقع يعرض تقارير مبةطس باستخدام جداول ورسوم بيانية لتقييم المبيعات وسلوك العملاء. 

مساعد ذكي للمتاجر الإلكترونية
روبوت دردشة سبيط مدمج في الموقع للرد على استفسارات العملاء واقتراح منتجات. 

منةص تحليل سلوك العملاء باستخدام الذكاء الاصطناعي
موقع يشرح ويعرض تحليلات مبةطس لسلوك العملاء باستخدام بيانات وهمية أو حقيقية.

مشروع بيئي - منتج صديق للبيئة
موقع لتسويق منتج يحمي البيئة مثل: أكياس قابلة لإعادة الاستخدام، زجاجة ماء ذكية.

منةص دورات صغيرة من متعلم لمتعلم 
		  		 رة من متعلم لمتعلم في مهارات مثل موقع يعرض فكرة تقديم دورات مّغّص

البرمجة أو التصميم.

ًـا للمهــارات تــم عرضهــا داخــل هــذا الكتــاب، ولا يتــم  المشــروع الســابق يُُمثــل توظيف�
اـسـتخدامه كمـشـروع للمتعلمـيـن
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 رفع موقع ويب
على الإنترنت

   عبــد بنــاء وتصميــم موقــع ويــب باســتخدام لغــات مثــل )HTML – CSS(، يتــم رفعــه علــى شــبكة 
 ،Domain name وتحديد عنــوان لــه ،Hosting الإنترنــت بتخصيــص مســاحة علــى خدمــات الاســتضافة

بحـيـث يـكـون متاـاًًح لاـسـتعراضه ـمـن خلال ـشـبكة الإنترـنـت عـبـر المتـصفـح.

المفاهيم الأساسية

 :Hosting الاستضافة 

  خدمــة توفرهــا شــركات متخصصــة، تتيــح للأفــراد أو المؤسســات تخزيــن ملفــات مواقهعــم الإلكترونية، 
ممــا يتيــح الوصــول إلــى الموقــع مــن أي مــكان فــي العالــم باســتخدام متصفــح الإنترنت.

:Domain النطاق 
  

ــل  ــا. ويمث ــهل تذكره ــة يس ــت طبريق ــى الإنترن ــب عل ــع وي ــد موق ــتخدم لتحدي ــد يُُس ــوان فري    عن
ــتضيف  ــذي يس ــادم ال ــاص بالخ ــوان Internet Protocol - IP خ ــى عن ــول إل ــتخدم للوص ــة المس واجه
الموقــع، ويســتخدم نظــام يســمى نظــام أســماء النطاقــات Domain Name System - DNS لتحويــل 

مـه الحاـسـوب ــوان IP يفـه ــى عن اســم النطــاق إل

 ما هو الخادم المحلي )Local Server(؟

ــة وتشــغيل الموقــع علــى جهــازه الشــخصي قبــل    جهــاز أو برنامــج الــذي يســتخدمه المطــور لتجرب
ــر  ــي تُُســتخدم لتطوي ــة محــاكاة لخــادم حقيق ــه بيئ ــى أن ــه عل ــن تعريف ــت، ويمك ــى الإنترن نشــره عل
ــال  ــى الاتص ــة إل ــخصي، دون الحاج ــب الش ــاز الحاس ــى جه ــات عل ــب أو التطبيق ــع الوي ــار مواق واختب

ــت. بالإنترن
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المشروعات

الخطوات الأساسية لرفع موقع من الجهاز إلى استضافة الويب

قــد تختلــف الخطــوات حســب الإصــدارات وتحديــث الشــركات لبرامجهــا، ولكــن بشــكل 
عــام يتــم اتبــاع الخطــوات التاليــة:

الخطوة الأولى   شراء النطاق والاستضافة

	• .myproject.com :مثل )Domain( شراء اسم نطاق
اشترِ خةط استضافة )Hosting( من مزود موثوق.•	

)ناقــش مــع معلمــك الخيــارات المناســبة، وكذلــك مــن خلال مواقــع الــذكاء الاصطناعــي التوليــدي 
للتعــرف علــى أفضــل مواقــع الاســتضافة(.

الخطوة الثانية   الدخول إلى لوحة التحكم cPanel أو لوحة أخرى توفرها جةه الاستضافة

لوحة التحكم cPanel  هي واجةه رسومية لإدارة ملفات الموقع، البريد الإلكتروني، قواعد البيانات وغيرها، 
ومن خلالها يمكنك:

رفع ملفات الموقع.•	
إنشاء قواعد بيانات )إن وُجدت(.•	
إدارة اسم النطاق ورطبه بالاستضافة.•	

الخطوة الثالثة   تحضير ملفات الموقع على جهازك

تأكد من وجود هذه الملفات في مجلد المشروع:
ــة  ــة منظم ــدات طبريق ــات - المجل ــات CSS- الصــور أو الأيقون ــية index.html - ملف ــة الرئيس الصفح

مثــال مجلــد الصــور.

الخطوة الراةعب   رفع الموقع إلى الخادم باستخدام أحد الطريقتين

.cPanel الطريةق الأولى: استخدام مدير الملفات في 
افتح File Manager من لوحة التحكم.  	•

من خلال المجلد public_html هو المجلد الرئيسي للموقع. 	•
.)Upload( اختر "رفع الملفات 	•

نقل جميع ملفات ومجلدات الموقع. 	•
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FileZilla مثل FTP الطريةق الثانية: استخدام برنامج 
	•.FileZilla افتح برنامج
أدخل معلومات الدخول:•	

	•.Host عنوان
	• .Username & Password بياناتك من الاستضافة
تحديد Port: عادةً 21 .•	

	•.public_html انقل ملفات الموقع من اليسار )جهازك( إلى اليمين )الخادم( في مجلد

الخطوة الخامةس   التحقق من عمل الموقع

عبد الانتهاء من الخطوات الساةقب.•	
شغل المتصفح واستعرض موقعك من خلال كتاةب اسم الموقع الخاص بك مثال•	

• 	www.yourdomain.com
تأكد من أن الموقع يهظر بشكل سليم.•	

 نصائح:
تأكد أن الصفحة الرئيسية اسمها index.html أو index.php أو حسب لغة البرمجة التي •	

تستخدمها.
احرص على رفع جميع الملفات المرتبةط مثال:•	

الصور - ملفات التنسيق CSS وغيرها من ملفات.•	
ضغط الملفات كمجلد zip قبل رفهعا لتهسيل عملية النقل، ثم عبد ذلك فك الضغط داخل •	

.public_html مجلد

إجراءات تنفيذ المشروع

 الهدف الأساسي للمشروع

  إن الهــدف الأساســي مــن إنتــاخ المشــروع هــو الاســتفادة مــن المهــارات التــي تــم دراســتها وتطبيهقــا 
مــن خلال أوراق العمــل بالإضافــة إلــى تنميــة مهــارات العمــل الجماعــي التعاونــي، والقــدرة علــى تجميــع 
الوســائط اللازمــة لإنتــاخ المشــروع وفــق أســس التصميــم الرقمــي واســتخدام المستشــعرات فــي الروبــوت 

وتوظـيـف اـلـذكاء الاصطناـعـي ـفـي التصمـمي  مـمـا يُُنـمـي مـهـارات الاـبتـكار
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 فكرة المشروع
تصميم مشروع تقني تعليمي سبيط لحل مشكلة أو تنفيذ فكرة مفيدة طبريةق إبداعية على أن تكون واضحة 

وقابلة للتطبيق.
سجل فكرة المشروع عبد مناقشة أعضاء الفريق:

 أهداف المشروع
يهدف المشروع إلى تنمية المهارات التقنية والإبداعية من خلال تصميم وتنفيذ فكرة تقنية تعليمية طبريةق 

منظمة وتعاونية.
سجل أهداف مشروعك:

 التوظيف الواقعي في الحياة العملية
يســامه المشــروع فــي ربــط التقنيــة بواقــع الحيــاة مــن خلال توظيــف تطويــر مواقــع الويــب واســتخدام 
التحديــات  فــي الــذكاء الاصطناعــي فــي تطويــر الويــب فــي حــل مشــكلات حقيقية أو تحســين ممارســات 

ةي طبريـةق مبتكرة يومـ

سجل كيف ستوظف المشروع الخاص بك في الحياة العملية:

مهارات المشروع:
   يهــدف المشــروع إلــى تنميــة مهــارات المتعلميــن التقنيــة مثــل التصميــم باســتخدام GIMP، AI ، إلــى 
جانــب المهــارات الشــخصية كالتعــاون وحــل المشــكلات، وذلــك مــن خلال تنفيــذ فكــرة عمليــة لإكســامهب 
خبــرات واقعيــة تعــزز جاهزيتهــم للمســتقبل، وتســاعدمه علــى اكتســاب كفــاءات تقنيــة تعــزز قدرتهــم 

عـلـى الاـبتـكار والتطبـيـق العمـلـي
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حدد المهارات المستخدمة بالمشروع:

المهارات الرقمية والتقنية

وتطويــر  رقمــي،  تصميــم 
AIالويــب،و مواقــع 

بيانــات  ومعالجــة  تحليــل 
AI أدوات  باســتخدام  سبــيةط 

ــات أو مخطــط  ــم واجه تصمي
مشــروع

التفكير الناقد وحل المشكلات

ــد  ــكلة وتحدي ــل المش تحلي
ــا. عناصره

ــج  ــة النتائ ــن دق ــق م التحق
ــاء. ــل الأخط وتعدي

تجريــب الحلــول واختيــار 
الأنــسب

مهارات التوثيق والبحث العلمي

ــروع  ــل المش ــجيل مراح تس
ــوص ــور والنص كتاةب المراجع العلميةبالص جمع معلومات من مصادر 

موثوقة

مهارات العمل الجماعي

اتخاذ قرارات جماعية.التعاون وتسقيم المهام. تحمــل المســؤولية والالتــزام 
بالوـقـت

مهارات العرض والتواصل

ّـال  إعــداد عــرض صبــري فع�
)شــرائح، فيديــو، أدلــة، 

ــر( تقاري

الجمهــور  مــع  التفاعــل 
الأســئلة. علــى  والــرد 

شــرح الفكــرة بلغــة واضحــة 
ومقنـةع
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مهام فريق العمل

تمسق المهام بين أعضاء الفريق على النحو التالي:

الوصـــــف المهمة اسم المتعلم
المســؤول عــن إدارة عمــل الفريــق وتجميــع الملفــات والمســتندات 

المطلوبــة وتقديمهــا للمعلــم
قائد الفريق

 مراحل تنفيذ المشروع : )مخطط زمني مقترح (

اختيار فكرة المشروع

التخطيط والتحليل تحديد المشكلة والأهدافالاسبوع 1

إعداد وثيةق المتطلبات الأولية

توزيع المهام على أعضاء الفريق  خةط المشروع
والتوزيع الاسبوع 2

إعداد خةط تنفيذ المشروع أسبوعياًً
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 التصميم والتوثيق تصميم الواجةه
الأولي الاسبوع 3

إعداد خةط العمل بالتفصيل

 البرمجة والتنفيذ البدء في تنفيذ المشروع عملياًً
الأولي الاسبوع 4

تجرةب الأدوات البرمجية والتقنية

مراجةع الأخطاء البرمجية

الاختبار والتحسين اختبار الأداءالاسبوع 5

إجراء التعديلات والتحسينات النهائية

كتاةب التقرير النهائي
 التوثيق النهائي

والعرض إعداد العرض التقديميالاسبوع 6

التدرب على العرض وتقديمه أمام الفصل

يختلف عدد أسابيع المشروع والمراحل المختلفة وفق خةط توزيع المنهج.

 التوثيق العلمي للمشروع
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المشروعات

المراجع:
علميــة  طبريقــة  الالتــزام 
لتوثيــق المراجــع علــى ســبيل 

.APA المثــال نظــام

عرض ومشاركة المشروع:
ــته  ــروع ومناقش ــرض المش ــق عب ــوم الفري يق
مــع المعلــم والمتعلميــن ،مــع مشــاركته علــى 

.Teams ــد ــم عــن عب منصــة التعل

الاستمرار في التعلم:
التوســع فــي الاطلاع على المســتجدات 
التقنيــة وتنميــة قــدرات المتعلــم 
الــدورات  خلال  مــن  البرمجيــة 
سـوبية يـات الحاـ ةي والمنتدـ التدريبـ

متطلبات العرض التقديمي
	1 عرض بيانات المدرسة وأعضاء الفريق..
	2 الترحيب بالمعلم وزملائه المتعلمين..
	3 عرض مقدمة عن فكرة المشروع موضحاً الهدف والمشكلة والفئة المستفادة والحل..
	4 عرض النموذخ البرمجي..
	5 عرض المراجع..
	6 فتح باب الأسئلة والمناقشة..
	7 الختام..



الوحدة الثالثة   

الأدوات الرقمية : الروبوت التعليمي

Digital Tools Educational Robot

الروبوت يعرف طريقه دائماًً. 
الروبوت المصارع: استراتيجيات ذكية للبقاء في الحلبة. 

استخدام القوائم والمنطق في البرمجة. 
تحدى الأبطال. 



»عليك بالتجريب، فهو أصل كل معرفة صحيحة«
									 الرازي       



نواتج التعلم:

• برمجة روبوت قادر على تتبع مسار محدد.	
• تحليــل ســلوك الروبــوت عنــد الخــروخ عــن الخــط، واقتــراح التعديــات اللازمــة 	

لتحســين الأداء.
• 	.PID التعرف على نظام التحكم
• ــق 	 ــار وتحقي ــة المس ــن متابع ــوت م ــن الروب ــي تمكي ــة ف ــة البرمج ــم فعالي تقيي

ــوب. ــدف المطل اله

الوحدة الثالثة

الروبوت يعرف طريقه دائمًًا

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم
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الروبوت يعرف طريقه دائماًً

الاستكشاف

 لماذا انحرف الروبوت عن المسار؟

لأنه لا يعرف كيف يُُصحّّح انحرافه عن 
 .PID المسار من خلال خوارزمية

لماذا يتمايل الروبوت؟ 

• 	 .ORL تسجيل الدخول لمنصة
• 	 .RCJ على بيئة المحاكاة Follow إنشاء مشروع جديد باسم
• 	.SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
• إدراخ الخلفية Follow The Line من مجلد أوراق العمل.	
• تنفيذ المقطع البرمجي الظاهر أمامك.	
•  شغّل المحاكاة، وراقب حركة الروبوت، ثم أجب عما يلي: 	
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كيف تقيّّم أداء الروبوت؟
......................................................................................................................................
.....................................................................................................................................

ما المشكلة في المقطع البرمجي؟
.........................................................
.........................................................

كيف يُُصحح الروبوت حركته بدقة؟
......................................................................................................................................
.....................................................................................................................................

هل تعلم من هو الفارابي؟

  أبــو نصــر محمــد بــن طرخــان الفارابــي، فيلســوف مســلم بــارع فــي المنطــق والرياضيــات، يُُعــد مــن 
أوائــل مــن اســتخدموا التفكيــر العقلــي لتحليــل الســلوك واتخــاذ القــرار، أفــكاره تشــبه مــا نســتخدمه 

اليــوم فــي برمجــة الروبــوت.
اً كمــا تعمــل الخوارزميــات التــي    كان يؤمــن بــأن العقــل ينظــم الأفعــال وفــق معطيــات واضحــة، تمم�ا

تُُوـجـه الروـبـوت ليعـمـل بدـقـة.
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التعلـم

PID نظام التحكم

خوارزمية تحكم Control Algorithm تُُستخدم في الروبوتات والأنظمة الذكية لضبط الحركة بدقة عالية.

:PID مكونات

التحكم التناسبي
)Proportional Control( 

التحكم التكاملي
)Integral Control (

التحكم التفاضلي
)Derivative Control( 

ــة  ــوت بسلاس ــي يتحــرك الروب ــرى ك ــى واليس ــجلات اليمن ــرعات الع ــط س ــم لضب ــذه القي ــتخدم ه تس
فـي الإـاضءة يـر ـ انءات أو تغـ يـه انحـ لـو كان فـ تـى ـ بـع الـخـط حـ ويتـ

.P+ I+ D = يتم حساب زاوية دوران التصحيح 

ملاحظة:
 الثوابت الثلاثة Kp  و Ki و Kd  لا تأتي من مكان معيّّن جاهز بل هي قيم يتم ضبطها يدويًًا 

بالمحاولة والخطأ حسب سلوك الروبوت على الأرض والمسار. 
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)Proportional Control( أولًاً: التحكم التناسبي

يســتخدم لتصحيــح الانحــراف الحالــي ممــا يحقــق اســتجابة ســريعة، حيــث يُُصحــح التذبــذب أو عــدم 
الدـقـة ـفـي حرـكـة الروـبـوت.

يمكــن قيــاس الفــرق بيــن اللــون الأســود والأبيــض وهــو الخطــأ الــذي يحصــل أثنــاء الحركة باســتخدام 
مستشــعر اللــون )وضــع انعــكاس الضــوء light Mode(، وذـلـك ـمـن خلال المعادـلـة التالية:

الخطأ = القيمة المستهدفة - قراءة المستشعر

 ولتصحيح الخطأ، يتم احتساب مسافة انحراف الروبوت من خلال المعادلة: 

Kp − الخطأ = )Correction( التصحيح

مثال:
				     إذا كانت القيمة المرجعية )انعكاس الضوء المطلوب( 50، قراءة مستشعر 

اللون 70 و Kp = 0.3 فإن:
الخطأ =  50 - 70 = 20-       التصحيح = 0.3 * 20- = 6-

سيصحح الروبوت اتجاهه بقوة سالبة كلما زاد الانحراف زاد التصحيح.

التصحيح
Correction

التفسير

الاتجاه الذي يجب 
تصحيحه

منحرف نحو 
الأسود )اليسار(

منحرف نحو 
الأبيض )اليمين(

+ -

انعطف يميناًًانعطف يسرًًاا
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الروبوت يعرف طريقه دائماًً

النشاط

 قارن بين قراءات مستشعر اللون )light Mode( وخط المنتصف )القيمة المرجعية = 50(. 
احسب الخطأ ثم استخدم قيمة Kp = 0.3 لحساب مقدار التصحيح المطلوب:

النتيجة Kp *التصحيح = الخطأ الخطأ = 50 - القراءة قراءة 
المستشعر

يجب الانعطاف إلى اليمين
20 * 0.3 = 6 لتصحيح المسار  20 = 30-50 30

75

40

المهمة الأولى

تصحيــح المقطــع البرمجــي فــي مثــال الاستكشــاف لجعــل الروبــوت يتتبــع الخــط بثبــات ودقــة مــع 
إضـافـة مـاسحة ملوـنـة بالـلـون الأصـفـر لجـعـل الروـبـوت يـقـف ـفـي نهـايـة المـاسر.
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	1 .								        ROBOT CONFIGURATION مـن منطقـة
							        colour بمستشعـر Ultrasonic استبدال مستشعـر

إضافـي. 

                    
	2 .						     إضـافـة مساحـة لـونيـة باللـون الأصفر في نهاية المسار 

لمساعدة الروبوت علـى التوقـف عند الوصل للهـدف.  

	3 إنشاء ثلاث متغيرات:.
• Kp = 0.5 قيمة معامل التناسب إذا احتاجت للتعديل يمكنك ذلك بعد التجريب. 	
• targetValue = 50 القيمة المرجعية المطلوبة.	
• ــذا 	 ــل ه ــه داخ ــاظ ب ــازم والاحتف ــح ال ــة التصحي ــاب قيم ــيتم احتس ــث س Correction = 0 حي

ــر. المتغي
§

إضافــة شــرط فــي حــال استشــعار اللــون الأصفــر يتوقــف وإلا يوجــد  قيمــة متغيــر Correction والتــي 
يـجـب أن ينفذـاه الروـبـوت لتصحـيـح مـاسره



الذكاء الرقمي       الصف التاسع 190190

الروبوت يعرف طريقه دائماًً

	4 . Kp x الخطأ = )Correction( التصحيح
حيث الخطأ = 

قيمة انعكاس الضوء Colour Senser الأيسر - قيمة انعكاس الضوء Colour Senser الأيمن.

	5 احتساب التصحيح اللازم عمله لتصحيح المسار، بتعديل انعطافه على المسار حسب القيمة:.
•  إذا كانــت ســالبة يتجــه لليميــن، وإذا موجبــة يتجــه لليســار. يتــم احتســاب ســرعة المحــركات 	

كالتالــي: 
• ــدف 	 ــول لله ــى الوص ــر حت ــون الأصف ــعار الل ــتمرار استش ــان اس ــي لضم ــرار لا نهائ ــة تك إضاف

ــوب.  المطل
• القيمة المرجعية )+( قيمة التصحيح للمحرك الأيسر فيتجه إلى اليمين. 	
• القيمة المرجعية )-( قيمة التصحيح للمحرك الأيمن فيتجه إلى اليسار.	
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Integral Control ثانياًً: التحكم التكاملي 
يصحح الانحراف التراكمي عبر الزمن، لكنه قد يسبب بطئًًا في حركة الروبوت إذا زاد تأثيره.

 كيف يعمل التحكم التكاملي؟

في كل لحظة نحسب الخطأ الحالي: 1

الخطأ الحالي = قراءة المستشعر - القيمة المرجعية.

نجمع هذا الخطأ مع الأخطاء السابقة: 2

مجموع الأخطاء)عبر الزمن( = مجموع الأخطاء + الخطأ الحالي

:KI نضرب مجموع الأخطاء في ثابت صغير 3

 I = KI * sum errors     
)مجموع الأخطاء( = القيمة المستخدمة لتعديل الخطأ.

   تكمُُن أهمية التحكم التكاملي في معالجة الخطأ المتبقي الذي لا يُُصحّّحه التحكم التناسبي 	
	    وحده، وذلك بإضافة تصحيح تراكمي يعيد الروبوت بدقة إلى المسار المطلوب.  
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النشاط

،KI = 0.1 إذا كان الخطأ في كل لحظة = 2 )خطأ صغير( وكان معامل التحكم التكاملي
استكمل الجدول التالي:

التحكم التكاملي
) I (       

مجموع الأخطاء
 sum errors 

الخطأ 
error الزمن

0.2 = 0.1*2 2 2 1

0.4 4 2 2

6 2 3

2 4

2 5

ملاحظة:
 التحكــم التكاملــي )I( يــزداد مــع الوقــت حتــى لــو أن الخطــأ error لــم يتغيــر، هــذا مــا 

يجـعـل الروـبـوت يـشـعر أـنـه ـظـل مخطـئـاًً لفـتـرة طويـلـة فيـبـدأ بالتصحـيـح. 

)Derivative Control( ثالثاًً: التحكم التفاضلي
ــد الحاجــة، بهــدف تخفيــف  ــر الزمــن ، ويُُبطــئ الاســتجابة عن ّـر الخطــأ عب ّـع تغي� ــى توق� يعمــل عل

يـة. بـح الذكـ ايدة اـسـتقرار النـاظم تمـاام كالمكـا بـذب وزـ التذـ
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حساب التحكم التفاضلي:
 يمكــن حســاب التحكــم التفاضلــي مــن خلال حســاب الفــرق بيــن الخطــأ الحالــي والخطــأ الســابق، 

)Kd( ثــم ضربــه فــي ثابــت تفاضلــي

Kd x )الخطأ الحالي - الخطأ السابق ( = )D( معادلة حساب التحكم التفاضلي

مثال: 			 
اذا كان Kd = 0.1 ،فإن: 			 

D التحكم التفاضلي الفرق الخطأ السابق الخطأ الحالي الدورة

0.5=0.1*5 5 5 10 1

0 0 10 10 2

-0.3 -3 10 7 3

ملاحظة:
• في الدورة )1( الخطأ يتزايد، يعطي دفعة قوية  )0.5(. 	
• في الدورة )2( الخطأ لم يتغير، يبقى سلوكه ثابت.	
• في الدورة )3( الخطأ يقل، يعكس الاتجاه ويخفف السرعة.	
• كلما زاد تغير الخطأ بسرعة زادت استجابة التحكم التفاضلي.	
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المهمة الثانية

اســتكمل برمجــة الروبــوت مــن المهمــة الأولــى لتعديــل المســار بدقــة فــي حــال اســتمر الخطــأ الصغيــر 
ــل  ــتخدام Integral Control، ولتقلي ــة باس ــات ودق ــط بثب ــع الخ ــوت يتتب ــل الروب ــة لجع ــرة طويل لفت

التذبــذب باســتخدام Derivative Control، بحـيـث يصـبـح أكـثـر اـسـتقرارًًا ـفـي تتـبـع المـاسر.

	1 التهيئة: .

تعريف المتغيرات المستخدمة 
PID فـي خوارزمـية

 .Kp,Ki, Kd :targetValue 
 الســرعة الأساســية التــي يتحرك 

اه الروبوت بـ

error, sumError, lastError, 
derivative, correction 
PID متغيرات حسابات
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	2 .:repeat indefinitely  الحلقة الأساسية

تتكرر هذه التعليمات البرمجية باستمرار:
Colour Sen� نالتحقق من أن
sor وجد اللون الأصفر يتم 

تنفيذ الدالة
detectYellow  التي توقف 

.brake  الروبوت

التحقق من الدالة onWhiteIntersection ، إذا كان كل 
من المستشعرين الأمامي )F( والجانبي )C( يقرآن قيمة 
سطوع عالية )أي أن الروبوت على مساحة بيضاء(، يتم 

تنفيذ الدالة onWhiteIntersection التي تقوم بمعالجة 
خاصة عند التقاطعات .

السيـر علـى الخـط بالاستعانـة 
بخوارزميـة )PID( فـي الحـالة 
العاديـة )تتبع الخط( يتم تنفيذ 
دالـة حسـاب الخطـأ باستخـدام 

calculateError وحساب التصحيح 
باستخـدام دالـة

 calculateCorrection و تحريك 
الروبـوت بنـءًًا علـى التصحيـح 

.steerRobot باستخـدام

1

2

3
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	3 الدوال: تم الاستعانة بالدوال لتنظيم العمل وسهولة التعديل..

	1.calculateError
• حساب الفرق بين قراءة المستشعرين )C( و)F( لتحديد قيمة الانحراف عن الخط.	
• 	.sumError جمع الأخطاء في 
• حساب الفرق مع الخطأ السابق )للتفاضل(.	
• 	.lastError حفظ الخطأ في

	2.calculateCorrection
• استخدام خوارزمية PID لحساب التصحيح.	
• تحديد نطاق التصحيح بين 20± للحفاظ على الاستقرار.	

	3 .steerRobot
•  تحريك الروبوت بسرعة محسوبة وهذا يجعل الروبوت ينعطف إذا كان هناك تصحيح.	
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	4.onWhiteIntersection
•  عند اكتشاف تقاطع تقليل targetValue مؤقتًا إلى )20(. 	
•  إزالة الأخطاء وجعل قيمُها )0(.	
• إضافة تصحيح طفيف إلى جهة اليسار. 	
•   )correction = -0.5(  لتعديل اتجاه الخروخ.	
• 											         التحرك للأمام لمدة 500 

مللي ثانية.
• إعادة targetValue إلى 30.	

	5.detectYellow
• التحقق إذا كان المستشعر الأمامي يقرأ اللون الأصفر، يتوقف الروبوت.	

النشاط

فــي المقاطــع البرمجيــة، يتــم تنفيــذ أحــد ثلاثــة إجــراءات: )التوقــف إذا كان اللــون أصفــر - التعامــل 
مــع تقاطــع أبيــض - تتبــع الخــط الأســود ( 

كيف يحدد البرنامج أيّّ من هذه الحالات ينفذها؟ وما فائدة استخدام هذا الترتيب؟

..................................................................................................................................

..................................................................................................................................

..................................................................................................................................
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الروبوت يعرف طريقه دائماًً

ورقة عمل

التطبيق

	1 الإعداد.
• 	 .ORL تسجيل الدخول لمنصة
• إنشــاء مشــروع جديــد علــى بيئــة المحــاكاة التعليميــة 	

. RCJ
• 	.SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
• بــدّل المنصــات حتــى تصــل الــى منصــة تتبــع الخــط 	

الظاهــرة أمامــك. 

	2 مهمتك.
ــد  ــف عن ــود، التوق ــط الأس ــع الخ ــوت لتتب ــة الروب برمج

الوــصول إــلى المنطــقة الخــضراء

	3 بناء البرنامج.
• 	.Kp - targetValue - error - steer إنشاء متغيرات
• اســتخدم مستشــعر لــون واحــد فقــط فــي هــذا 	

البرنامــج.
• برمج حركة الروبوت لتتبع الخط.	

	4 تلميحات.
• تعديــل قيمــة Kp بنــاء علــى ملاحظاتــك بعــد 	

التشــغيل.
• ــاءة 	 ــراءة الإض ــرّب ق ــدف targetValue ،ج ــن اله تعيي

ــود. ــة الخــط الأس ــى حاف عل

مشروع روبوت 1
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ورقة عمل

التطبيق

	5 شغل واختبر.
• اختبر كل جزء من البرنامج على حدة.	
• استخدم أداة استعادة إعدادات المنصة للحصول على نتيجة صحيحة.	
• تأكد أن الروبوت يتحكم في سرعته بشكل مناسب داخل المنعطفات.	
• عدل قيم السرعة حسب الحاجة.	

احفظ البرنامج باسم Target على حسابك الشخصي..6	
صدّر البرنامج على الجهاز..7	

تحدي إضافي.8	
برمج الروبوت للعودة تلقائيًًا لنقطة الانطلاق. 

تابع مشروع روبوت 1

بعد تنفيذك للبرنامج سجل الكتل البرمجية التي استخدمتها لتنفيذ ورقة العمل
 للعودة إليها وقت الحاجة.

..................................................................................................................................

..................................................................................................................................

..................................................................................................................................

..................................................................................................................................

..................................................................................................................................
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الروبوت يعرف طريقه دائماًً

عبـــر عن رأيـــك

.PID أتعرف على مفهوم نظام التحكم

 
أجعل الروبوت يتبع الخط الأسود بدقة.

أضبط سرعة الروبوت واتجاهه.  

أحلل حركة الروبوت، وأصحح المقطع البرمجي
 وفق الحاجة. 

أواجه التحديات وأجرب حلولًاً مختلفة.

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم



نواتج التعلم:

التعرف على قواعد التحدي داخل حلبة السومو.•	
بناء برنامج روبوت السومو باستخدام منطق تحكّم ذكي يشمل )الهجوم، التراجع، •	

التجنّب، الالتزام بالحدود(.
التخطيط لاستراتيجيات هجومية ودفاعية تتناسب مع سيناريوهات تنافسية متنوعة.•	
تحليل المواقف التنافسية داخل الحلبة، واستنتاخ السلوك المناسب للروبوت.•	
تعديل الكتل البرمجية وفقًا لملاحظته لسلوك الروبوت أثناء التفاعل مع الخصم •	

وحدود الحلبة.
تقييم أداء الروبوت داخل بيئة المحاكاة.•	
تحسين أداء الروبوت بناءً على نتائج التقييم والتجربة. •	

الوحدة الثالثة

الروبوت المصارع
استراتيجيات ذكية للبقاء في الحلبة

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم
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الاستكشاف

 هل يمكن لروبوت أن يخوض نزالًًا؟

 نعم، سنبرمج روبوتًًا يستخدم الحساسات 
لاتخاذ قرارات ذكية للهجوم وإخراخ الخصم 

من الحلبة.

SUMO Robot Competition

مســابقة روبــوت الســومو تحــدٍٍ تعليمــي تحاكــي فيــه الروبــوت رياضــة الســومو اليابانيــة، حيــث يســعى 
كل روـبـوت إـلـى دـفـع خصـمـه ـخـارخ الحلـبـة باـسـتخدام البرمـجـة والمستـشـعرات.

تُُنمــي المســابقة مهــارات البرمجــة، والهندســة، والتفكيــر المنطقــي، وتشــجّّع علــى الإبــداع والعمــل 
الجماـعـي ـمـن خلال تصمـيـم روـبـوت ذـكـي يتـخـذ قراراـتـه أثـنـاء التناـفـس.

مستخدمًًا معرفتك حول المستشعرات وحركة الروبوت.
أنت تتحكم بروبوت سومو داخل حلبة دائرية.

.Colour Sensor - Ultrasonic Sensor - Touch Sensor الروبوت مزوّّد بـ 
الهدف: أن تدفع خصمك خارخ الحلبة دون الخروخ من الحلبة. 
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الروبوت المُُصارع

اختر الإجابة المناسبة : ما وظيفة حساس اللون في هذا التحدي؟

قياس سرعة الروبوتاكتشاف حدود الحلبةاكتشاف الروبوت الآخر

كيف يمكن للروبوت أن يعرف مكان خصمه؟
......................................................................................................................................
.....................................................................................................................................

إذا اقترب الروبوت من حافة الحلبة، ما السلوك الصحيح الذي يجب أن يقوم به؟
......................................................................................................................................
.....................................................................................................................................

ــي  ــد ف ــي RCJ، يتواج ــي محاك ــه ف ــا بأن ــس علم ــعر اللم ــتعانة بمستش ــم الاس ــاذا يت لم 	
ــوت؟ ــة للروب ــة الخلفي الجه

......................................................................................................................................
.....................................................................................................................................

هل تعلم من هم الإخوة بنو موسى بن شاكر؟

   بنــو موســى بــن شــاكر هــم ثلاثــة إخــوة علمــاء عاشــوا فــي القــرن الثالــث الهجــري ببغــداد، وبــرزوا 
ــة،  ــوم التطبيقي ــور العل ــي تط ــر ف ــكل كبي ــهموا بش ــة. أس ــك والهندس ــات والفل ــي مجــالات الرياضي ف

واشــتهروا بكتابهــم »كتــاب الحيــل« اـلـذي وـصـف العدـيـد ـمـن الآلات الميكانيكـيـة.
 هــل يمكنــك ذكــر المجــال الــذي بــرع فيــه كل أج منهــم ، ابحــث وســجل النتائــج فــي ملــف معالــج 

.Microsoft Teams نصــوص باســمك ثــم شــاركه مــع معلمــك عبــر منصــة
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التعلـم

SUMO Robot

ًـا تنافســيًًا يُُبرمــج فيــه روبوتــان للتفاعــل داخــل  تُُعــد لعبــة الســومو فــي الروبوتــات التعليميــة نموذج�
حلبــة دائريــة، بهــدف دفــع الخصــم خــارخ الحــدود. تركــز المنافســة علــى المنطــق والتحكــم الذكــي، 
ممــا يعــزز لــدى المتعلميــن مهــارات التفكيــر المنطقــي وتحليــل الاســتراتيجيات وتحســين البرمجــة.

:SUMO Robot مفهوم الدفع والاحتكاك في

)Force/Push( الدفع
ــي  ــر، وف ــم آخ ــك جس ــوت لتحري ــتخدمها الروب ــي يس ــوة الت الق
SUMO Robot القــوة لدفــع الخصــم خــارخ الحلبــة، حيث يعتمـــد 

نجـــاح الدفـع علـى قـــوة المحركـات واتجـــاه الحركة
:)Friction( الاحتكاك

ــا  ــة، كلم ــد الحرك ــزلاق عن ــن الان ــوت م ــع الروب ــي تمن ــوة الت الق
زاد الاحتــكاك بيــن عــجلات الروبــوت وأرضيــة الحلبــة، زادت قدرتــه علــى الثبــات أثنــاء محاولــة دفــع 

الخـصـم

ــب  ــة للتغل ــع كافي ــوة دف ــى ق ــوت إل ــاخ الروب ــابقة SUMO Robot يحت ــي مس ف
ًـا ولا ينزلــق  ــاخ إلــى احتــكاك جيــد ليبقــى ثابت� ــى مقاومــة الخصــم، ويحت عل

نـد التـصـادم.    بـة عـ ـخـارخ الحلـ
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الروبوت المُُصارع

SUMO Robot أهمية الثقل والتوازن في

:)Weight( الوزن
• كلمــا زاد وزن الروبــوت بشــكل مــدروس، أصبــح 	

مــن الصعــب دفعــه خــارخ الحلبــة.
• ــات 	 ــوة ثب ــوت ق ــح الروب ــب يمن ــوزن المناس ال

ــن  ــع الخصــم، لك ــة دف ــى مقاوم ــاعده عل تس
ــوت  ــح الروب ــد يصب ــرًا، فق ــوزن كثي إذا زاد ال

ــاً. بطيئ

:)Balance( التوازن
• ــوت 	 ــى الروب ــاوٍ عل ــكل متس ــوزن بش ــع ال توزي

ــادم،  ــة أو التص ــاء الحرك ــتقرًا أثن ــى مس ليبق
الروبــوت غيــر المتــوازن قــد ينقلــب أو ينزلــق 

ــوي.  ــم ق ــكاك بخص ــد الاحت ــهولة عن بس

ــع  ــات والدف ــي الثب ــب ف ــل المناس ــاعد الثق ــابقة SUMO Robot يس ــي مس ف
القــوي، ويضمــن التــوازن الجيــد حركــة مســتقرة وســرعة اســتجابة فعّّالــة عنــد 

ــقوط. ــادي الس ــات أو تف ــر الاتجاه تغيي
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SUMO Robot المستشعرات في

)Ultrasonic sensor( 
لاستشعار الخصم

• يســتخدم فــي كشــف وجــود 	
ــه  ــم أمام ــوت الخص الروب
بينــه  المســافة  بقيــاس 

ــام. ــن الأجس وبي
مثال: 

• إذا كانــت المســافة أقــل من 	
10 ســم، يبــدأ الروبــوت 
ــرعة  ــام بس ــرك للأم بالتح

ــم.  ــع الخص ــوى لدف قص

)colour sensor( 
لاستشعار الحدود

• يستخـدم فـي تمييز لون سطح 	
الحلبـة )الحافة البيضاء( حتى 
يتجنـب الروبـوت الخـروخ من 

الحلبـة.
مثال:

• ــض 	 ــون الأبي ــف الل  إذا اكتش
يتراجــع  الروبــوت،  تحــت 
للخلــف بســرعة ليبقــى داخــل 

ــة. الحلب

)Touch sensor(
لاستشعار الهجوم

• يســاعد الروبــوت علــى 	
معرفــة مــا إذا كان يتعرض 

ــدام. ــع أو الاصط للدف
مثال: 

فـي حالـة اللمـس يتراجـع 
الروبـوت أو يغيّّـر اتجـاهـه 

للدفاع، لكنـه خيـار متقـدم 
وليــس أسـاسيـاًً فـي كــل 

تصميــم.

تذكّّـر: 
أن Touch sensor في محاكي SPIKE موجود في الجهة الخلفية.
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الروبوت المُُصارع

 Programing Logic المنطق البرمجي
SUMO Robot يبحث عن الخصم ويتجنب الخروخ من الحلبة، والرد عند الهجوم من الخلف.

 الحماية 
ــة  ــن الحلب ــروخ م ــع الخ من
ًـا  ــوت لون� ــرى الروب ــا ي عندم
ًـا )غالب�ــا أبيــض(، يعنــي  فاتح�
أنــه قريــب مــن حافــة الحلبة 

)خــارخ الخــط الأســود( 
يلتف للعودة داخل 

الحلبة. 

الهجوم
الكشف عن الخصم )أو عائق 
أمامي( إذا اقترب جسم أمامه 
)خصم في السومو مثلًاً(،       

يتحرك للأمام بسرعة ، ثم 
يلف قليلًاً. 	

البحث
السلـوك الافتراضـي إن 

شــيء  هنــاك  يكــن  لــم 
ــن  ــث ع ــل يبح ــر، يظ ظاه

لخــصم. ا

الدفاع          
الـرد علـى الهجـوم  	

مـن الخلـف، إذا تم الضغط 
على مستشعر اللمس  )خصم 
اصطـدم به(، يتراجـع ويدور 

180 درجـة . 
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المهمة الأولى

• 	.ORL تسجيل الدخول لمنصة
• 	.RCJ على بيئة المحاكاة Fight إنشاء مشروع جديد وحفظه باسم
• 	.SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
• إضافة مساحة دائرية باللون الأسود.	
• برمج SUMO Robot قادر على الدفاع عن نفسه.	
• 	.Touch Sensor إضافة مستشعر

                             

repeat indefinitely التكرار

الشرط الأول
:Light Mode وضع Colour Sensor الروبوت يتحرك فوق منطقة فاتحة )اللون الأبيض( باستخدام 

• 	 .stop يتوقف الروبوت
• يرجع للخلف بسرعة %100 لمسافة 50 سم.	
• يستدير جهة اليمين بسرعة %30 بمقدار 90 درجة.	

هذا السلوك يشير إلى محاولة الرجوع إذا خروخ عن الخط، أو دخل منطقة خاطئة.

الشرط الثاني
باستخدام Ultrasonic sensor استشعار وجود جسم قريب من الروبوت على بُُعد 75 سم أو أقل:

•  يتحرك للأمام بسرعة %100 )لدفع الخصم خارخ الحلبة(.	
• وإلا يستدير جهة اليمين بزاوية خفيفة 20 درجة )للبحث عن الخصم إذا لم يُكتشف شيء(.	
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الروبوت المُُصارع

الشرط الثالث
إذا تم الضغط على Touch sensor الخلفي:

• يتوقف فورًا.	
• يرجع للخلف لمسافة 50 سم.	
• يستدير جهة اليمين بـ 180 درجة.	
• إذا تعرض الروبوت لهجوم من الخلف، ينسحب ويستدير بالكامل ليغير اتجاهه.	

الشرط الأول

الشرط الثاني

الشرط الثالث
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بعد بناء البرنامج، أضف روبوت خصم للبرنامج مع اختبار المقطع البرمجي.

تذكّّر : خطوات إضافة أكثر من روبوت:

1

2

3
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الروبوت المُُصارع

النشاط

افتــرض أنــك تريــد اســتخدام نفــس الأوامــر فــي أكثر مــن شــرط )مثل الرجــوع للخلــف والــدوران(
مــا الفكــرة البرمجيــة التــي يمكنــك اســتخدامها لتجنــب تكــرار المقطــع البرمجــي؟ ومــا فائدتهــا؟
......................................................................................................................................

.....................................................................................................................................

ّـم شــرطًًا جديــدًًا للروبــوت باســتخدام مستشــعر إضافــي مــا الموقــف؟ ومــا الســلوك المقتــرح؟ م�ص
....................................................................................................................................

..................................................................................................................................

ــر  ــراه الأكث ــذي ت ــين ال ــا التحس ــة. م ــابقة حقيقي ــي مس ــيعمل ف ــج س ّـل أن البرنام تخي� 	
أهميــة؟ ولمــاذا؟

....................................................................................................................................

..................................................................................................................................
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ورقة عمل

التطبيق
البقاء لمن 

يمتلك استراتيجية

	1 الإعداد.
• 	.ORL تسجيل الدخول لمنصة
• 	. RCJ إنشاء مشروع جديد على بيئة المحاكاة التعليمية
• 	 .SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
• إضافة منطقة دائرية ملونة باللون الأسود. 	
• 	.Touch Sensor إضافة مستشعر
• ضع الروبوت عند نقطة البداية داخل الدائرة المغلقة. 	
• أضف روبوت آخر للمحاكاة ليعلب دور الخصم. 	

	2 مهمتك.
مساعدة الروبوت على البحث عن منافسه وعند اكتشافه يندفع نحوه بأقصى سرعة ليدفعه خارخ الحلبة، مع 

المحافظة على وجوده داخل الحلبة ومتابعة المنافسة. 

	3 بناء البرنامج.
• 	.Ultrasonic البحث عن الخصم والهجوم باستخدام مستشعر
• استخدام مستشعر Colour لاكتشاف الحافة والتراجع. 	
• استخدم مستشعر Touch للدفاع من الهجوم المباغت. 	

مشروع روبوت 2
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الروبوت المُُصارع

ورقة عمل

التطبيق

التلميحات.4	
• 	.repeat indefinitely تأكد من أن الروبوت يتحرك دائمًا ضمن حلقة تكرار
• استخدم كتل if do else لربط المستشعرات بالسلوك المناسب.	
• اجعل التراجع يتضمّن حركة للخلف لمسافة محددة، ثم دوران بدرجة مناسبة.	
• تجربة تغيير سرعة التقدّم أو الدوران حسب أداء الروبوت .	

	5 شغل وجرب.
• جرب قراءة كل مستشعر على حدة.	
• اختبر كل جزء من البرنامج على حدة.	
• استخدم أداة استعادة إعدادات المنصة للحصول على نتيجة صحيحة.	
• تأكد أن الروبوت يتفاعل بشكل صحيح.	
• عدل قيم السرعة أو المسافة حسب الحاجة.	

احفظ البرنامج باسم Sumo على حسابك الشخصي..6	
صدّر البرنامج على الجهاز..7	
	6 تحدي إضافي.

برمج الروبوت باستخدام استراتيجيات مختلفة أو بإضافة مستشعرات إضافية. 

تابع مشروع روبوت 2

بعد تنفيذك للبرنامج سجل الكتل البرمجية التي استخدمتها لتنفيذ ورقة العمل
 للعودة إليها وقت الحاجة.

.....................................................................................................................................

.....................................................................................................................................

.....................................................................................................................................

.....................................................................................................................................
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ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم

عبـــر عن رأيـــك

أجعل الروبوت يحافظ على تواجده داخل الحلبة.

أبرمج أكثر من مستشعر في البرنامج. 

أحلل وأعدل على البرنامج. 

أواجه التحديات في المنافسة وأجرب حلولًاً مختلفة.





نواتج التعلم:

التعرف على القوائم البرمجية، وتحديد دورها في تخزين البيانات.•	
إنشاء قائمة، وإدارة محتواها باستخدام بيئة برمجة بصرية.•	
توظيف العبارات المنطقية )AND – OR( في الشروط البرمجية.•	
التمييز بين وظيفتي AND و OR في اتخاذ القرارات.•	
استخدام المؤقّت لتنظيم تسلسل تنفيذ الأوامر.•	
تصميم برنامجاً لدمج القوائم والمنطق والمؤقّت لحل مشكلة محددة.•	

الوحدة الثالثة

الروبوت الحارس الذكي

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم
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الاستكشاف

ليتحــرك  الروبــوت  برمجــة  يمكــن 
ــة  ــن قائم ــروء ضم ــون المق إذا كان الل
الأـلـوان المـسـموح بـهـا والطرـيـق آـمـن

للألــوان  قائمــة  نســتخدم  ممتــاز! 
وكتلــة »AND« لربــط الشــرطين فــي 

مـج البرناـ

الروبوت الحارس
أثنــاء قيــام روبــوت بدوريــة ليليــة، يريــد أن يخــزّّن عــدد مــرات اكتشــاف أجســام غريبــة أمامــه، كمــا 

يحتــاخ إلــى التحقــق مــن أن الجســم قريــب )أقــل مــن 15 ســم( وأن وـقـت الحراـسـة ـلـم ينـتـه.

اختر الإجابة الصحيحة لكل مما يلي:

ــوع الهيــكل البرمجــي الأنســب لتخزيــن عــدة قيــم مثــل عــدد التهديــدات التــي يكتشــفها  مــا ن
ــوت؟ الروب

)Variable( متغير )List( قائمة)Timer( مؤقت

ما الكتلة المنطقية التي تُُستخدم عندما نريد تنفيذ أمر فقط إذا تحقق شرطان معًًا؟

 OR كتلة AND كتلة
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الروبوت الحارس الذكي

ما الهدف من استخدام المؤقت )Timer( في هذا البرنامج؟

عدّّ عدد التهديدات تغيير اتجاه حركة الروبوت. 
المكتشفة.

ــذ  ــت تنفي ــم توقي تنظي
ــدة  ــد م ــر وتحدي الأوام
للأــحداث. الاــستجابة 

هل تعلم من هو تقي الدين بن معروف؟

ّـم  تقــي الديــن بــن معــروف عالــم مســلم بــارز فــي الفلــك والميكانيــكا، أنشــأ مرصــد إســطنبول وصم�
آلات دقيـقـة تُُـدّّع ـمـن أواـئـل نـمـاذخ التوقـيـت العلـمـي ـفـي العاـلـم الإسلاـمـي.  

هــل يمكنــك أن تذكــر صلتــه بالزمــن وتنظيــم الأحداث،ابحــث وســجل النتائــج فــي ملــف معالــج نصوص 
.Microsoft Teams باســمك ثم شــاركه مــع معلمــك عبــر منصــة

التعلـم

أولًاً: القوائم

ــام، نصــوص،  ــل أرق ــوع )مث ــم مــن نفــس الن ــن عــدة قي ــات تُُســتخدم لتخزي ــة بيان ــم هــي بني القوائ
منطقيــة( ضمــن متغيــر واحــد، بــدلًاً مــن إنشــاء متغيــر لــكل قيمــة، يمكــن تخزيــن جميــع القيــم 

.index ــا باســتخدام الفهــرس ــة والوصــول إليه داخــل قائم
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:ORL أنواع القوائم في

List Number 1.قائمة أعداد
تحتــوي علــى أرقــام مثــل: درجــات، 

مـسـافات، ـسـرعات
 مثال: ]10, 20, 30[

List Colour 3. قائمة ألوان
ــا  ــم قراءته ــوان يت ــى أل ــوي عل تحت

.Colour Sensor مــن
] ,  ,  مثال: ]

List Boolean 2. قائمة منطقية
ــة صــح  ــم منطقي ــى قي ــوي عل تحت

طـأ أو خـ
]true, false, true[ :مثال 

 List String 4. قائمة نصوص
تحتوي على نصوص أو كلمات. 

]»red», «stop», «robot«[ :مثال 

ملاحظة:
• يمكن اختيار نوع القائمة عند إنشائها.	
• كل عنصر في القائمة له فهرس index يبدأ من 0.	
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الروبوت الحارس الذكي

أهمية القوائم

تنظيم البيانات:
تسهّّل تخزين عناصر 

متشابهة ضمن متغير واحد.

تقليل التكرار: 
تُُغني عن إنشاء متغير منفصل 

لكل قيمة.

دعم التكرار:
 تُُستخدم مع الحلقات 

لمعالجة العناصر بكفاءة.

مرونة التعديل:
تتيح الإضافة والحذف 
والتعديل أثناء التنفيذ.

 Lists blocks  كتل القوائم
من مجموعة 2، نختار Lists blocks،ثم نختار الكتلة المطلوبة:

1

2

3

4

5

6

7

8

9
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كتلــة إضافــة عناصــر للقائمــة )3 صفوف( 
ــكل افتراضي: بش

إنشــاء قائمــة تحتــوي علــى عناصــر 
ــم  ــل القي ــن تعدي محــددة )0، 0، 0( يمك

ــر ــدد العناص وع

:length of كتلة
تُُرجع عدد العناصر داخل القائمة.

كتلـة
in list find first occurrence of item:
ــدد  ــر مح ــور لعنص ــن أول ظه ــث ع تبح
ــم  ــه )رق ــع موقع ــة، وتُُرج ــل القائم داخ

ــرس( الفه

:in list set # as كتلة
ــن  ــع معي ــي موق ــر ف ــة عنص ّـر قيم تُُغي�

يـدة مـة جدـ لـى قيـ مـة إـ خـل القائـ داـ

  create empty list ] [ كتلة
ــي  ــدون أي عناصــر ف ــة ب إنشــاء قائم

يـة. البداـ

كتلة
 create list with item Number )(
repeated () times
إنشاء قائمة تحتوي على رقم مكرر لعدد 
معين من المرات مثال: ]0, 0, 0, 0, 0[.

is empty كتلة
تختبر إذا كانت القائمة فارغة أو لا.   

 in list get # كتلة
ــع  ــي موق تُُرجــع العنصــر الموجــود ف

مـة. خـل القائـ يـن داـ معـ

 in list get sub-list from # to # كتلة
 تُُستخدم لأخذ جزء من القائمة الأصلية
.بدلًًا من استخدام القائمة كاملة

1

2

3

4

5

6

7

8

9
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الروبوت الحارس الذكي

المهمة الأولى

• 	.ORL تسجيل الدخول لمنصة
• 	. RCJ على بيئة المحاكاة City إنشاء مشروع جديد وحفظه باسم
• 	.SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
• برمجة الروبوت ليقود في المدينة وفق خطة محددة مسبقًا، حيث يتحرك 	

مسافة محددة تُؤخذ من قائمة المسافات، ثم ينعطف بزاوية 90 درجة إلى 
اليمين وينتقل للعنصر التالي في القائمة، يكرر هذا 4 مرات ليكمل مهمته بنجاح. 

.List Number كقائمة من نوع  distance تعريف متغير

إضافــة مســاحة تخزينيــة إضافيــة فــي القائمــة وتخزيــن قيــم 
المســافات المطلوبــة تحتــوي هــذه القائمــة علــى الأرقــام

. ]95 ,70 ,65 ,30[ 

1

2

نوع القائمة

اسم القائمة

إنشاء 
القائمة

إدخال عناصر 
للقائمة

إضافة مساحة 
للقائمة
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إضافــة حلقــة تكــرار count with، حيــث يتــم التكــرار 
ــا أن ــتمر طالم ــن  0 ويس ــدأ م ــر i، ويب ــتخدام المتغي باس

 i < 4، ويزيد بمقدار 1 في كل دورة.

تحريــك الروبــوت للأمــام بســرعة %100،حيــث أن 
المســافة التــي يقطعهــا تُُؤخــذ مــن القائمــة

.i عند الموقع distance 
مثلًاً: 

 distance[0] = 95 في الدورة الأولى

بعــد كل حركــة، الروبــوت يســتدير لليميــن بســرعة 30% 
وبزاويــة 90%.

3

4

5

يبدأ العداد
ينتهي العداد عند من

يزيد العداد بمقدار 
# في كل دورة

 distance جلب عنصر من قائمة
بناءًً على الفهرس )الموقع( الذي 

 .i يُُحدده المتغير
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الروبوت الحارس الذكي

النشاط

ــم  ــرة يت ــي كل م ــرات ف ــرار 4 م ــوم بالتك ــة تق ــة ]distance = [80, 60, 50, 40، الحلق ــت قائم  إذا كان
.in list distance get # i ــة ــتخدام كتل اس

في الجدول التالي، أجب عن الأسئلة:

ما القيمة التي سيأخذها الروبوت في كل دورة من الحلقات الأربع؟
1

الدورة 
)i(

العنصر من القائمة
 (distance[i])

0

1

2

3

    distance[3] و distance[0] ؟
......................................................................................................................................
.....................................................................................................................................

ما الفرق بين كتابة  
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البحث في القائمة

عمليــة نقــوم فيهــا بالتحقــق مــن وجــود عنصــر معيــن داخــل القائمــة، ويمكــن أن نســتخدم البحــث 
.)index( لمعرفــة أول ظهــور لعنصــر محــدد داخــل القائمــة وإرجــاع موقعــه

العنصر 
المطلوب ايجاده

اسم
 القائمة

المهمة الثانية

• 	.ORL تسجيل الدخول لمنصة
• 	.RCJ على بيئة المحاكاة Line إنشاء مشروع جديد وحفظه باسم
• 	.SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
• استدعاء إعدادات محاكي FindColorList من مجلد أوراق العمل.	
• 							     حرك الروبوت إلى الأمام أربع مرات، وفي كل مرة يقرأ اللون 

الموجود أمامه، يخزنه في قائمة. 
• إذا اكتشف اللون الأحمر، يتراجع للخلف قليلًا ويصدر صوتًا. 	
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الروبوت الحارس الذكي

colors باسم list إنشاء قائمة
.Colour Sensor لتخزين الألوان التي يراها المستشعر

1

2

:repeat 4 times إنشاء تكرار
• 	  :count i from 0 to 3 إنشاء

• تحريك الروبوت للأمام بسرعة 30%.	
• الانتظار لمدة 500 ملّي ثانية.	
• استشــعار لــون مــن Colour Sensor ، وحفظــه فــي قائمــة  colors فــي الموقــع الــذي يطابــق 	

.i قيمــة
• ــون 	 ــة البحــث عــن أول ظهــور لل ــون الأحمــر فــي القائمــة باســتخدام كتل التحقــق مــن وجــود الل

ــر موجــود: ــون الأحم ــإن الل ــت النتيجــة لا تســاوي 1-، ف ــر، وإذا كان الأحم
• تحريك الروبوت للخلف لمسافة 10 سم بسرعة 30%.	
• إصدار صوتٍ بتردد 50 هرتز لمدة 50 ملّي ثانية.	
• متابعة التكرار في الحلقة التالية.	
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ثانياًً: العمليات المنطقية

ــة true أو  ــة صحيح ــة منطقي ــج قيم ــر، وتُُنت ــرطين أو أكث ــة ش ــتخدم لمقارن ــة تُُس ــي أدوات برمجي ه
ــن المبرمــج مــن اتخــاذ قــرارات أكثــر تعقيــدًًا فــي برمجــة الروبــوت، مثــل اســتخدام  خاطئــة false ، تُُمك�

)OR( أو ،)AND( و

العملية AND )وََ( 
تكــون النتيجــة صحيحــة فقــط إذا تحقــق 

الـشـرطان معـًـا.
مثال:

يســتدير الروبــوت لليميــن، إذا كان أمامــه 
ــة  ــافة المقطوع ــوح )و( المس ــق مفت طري

ــن 50 ـسـم ــر م أكب

العملية OR )أو(
تكــون النتيجــة صحيحــة إذا تحقــق أحــد 

الـشـرطين عـلـى الأـقـل. 
مثال:

 touch يصــدر الروبــوت صوت�ـًا، إذا كان
ًـا )أو( اقتــرب مــن جســم  sensor مضغوط�

ـمـا.

ANDOR

المهمة الثالثة

• استكمال المهمة الثانية بإضافة شرط مركب 	
في حال تحقق الشرطين معا:

• 										        التأكد من وجود اللون الأحمر في القائمة 
و المسافة <= 110 سم.
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الروبوت الحارس الذكي

Timer ثالثاًً: المؤقت

ساعة داخلية تبدأ العمل عند تشغيل البرنامج.

:Timer كتل

كتلة قراءة الزمن المستغرق
get value ms timer 

كتلة إعادة الضبط
Reset timer  
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المهمة الرابعة

استكمال المهمة الثالثة، بإضافة برمجة للروبوت ليتوقف 3 ثوانٍٍ بعد التأكد من وجود اللون الأحمر في 
القائمة و المسافة <= 110 سم.

إذا تحقق الشرطان، ينفذ التالي:
• التراجع للخلف 10 سم.	
• إصدار صوت.	
• 	.brake التوقف باستخدام
• إعادة ضبط المؤقت.	
• الانتظار 3 ثوانٍ قبل استكمال التكرار.	
• متابعة التكرار في الحلقة التالية.	

عند استخدام المؤقت Timer، يبدأ العد الزمني تلقائيًًا من لحظة تشغيل البرنامج ويستمر دون 
توقف. 

يجب إعادة تعيين المؤقت reset timer، لبرمجة الروبوت لينتظر 3 ثوانٍٍ بعد استشعار اللون 
الأحمر، لبدء العد من الصفر في تلك اللحظة فقط. 
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الروبوت الحارس الذكي

ورقة عمل

الروبوت الحارسالتطبيق

مشروع روبوت 3

	1 الإعداد.
• 	.ORL تسجيل الدخول لمنصة
• 	. RCJ إنشاء مشروع جديد على بيئة المحاكاة التعليمية
• 	.SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
• تحميل خلفية Road Trip List من مجلد أوراق العمل.	
• وضع الروبوت عند نقطة البداية كما هو ظاهر بالشكل.	
• إضافة عوائق كما هو ظاهر في الزاوية اليمنى العليا.	

	2 مهمتك.
مســاعدة الروبــوت الحــارس فــي حمايــة معالــم دولــة الكويــت، إذا اكتشــف جســمًًا علــى بعــد أقــل مــن 

15 ســم، وقــد تحــرك مســافة أكبــر مــن 250 ـسـم، يـصـدر تنبـيـه، ـثـم يـسـتكمل طريـقـه

	3 بناء البرنامج.
• أنشئ متغيرًا لقائمة من نوع أعداد باسم distance يحتوي على قيم المسافات.	
• استخدم متغيرًا اسمه index للانتقال بين عناصر القائمة.	
• استخدم حلقة repeat indefinitely ، لتنفيذ التعليمات بشكل دائم.	
• استخدم متغيرًا x يمثل المسافة الحالية التي يقطعها الروبوت.	
• إذا تحقق الشرطان: يفعّل جرس الإنذار و إضاءة الضوء الأصفر.	
• انتقل إلى العنصر التالي في القائمة و استدر 90 درجة إلى اليمين.	
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ورقة عمل

التطبيق

تابع مشروع روبوت 3

	4 تلميحات.
• استخدم كتلة in list get # index لقراءة قيمة من القائمة.	
• اجعل المتغير index يزداد بمقدار 1 بعد كل دورة.	
• 	.AND دمج الشروط يتم باستخدام لبنة المنطق
• لا تنسَ الانتظار قليلًًا بعد تشغيل التنبيه لإعطاء وقت كافٍ للمستخدم لملاحظة الحدث.	

	5 شغل واختبر.
• اختبر كل جزء من البرنامج على حدة.	
• استخدم أداة استعادة إعدادات المنصة للحصول على نتيجة صحيحة.	
• عدل قيم المسافة حسب الحاجة.	
• تحقق إذا كان الروبوت يصدر إنذارًا عند الاقتراب من عائق.	
• عدّل موقع العائق لتجربة سيناريوهات مختلفة.	

	6 احفظ البرنامج باسم Kuwait على حسابك الشخصي..
	7 صدّر البرنامج على الجهاز..
	8 تحدٍ إضافي.

طوّّر البرنامج ليعرض ضوءًًا بلون مختلف حسب المسافة.

بعد تنفيذك للبرنامج سجل الكتل البرمجية التي استخدمتها لتنفيذ ورقة العمل
 للعودة إليها وقت الحاجة.

.....................................................................................................................................

.....................................................................................................................................

.....................................................................................................................................

.....................................................................................................................................

.....................................................................................................................................



الذكاء الرقمي       الصف التاسع 234234

الروبوت الحارس الذكي

عبـــر عن رأيـــك

أستخدم القوائم لتخزين قيم و استخدامها.

أقرأ عناصر القائمة باستخدام فهرس. 

أستخدم العمليات المنطقية لربط أكثر من شرط .

أستخدم المؤقت Timer لتنظيم زمن الاستجابة.

أحلل وأعدل على البرنامج . 

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر



ملفات مصادر التعلم

Champions Challenge
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تحدي الأبطال

 Sumo Battle Arena

تُُســتخدم بيئــات البرمجــة والمحــاكاة لتنفيــذ التحديــات ومســابقات الروبــوت بدقــة، ممــا يعــزز مهــارات 
التفكـيـر الحاـسـوبي والعـمـل الجماـعـي ـفـي بيـئـة علمـيـة تفاعلـيـة

يـمكـن استـخـدام Micromelon Code Editor  لبـرمجـة الـروبوتـات بسـهولـة، بينمـا يتيـح

 Micromelon Robot Simulator  تجربة الأكواد واختبار المهام افتراضيًًا دون الحاجة لجهاز حقيقي.  

الإعداد.    .1	

•  من منصة Micromelon Robot Simulator  افتح بيئة المحاكاة 	
Sumo Battle Arena   التعليمية

• 	 .PLAY شغّل المحاكي بالضغط على 
•   من Bot ID عرف المحاكاة بالرقم 9000.	
• 	.Micromelon Code Editor من منصة
• أنشئ مشروع جديد .	
• داخل  GO  أدرخ رقم معرف المحاكاة الرقم 9000.	

مهمتك..2	
• برمجة الروبوت بحيث يتنافس مع الروبوت الآخر لإخراجه من الحلبة والمحافظة على تواجده 	

داخل الحلبة. 
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تحدي الأبطال

بناء البرنامج.3	
• 	.Ultrasonic ومستشعر ،Colour استخدام مستشعر
• بناء برنامج يمكن للروبوت التحرك داخل المساحة السوداء .	
• عند ملامسة اللّون الأبيض يرجع الروبوت للخلف ويتحرك بزاوية للتأكد أنه داخل المساحة 	

المسموح بها تجول الروبوت .
• يبحث الروبوت بشكل دائم عن الروبوت المنافس.	
• عند استشعار وجود الروبوت المنافس يقوم بالإسراع نحوه لضمان إخراجه من الحلبة .	

تلميحات.4	
• استخدم كتلة التكرار. 	
• استخدم كتلة الأوامر الشرطية .	
• استخدم حركة الدوران يمين ويسار.	
• 	.color sensor < 150 للتمييز بين حافة الحلبة نختار القيمة

شغل واختبر.5	
• اختبر الكتل خطوة بخطوة وفي كل مرة عدل على القيم .	
• راقب حركة الروبوت .	
• عدّل السرعة والزاوية حسب ما تراه مناسب .	
• يمكنك استخدام أكثر من كتلة للأوامر الشرطية .	
• سجل الكتل الجديدة التي استخدمتها في المشروع.	
• 	.Challenge of Champions احفظ البرنامج باسم
• 	.Microsoft Office Teams أرسل التحدي لمعلمك في منصة

حمل برنامج المحاكاة
 Simulator Micromelon

لتنفيذ التحدي ومعاينة الروبوت 

حمل برنامج
   Micromelon Code Editor 

لكتابة التعليمات البرمجية
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