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				     إشـراف  

		        منى سالم عوض سالم )رئيس اللجنة(

				     تألـيف  

 أشـرف رضـوان رضـوان سليمـان             سـاره مبـارك الحـيس العــازمي 

حسـام فتحـي سليـمان وهــبه              فاطـــمة علـي جمـــعة علــي

نوريــه حســين علي بو حــمد             سـيد محمـد حســن الهاشـمي

هنـاء دغـش بويتـل المطــيري             أمـل محـمد مبــارك العجــمي   

                                       تصميم

ســاره ياسـين عبد الله الأمــير             ليلى نجـم عبد الله المطـــيري

                          هــدى خليل عبد الله البلوشــي

                                       إخـراخ

                                                 أشرف رضـوان رضـوان سليمـان
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منار مصطفى عبدالحميد جـمال
د. ســيد هــاشم ســـيد رجـب

سمر ســالم خضــر الحســاوي  
 

تصميم وإخراخ
سنيـــه محــمد علـي المؤمـن

ســاره ياسـين عبد الله الأمـــير              

المراجعة العلمية
أشرف رضـوان رضـوان سليمـان	

		  وفــاء حــمد حــمد البصـيلي
	 عمــار إبراهـيم عبد الله الأمـير	

عائشـة محـمد مفـرح الرشيدي 	













الفصل الرقـــــمي Digital Classroomالمحـــتوى

 Microsoft Teams أولًاا :تحميل وتثبيت تطبيق

�������

من الأجهزة الذكيةمن جهاز الحاسوب

23:21

الدخول على متجر تطبيقات الأجهزة الرقمية.

ثانيًاً: تفعيل  Microsoft Teams  على الجهاز الرقمي

لتشغيل التطبيق اتبع الخطوات التالية:

.Teams 01    أدخل اسم المستخدم: البريد الإلكتروني الرسمي الخاص بحساب
.Teams 02     أدخل كلمة المرور الخاصة بحساب

03    تنقل بين واجهات التطبيق مثل المكتبة الإلكترونية وفرق المواد الدراسية.

01

02

03

مـن جـهاز الحـاسوب

01

02

 03

من الأجهزة الذكية

احتفظ بكلمة المرور في مكان آمن 

ا. لتسهيل تسجيل الدخول لاحًقً

لا تشارك بياناتك مع أي شخص غير 

موثوق به.

احرص على تحديث تطبيق Microsoft Teams بشكل دوري.



مــا هــي خــدمــة حــمــد شــــات؟ 
هــي خدمــة المحادثــة الذكيــة المقدمــة مــن وزارة التربيــة فــي دولــة الكويــت، تعتمــد علــى الــذكاء 

ــم  ــن خلال تقدي ــتيعاب م ــم والاس ــة الفه ــهيل عملي ــي تس ــية ف ــه الأساس ــل وظيفت ــناعي، تتمث الاصطـ

ــة. ــيرتهم التعليمي ــن خلال مس ــه المتعلمي ــارات، وتوجي ــى الاستفس ــة عل ــطة، والإجاب ــروحات المبس الش

أيـــــن أجــــــده؟

مـــن هـــو حـــمد ؟... 

    هــو مُُســاعد تعليمــي رقمــي ذكــي يعتمــد علــى تقنيــات الــذكاء 

ــة  ــي لكاف ــي التفاعل ــم التعليم ــم الدع ــم لتقدي ــي، مُُصم الاصطناع

سـية.  هـج الدراـ المناـ

ا معك... لتتعلّّم بثقة وتنجح بامتياز.                            حمد دائًمً

Chat مع حــمد

- زيارة الموقع الرسـمي

 www.moe.edu.kw

- أو تطبيق وزارة التربية

الضغط عــلى

 صـورة حمد شات 
اكتب استفساراتك، وستتلقى 

الإجابات بشكل فوري.



المواطنة الرقمية

بالأمانة الفكرية.

على المعلومات 

الشخصية. 

الذي يقضيه فـي 

استخدام التكنولوجيا.

من التنمر الإلكتروني.

 ضد المعتقدات غير السليمة 

التي تنتشر عبر الوسائط.

الثقافات والمجتمعات 

فـي البيئة الافتراضية. 

يلتزم 

يحافظ 

يدير

الوقت 

يحذر

يحمي

نفسه 

يحترم 



مِِفتاح الكتاب

ربــط المحتــوى الدراســي بحيــاة المتعلم 
ــكلات  ــف ومش ــن خلال مواق ــة م اليومي
ــزز  ــر يع ــلوب مبتك ــدّّم بأس ــة، تُُق واقعي

ـشـعوره بأهمـيـة ـمـا يتعلـمـه

بأســلوب  العلمــي  المحتــوى  تقديــم 
العمريــة  المرحلــة  يناســب  ـّط  مب�س
ــة  ــم للمعلوم ــهّّل فهمه ــن، ويُُس للمتعلمي

واــستيعابها

وتُُعــزّّز  توضــح  تدريبــات  مجموعــة 
مفهــوم الــدرس، مــع تشــجيع المتعلميــن 
ــدة  ــكار جدي ــكار أف ــا وابت ــى تنفيذه عل

هـا.    مـن خلالـ ـ

مجموعــة ممارســات عمليــة ممتعــة تعزز 
ــم  ــجّّع المتعل ــة وتش ــادة العلمي ــم الم فه

عـلـى تطبيقـهـا بطريـقـة تفاعلـيـة

المتعلــم  يُُنفذهــا  منزليــة  أنشــطة 
ــة وترســيخ  ــز فهمــه للمــادة العلمي لتعزي

المكتــسبة المفاهــيم 

ــن  ــم م ــبه المتعل ــع أن يكتس ــا يُُتوق م
ــم، أو  ــن مفاهي ــه م ــارف، أو يفهم مع
يؤديــه مــن مهــارات، أو يتبنــاه مــن قيــم 

لـدرس يـة اـ سـلوكيات بنهاـ وـ

ــول  ــير وص ــز QR لتيس ــتخدام رم اس
ــة  ــة إضافي ــى مصــادر تعليمي ــم إل المتعل

يـة مـادة العلمـ مـه للـ عـم فهـ تدـ

ــي  ــم الذات ــى التقيي ــم عل ــب المتعل تدري
ــه  ــين أدائ ــى تحس ــه عل ــز قدرت لتعزي
ــوة  ــاط الق ــى نق ــرف عل ــن خلال التع م
والضعــف، ممــا يســهّّل علــى ولــي 

مـه عـة تقدّّـ مـر متابـ الأـ

ملاحظــات يســجلها المعلــم بعــد متابعــة 
أداء المتعلــم، تعكــس مــدى فهمــه 
للكفايــة  الــدرس وتحقيقــه  لمفهــوم 

المطلوــبة.   

ــاب  ــة كت ــن متابع ــر م ــي الأم ّـن ول تمك�
ــه  ــه وتعليقات ــن ملاحظات ــم وتدوي المتعل

دّّقم عـة التـ لـم ومتابـ عـم التعـ لدـ

الاستكشاف

التـعــلم

الأنشطة/ المهام

التطبيق / المشروع

فـي وقت فراغك

نواتج التعلم

مصادر التعلم

عبّّر عن -رأيك-

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر



احرص على أداء بعض التمارين أثناء استخدامك جهاز الحاسوب

صحتك تهمنا



اقض وقتاًً أكبر مع أسرتك بعيداًً 

عن العالم الرقمي

التزم بأخلاقيات التخاطب 

والمحادثة مع الآخرين

اكتسب معلومة وقدم فكرة كلما 

استخدمت الأجهزة الرقمية

تخلص من الأجهزة الرقمية فـي الأماكن 

الصحيحة التي تسمح بإعادة التدوير

حافظ على التمرينات الرياضية 

بشكل دوري

استخدم كلمات مرور مركبة

تأكد من عدم رفع ملفاتك 

الشخصية على الإنترنت

تأكد من ترتيب التوصيلات الكهربائية 

والأحمال المناسبة

احم أجهزتك الرقمية ببرامج 

الحماية المناسبة

تأكد من صيانة وتحديث أجهزتك 

الرقمية بشكل مستمر

لا تستخدم شبكات إنترنت غير 

موثوقة

لا تحاول الشراء من الإنترنت 

بمفردك

حياة رقمية آمنة
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ــم  ّـرت مفاهي ــي غي� ــة الت ــورة الرقمي ــل الث ــارعة بفع ــوّّلات متس ــم تح ــهد العال    يش
ًـا علــى التفاعــل، الابتــكار، واســتخدام التقنيــة بوعــي  التعليــم، وجعلــت التعلــم قائ�م

ومـسـؤولية.  

  وستــعى وزارة التربيــة فــي دولــة الكويــت عبــر هــذا الكتــاب إلــى تحقيــق أهــداف 
رؤيــة الكويــت 2035م، ببنــاء جيــل رقمــي منتــج، يمتلــك مهــارات تواكــب متطلبــات 

الاقتـصـاد المعرـفـي والمـسـتقبل الذـكـي. 

ــر النقــدي،  ــل: التفكي ــاب مهــارات القــرن الحــادي والعشــرين مث ــزّّز هــذا الكت   يع
الإبــداع، التعلــم الذاتــي، المواطنــة الرقميــة، وفهــم التكنولوجيــا الحديثــة كالتصميــم 

الرقـمـي، اـلـذكاء الاصطناـعـي، والروبوـتـات الذكـيـة. 

عزيزي المتعلّم، ستخوض رحلة تعليمية تطبيقية من خلال ثلاث وحدات تقنية:

Digital Processing الوحدة الأولى: المُُعالجة الرقمية
تتعل�ـّم أساســيات التصميــم باســتخدام برنامــج GIMP، مــن تنســيق الألــوان 
والخطــوط، إلــى اســتخدام أدوات الــذكاء الاصطناعــي لإنشــاء تصاميــم رقميــة تعب�ــر 

فـكارك. عـن أـ ـ

Digital Products الوحدة الثانية: المنتجات الرقمية
ــم  ــعارات، وتكتســب مفاهي ــات والش ــل الملصق ــة مث ــات رقمي ــوّّق منتج ّـم وست تصم�

يـة. ئـة الرقمـ فـي البيـ يـة ـ مـال الإبداعـ يـادة الأعـ مـي ورـ التـسـويق الرقـ

الوحدة الثالثة: الأدوات الرقمية Digital Tools )الروبوت التعليمي(
ــوّّر  ــا يط ــة، مم ــام واقعي ــذ مه ــعرات لتنفي ــى المستش ــد عل ــات تعتم ــج روبوت تبرم

يـة.  يـة الذكـ شـكلات بالتقنـ حـل المـ قـي وـ يـر المنطـ فـي التفكـ تـك ـ مهاراـ
المؤلفون

المقدمة





الوحدة الأولى

المُُعالجة الرقمية
Digital Processing

المحتويات
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لِِ، وََفََوْْقََ كُُلِِّ� اعْْتِِبارٍٍ «. »عََلََيْْكُُمْْ بِِبََذْْلِِ قُُصارى جُُهُُدِِوكُُمْْ، وََوََضْْعِِ مََصْْلََحََةِِ الوََطََنِِ دائِِمًًا في المََقامِِ الَأَوََّ�

نم أوقال سوم أيمر البلاد
الشيخ مشعل الأحمد الجابر الصباح 



نواتج التعلم

• شــرح مفهــمو اليمصتــم الرمقــي، وتيضوــح أبــرز اســتخداماته فــي اليحــاة اليمويــة 	
والهمنةي.	

• ــل 	 ــوازن...(، وتيلح ــون، الت ــط، الل ــم )الخ ــةي ليمصتل ــادئ الأساس ــتعراض المب اس
ــل. ــى جــودة العم ــا البصــري لع أثره

• تحديــد الفــرقو يبــن أنظمــة الألــوان )RGB وCMYK(، وتوظيــف المناســب منهــا 	
حبسب نوع الميمصت.	

• إظهــار الاهمتــام تبطبيــق أساســيات اليمصتــم فــي إنتــاخ تصايمــم يمقرــة 	
وتمازنة.	

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم

أنا مُُنتج )التصميم الرقمي(

الوحدة الأولى





2323 الوحدة اولألى      المُُعالجة الرةيمق

الاستكشاف

عزيزي التمعمل
انظــر حولــك ولاحــظ المنتجــات Products المفيــدة التــي تســتخدهما 

لك ـموي ـفـي حياـتـك.   
ــج  ــر منت ــج، أو تطوي ــم Design منت ــي تيمص ًـا ف ــرت يم�و ــل كف ه
ــن  ــتفادة م ــم الاس ــن ث ــبقاًً مو ــود مس Product Development جوم

ًـا؟ ــج مادي� المنت

مهمــا كان المنتــج بســطًًيا أو كمــررًًا يعمتــد نجاحــه لعــى تميمصــه الإبداعــي 
طوريـةق تقديـمـه عورـضـه لـتلوسيق لتنـجـح ـلمعةي البعي
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  النشاط          طبق عزيزي التمعمل مبساعدة التكاب موعملك الخطوات التالةي:

ــع  ــش م ــلًاًي وتناق ــر لق كف
خطــوات  حــلو  زملائــك 

الناـجـةح الانــتاخ 

فكر بالمنتج
قلم - ساعة - سيارة

ارسم المنتج
يدوياً أو رقمياً.

اصنع المنتج
نموذخ يتم تصنيعه للتجربة.

بيع المنتج
قدم المنتج للأسواق.

تجربة نهائية
 هل يعمل جيداً أم يحتاخ

للتعديل؟

ابحث عن المنتج
هل المنتج موجود مسبقاً؟
ابحث عنه في الإنترنت

تجربة أولية
استخدم المنتج مع فريق 

العمل للتجربة.

 الآن ارسم شلك المنتج الذي تود تصنيعه.
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تاعب مراحل تميمص السيارات عم معملك نم خلال عرض تقديمي - يفديو ثم ناقش عم 
معملك وزملائك أسباب استخدام النومذخ الرمقي قبل الإنتاخ. 

يبدأ الممصم برسم يدوي. 

يرسم تميمص السيارة 
باستخدام اهجلأزة الرةيمق. 

يستخدم التطبيقات الثلاثةي ابلأعاد لوحتيل  
رسم السيارة إلى نومذخ ثلاثي أبعاد. 

نمو ثم يمت تميمص اجلأزاء الداخةيل 
للسيارة استعداداًً لبدء الانتاخ.

تميمص نومذخ لحلجم الاصلي للسيارة 
لتلأكد نم انسياةيب الميمصت. 

1

2

3

4

5

ــج عورضــه  ــم منت ــاع الخطــوات الحيحصــة ليمصت اتب
لتلســويق أو تطويــره يخلتــف عــن كفــرة إعــادة التدويــر  
واســتخدام افلأــكار البســيطة حتــى لــو كانــت خياليــة 

لرمبــا تصبــح منتجــاًً عاليمــاًً.

التعلم
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مبا أن الميمصت الجراكيفي يلعب درًًوا مًًهما في إيصال الرسالئ صبريًًا، نمف الضرروي مهف أسس التصميم 
ال ذجواب. لحتقيق تأثير صبري ّعّف

ــى  ــاه إل ــه الانتب ــتخدم لتوجي يُُس
ــرز  ــه الأب ــن وجعل ــر معي عنص

يـم. فـي التصمـ ـ

Emphasis التريكز

ــا متســاويًًا  ًـا بصري� يحقــق توزع�ي
ــاس  ــق إحس ــر لخل ــن العناص بي

ــجام.  ــات والانس بالثب

Balance الوتازن

يُُبــرز الفــروق بيــن العناصــر 
ــكل أو  ــون أو الش ــن خلال الل م

ــاه.  ــذب الانتب ــم لج الحج

 Contrast التباين

ــن  ًـا م ــجامًًا بصري� ــئ انس يُُنش
ــم  ــر التصمي ــرار عناص خلال تك

ــوان.  ــكال أو الأل ــل الأش مث

 Repetition الكترار

ــام  ــيق أحج ــد تنس ــق عن تتحق
العناصــر المختلفــة بمــا يتناســب 

هـا. مـع أهميتـ ـ

 Proportion النسبة
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ــتخدم  ــة تُُس ــاحات الفارغ المس
لإبــراز العناصــر ومنــح التصميــم 

يـا. ًـا بصرـ� تنفسـ

White Space المساحة البيضاء

العناصــر  جميــع  أن  تضمــن 
تعمــل مع�ـًا بشــكل متناســق 

واحــدة.  فكــرة  لتوصيــل 

Unity الوحدة

ــة  ــر معين ــم لعناص ــرار منظ تك
لإضافــة إيقــاع بصــري وزخرفــة. 

  Pattern النمط

توليــد إحســاس بالحركــة للصور 
التكــرار  خلال  مــن  الثابتــة 
ــر. ــدرج للعناص ــم أو المت المنتظ

 Rhythm الإيقاع

يُُضــيف تشوقًًيــا، للتصـــميم 
باستخدام اختلافات في الأشكال، 

الألوان، أو الأحجام.

  Variety التنوع

ـّه عيــن المشــاهد عبــر  يُُو�ج
مدروســة  بطريقــة  التصميــم 
التدفــق.  أو  الإيقــاع  تحاكــي 

 Movement الحرةك
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أنظمة الألوان:

ــوان التــي  بعــد التعــّرّف لعــى أســس اليمصتــم، مــن الهمــم هفــم بعــض أنظمــة الأل
ــاع اللتمقــي، جوــودة الإخــراخ.  ــم وانطب ــر فــي ضوــوح اليمصت تؤث

 - )المــجلات  الطباعــة  فــي:  يُُســتخدم 
ــة(. ــات المطبعو ــب - الإعلان ــات - التك الصلمق

يعمتد لعى دمج أبرعة ألوان أساسةي: 
ــر  ــي Magenta، أصف ســماوي Cyan، أوجران

.Black ــود Yellow، أس

ــات  ــة )شاش ــات الريمق ــي: الشاش ــتخدم ف يُُس
ــرات(. ــاز - الكايم ــف - اللتف ــوب - الوهات الحاس
ــر  ــوء الأحم ــتخدام: الض ــوان باس ــل الأل يُُمث

 .Blue والأزقر   ،Green الأخضــر   ،Red

يُُســتخدم فــي: طباعــة الصــرو الفوتوغراةيف القديمــة، الرســموات الةيحيضوت، 
الـيمصتمـات الـتـي تُُرـكـز ـعلـى التباـني والـلكش دون ألوان

يعمتــد لعــى عــرض الصــروة بدجرــات تمعــددة مــن اللــون الرمــادي فقــط، 
تـبـدأ ـنم اـلأوسد الكاـلم وتنـتهـي باـبلأيـض، دون اـتسخدام أي ـولن آـخـر. 

لّضّ استخدام نظام الألوان RGB عند تميمص الروص التي تُُعرض لعى  لماذا يُُف
 الوماعق الإلتكرونةي بدلًاً نم نظام CMYK؟
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ورقة عمل 1

التطبيق

عزيزي -التمعمل- اتبع خطوات الانتاخ كفور عم زملائك في يكفةي تميمص منجًًتا جديدًًا.

ما هي الأدوات التي تتحاهجا لميمصت النومذخ؟
 ............................................................................................................

هل الأنظةم الرةيمق تفور القوت والمال لإعداد النومذخ؟
............................................................................................................
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ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر

عبــــــر عن رأيــــــــــكعبــــــر عن رأيــــــــــك

أتعرف لعى تميمص الرمقي واستخداتمه في اليحاة.

أُوظف المبادئ الأساسةي لميمصتل لانتاخ تميمص مقري.

 
أُحدد الفرقوات نيب أنظةم الألوان وأوظفها في الميمصت.



نواتج التعلم 

• تعريف التصميم الجرافيكي، وتوضيح أبرز استخداماته في الحياة الواقعية.	
• التمييز بين أنواع الصور الرقمية )النقطية والمتجهة(، وتحديد خصائص كل نوع.	
• التعــرف علــى مناطــق شاشــة البرنامــج، وتحديــد وظيفــة كل جــزء فــي بيئــة العمــل 	

لتســهيل اســتخدام الأدوات بفعاليــة.
• التعرف على أدوات GIMP، وبيان وظيفة كل أداة في التحديد، القص، والدمج.	
• استخدام أدوات التحديد المتنوعة لتحديد أجزاء من الصورة والعمل عليها بدقة.	
• إدراك مفهــوم المنظــور وأداتــه، وتطبيقــه فــي إنشــاء رســومات توضــح العمــق والمســافة 	

بشــكل احترافــي فــي التصميــم الرقمــي.
• دمج صورًا باستخدام الطبقات، وتطبيق تأثيرات بصرية لإنتاخ تصميم احترافي.	
• حفظ المشروعات بصيغ متعددة، وتصديرها للاستخدام الخارجي.	
• ــة 	 ــة إبداعي ــروعات رقمي ــاخ مش ــة لإنت ــارات التصميمي ــق المه ــام بتطبي ــار الاهتم إظه

ــن. ــة الآخري ــرم خصوصي تحت

التصميم الجرافيكي - دمج الصور

الوحدة الأولى

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم
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الاستكشاف

 عزيزي المتعلم ... هل سمعت يوماًً بالتصميم الجرافيكي Graphic Design؟    

   هــو فــن ومجــال يســتخدم )الصــور، الألــوان، والكلمــات، ....( لتنظيــم المعلومــات وإيصــال الأفــكار  
بشــكل يجــذب النظــر. 

 
 

ــالات  ــن المج ــر م ــي الكثي ــتخدم Graphic Design ف يس
ــة الأفلام  ــو وصناع ــاب الفيدي ــات وألع ــا الإعلان ــن أهمه م

كـة. سـوم المتحرـ والرـ
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قصة نجاح 1  
  اخترنــا لــك عزيــزي -المتعلــم- شــخصيات كويتيــة تميــزت بمواهبهــا ونجحــت فــي إبرازهــا وتوصيلهــا 
ًـا للنجــاح، لنتعــرف علــى المصــور عبــد العزيــز الدويســان، أحــد  لجمهورهــا لتكــون لــك منــارة ودافع�

المصورـيـن والمصممـيـن المـشـهورين.

بونمــر يحــب التصويــر بطــرق عجيبــة وغريبــة وجاذبــة تلفــت 
الأنظــار، فــي اســتوديو منزلــي بســيط، ثــم مــن خلال برامــج التعديــل 
ــج  ــل الصــور، يدم ــج تعدي ــن برام ــره م ــوب Photoshop وغي كالفوتوش

كـرة. فـكاره المبتـ عـض الأـ هـا بـ اًًف لـ خـرى مضيـ صـورًًا أـ مـع ـ صـوره ـ ـ

السلام عليكم ورحمة الله وبركاته
ــب  ــر، أح ــو نم ــب ب ــا أُلق ــي ... أن ــا أصدقائ ــم ي ــف حالك   كي
التصويــر وأدمجــه مــع فــن التصميــم، واســتخدم برمجيــات متنوعة 
ــي  ــهيرة ف ــة Adobe الش ــل مجموع ــم مث ــي التصمي ــة ف متخصص

ــراخ. ــم والإخ التصمي
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التعلم

أكثر نقاوة.

ألوانها طبيعية.

غير واضحة عند التكبير. 

ألوانها غير حقيقية.

    لاحظ عزيزي -المتعلم- الصورتين:

هل أستطيع أن أصبح مصمم محترف؟

الصور المتجهة 
Vector

ــأن أي  ــم ب ــة أن تعل ــي البداي ــك ف ــب علي ــتطيع ... يج ــا تس    طبع
شــخص يســتطيع التعامــل مــع البرامــج مهمــا بلغــت صعوبتهــا .. لكــن 
يجــب أن  تتحلــى ببعــض الصبــر وتحــدد هدفــك، وتكــون علــى درايــة 
ببعــض المفاهيــم المتعلقــة بالصــور كنوعهــا وكيــف يؤثــر ذلــك علــى 

جودتـهـا والتعاـمـل معـهـا.

ثم وصل الجمل مع الصورة المناسبة لها.

الصور النقطية 
Bitmap
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   يُُمكنــك أن تحصــل علــى الصــور مــن المصــادر المختلفــة المتوفــرة لديك )الإنترنــت وجهاز الحاســوب، 
هاتــف ذكــي، كاميــرا رقميــة، أو أي جهــاز رقمــي(، حيــث أن الصــور الرقميــة نوعــان أساســيان، وكل نــوع 

ـلـه مميزاته واـسـتخداماته.  

انخفاض جودتها عند التكبير. 

تبرز فيه الألوان الطبيعية للصورة الحقيقية.

 يعرض طيفاًً هائلًاً من الألوان وتدرجات الظل.

                       Bitmap يستخدم المصورون المحترفون الصور النقطية 
في التصوير الرقمي، ومن أهم خصائص هذه الصور: 

أمــا مصممــوا الشــعارات والرســوم التوضيحيــة عادة مــا يســتخدمون الصور 
المتجهــة Vector فــي أعمالهــم، ومــن أهــم خصائــص هــذه الصور:

يصعب تطبيق الإضاءة والظلال الواقعية.

تستخدم لتصميم الشعارات والرسم الرقمي.  

تحافظ على نقاوتها عند التكبير. 
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ــة  ــة ممتع ــم بطريق ــج GIMP لتتعل ــك برنام ــا ل ــدة اخترن ــذه الوح ــي ه    ف
وتصبــح مصممــاًً ماهــراًً وتبــدأ مشــاريعك باحتــراف، وتصمــم الإعلانــات الجاذبــة 

يـة: تـج، لاـحـظ التصميـمـات التالـ للمنـ

 هل تعلم أنه يمكننا الحصول على صورة بهذا التصميم الجميل 
من خلال استخدام الكاميرا ودمج بعض الصور؟
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GIMP برنامج 
ــل الصــور  ــة وتعدي ــات الرقمي ــاء التصميم   مُُحــرر صــور متخصــص يُُســتخدم لإنش
ّـر أدوات متقدمــة تناســب  ــا ومفتــوح المصــدر، ويو�ف باحترافيــة. يتميــز بكونــه مجاني�
المصمميــن والمســتخدمين المحترفيــن. فــي هــذا الكتــاب، ســيتم تنــاول الإصــدار 

ــل. ــه مــن QR المقاب 3.0.4 مــن البرنامــج والــذي يمكــن تحميل

يُُقصــد بالبرامــج مفتوحــة المصــدر Open Source: البرامــج المتاح اســتخدامها 
ــا،  ــا، توزيعه ــا، تعديله ــخص الاطلاع عليه ــن لأي ش ــث يمك ــع، بحي للجمي

واســتخدامها بحريــة )ضمــن شــروط الترخيــص(.   

GIMP التعرف على مُُكونات برنامج

شريط العنوان
شريط القوائم
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 ملاحـــظة

 Preferences ثــم الأمــر Edit يمكــن تغييــر بعــض تنســيقات شاشــة البرنامــج مــن خلال القائمــة
:Interface ثــم الخيــار

• تغيير لون نوافذ البرنامج إلى اللون الفاتح من الخيار                                                                                                    	
 .Theme - Color scheme variant - Light Colors

• 	.Icon Theme - Legacy تغيير لون الأدوات من الخيار
• تغيير لغة البرنامج. 	

 التعرف على أدوات البرنامج
    عند فتح البرنامج نلاحظ وجود لوح الأدوات في الجهة اليسرى من شاشة البرنامج، وهي كما يلي: 

 
Move Tool تحريك العناصر 

بمنطقة العمل

  Rectangle
Select Tool

تحديد منطقة 
مستطيلة الشكل

Crop Toolإزالة أطراف الصورة

 Free
Select Tool

تحديد منطقة غير 
منتظمة الشكل

 Fuzzy
Select Tool

تحديد منطقة بناءًً
على اللون

Paths Toolرسم وتعديل مسار

 Smudge
Tool

دمج الألوان في الصورة

 Scale
Select Tool

تعديل حجم الصورة

 Bucket Fill
Tool

تعبئة منطقة بلون أو 
نمط

Eraser Toolمسح أجزاء من الصورة

 Wrap
 Transforrm

إضافة تشويهات فنية 
على الصورة

Text Toolإضافة أو تعديل النص

Color Tool
اختيار الألوان 

المستخدمة

Color Pick 
Tool

اختيار اللون من 
بكسلات الصورة

Ellipse 
Select Tool

تحديد المناطق 
ذات الشكل الدائري 

والبيضاوي

Flip Tool
تنفيذ الانعكاس 
الرأسي / الأفقي

 Paintbrush
Tool

للرسم بخطوط متنوعة 
والتحكم في ألوانها بدقة

 Perspective 
Tool

تغيير منظور الصورة 
بتعديل أبعادها لتظهر 
مائلة أو ثلاثية الأبعاد

Zoom Tool تصغير/ تكبير: التحكم
بدرجة رؤية الصورة
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 ملاحـــظة

 تحتــوي بعــض الأدوات فــي GIMP  علــى ســهم صغيــر فــي الزاويــة الســفلية اليمنــى، يشــير إلــى 
وجــود أدوات أخــرى لهــا نفــس التصنيــف. يمكــن عــرض هــذه الأدوات الإضافيــة بالضغــط المســتمر 

عـلـى زر الـفـأرة الأيـسـر عـلـى الأداة الأساـسـية     

   أدوات التحديد

هي أدوات تستخدم لاختيار الصورة أو جزء معين منها ليتم العمل عليه، دون التأثير على الأجزاء الأخرى في 
الصورة. 

الوظيفــة الأدوات الفرعية

  Rectangle
Select Tool

تحديد منطقة مستطيلة الشكل

تحديد منطقة بيضاوية الشكل

الوظيفــة الأدوات الفرعية

Fuzzy
Select Tool

تحديد منطقة متصلة بنفس 
اللون. 

تحديد كل المناطق التي تحمل 
نفس اللون )متصلة أو متفرقة(.  

الوظيفــة الأدوات الفرعية

 Free Select
Tool

ــة  ــر منتظم ــة غي ــد منطق تحدي
يـدوي.  شـكل ـ شـكل بـ الـ

ــر  ًـا عب ــكال تلقائي� ــد الأش تحدي
صـورة. فـي الـ حـواف ـ بـع الـ تتـ

تحديد الأجزاء الأمامية من الصور. 
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Layers مفهوم الطبقات 
   فــي برامــج التصميــم المتخصصــة تُُقســم الصــورة إلــى طبقــات Layers، بحيــث يمكــن وضــع كل 
عنصــر )صــور، نصــوص، أشــكال( فــي طبقــة منفصلــة ممــا يســمح بتعديلهــا أو تحريكهــا أو حذفهــا 

دون التأثـيـر عـلـى باـقـي الطبـقـات. 

GIMP في برنامج  Layers نافذة الطبقات 

يُمكن البحـث عن 
الطبقــات بالاسم، 
مـما يُسهّـل العثـور 

إذا عليها. العين  علامة  لاحظ 
كانت مفتوحة فإن الطبقة 
العمل،  منصة  في  ظاهرة 
وإذا تم اختيارها مرة أخرى 
تُغلق وتختفي الطبقة من 

منصة العمل.

تحريك الطبقات 
وتغيير ترتيبها.

إضافة طبقة جديدة
New Layer

تأمين الطبقات.

إضافة مجلد جديد للطبقات
New Layer Group
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   دمج الصور
 يُُتيح برنامج GIMP للمصمم الجمع بين عناصر متعددة في صورة واحدة بطريقة منسقة وجذابة.

Kuwait Tower نشاط أبراخ الكويت 
 يُُمكن دمج صورتين من خلال تنفيذ الخطوات التالية: 

	1 ..GIMP شغل برنامج�
	2. Kuwait Towers افتح ملف صورة أبراخ الكويت

من مجلد أوراق العمل.
	3 كرر نفس الخطوة لفتح ملف الصورة             .

.Kuwait Flags

سجل اسم المنطقة المظللة باللون الأزرق .............................

؟

• تنقسم واجهة البرنامج إلى عدة مناطق عمل وخيارات وأدوات.	
• ــة 	 ــات المفتوح ــرات thumbnails للملف ــى صــور المصغ ــي الأعل لاحــظ ف

ــا لتحريرهــا. ممــا يســهل الانتقــال فيمــا بينه



4343 الوحدة الأولى      المُُعالجة الرقمية

وكيف أصبحت البالونات فوق الأبراخ؟

	4 ..Kuwait Flags انتقل إلى نافذة
	5 اســتخدم أداة Rectangle Select لتحديــد .

ــات.  ــد البالون أح
	6 انســخ البالـــون مـــن قائمـــة Edit، ثم الأمر .

  .Copy

  
	7 .  .Kuwait Towers انتقل إلى نافذة
	8 الصق البالـون مـن خـلال العـودة إلـى .

.Paste واختيار الأمر Edit قائمة     
	9 ــك . اســتخدم الأداة Move Tool  لتحريـ

البالـــون للمكـان المناسـب.   
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استكشف عزيزي المتعلم كيف 
تتحكم بحجم العنصر من خلال 

.  Scale الأداة

.	10  Save As الأمــر File احفــظ الملــف مــن قائمة ملــف
ــوم الوطنــي(. باســم )الي

طبعاًً أستطيع 

ــع  ــابقة لجمي ــوات الس ــرار الخط ــتطيع تك ــل تس ه
ــة؟ ــام مختلف ــن وأحج ــا بأماك ــات  ولصقه البالون

 ملاحـــظة

عنــد حفــظ الملــف كمشــروع ســتلاحظ أن امتــداده هــو XCF حيــث يمكــن فتحــه وتعديلــه 	•
فقــط فــي برنامــج GIMP محافظــاً علــى الطبقــات دون دمجهــا بعكــس عمليــة التصديــر.

يُمكــن تصديــر الملفــات بامتــدادات مختلفــة )JPG - PNG - …..( لاســتخدام الملــف كصــورة 	•
.Export As واختيــار الأمــر File فــي برنامــج آخــر، وذلــك مــن قائمــة
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Perspective lines خطوط المنظور
ــه العناصــر نحــو نقطــة تلاشــي  ــم لتوجي ــي التصمي ــة تُُســتخدم ف   خطــوط وهمي
معيـنـة عـلـى ـخـط الأـفـق، ـمـا يُُضـفـي عـلـى المـشـهد عمقـًـا وإحساسـًـا بالبـعـد الثالث

ــركات  ــدى ش ًـا لإح ًـا تجاري� ــم إعلان� ــي تصمي ــب ف نرغ
الإلكترونيــات لبيــع تلفــاز ذو تقنيــة جديدة،باســتخدام مهارة 

الدمــج وتعديــل أبعــاد الصــور. لنبــدأ فــي تصميمهــا باســتخدام 
.GIMP ــج برنام

قيـمة رقميـة: قبـل مشـاركــة 
تصميمك، تأكد من عدم احتوائه 
علـى معلومـات أو صور شخصية 

تخـص الآخريـن بـدون إذن.
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TV نشاط التلفاز 

	1 ــدد . ــم ح ــر New ث ــة  File الأم ــن قائم ــد م ــف جدي ــئ مل أنش
ــدوق  ــن صن ــورة )1200x1600( م ــف الص ــم مل ــص حج خصائ

.Create a New Image حــوار 

	2 باســتخدام .  TV ملــف  اســتدع 
ــن  ــر Open as Layers  م الأم

.File قائمــة 
ــزات إدراخ  ــك ممي ــع معلم ــش م ناق

      .Layer ــة ــورة كطبق الص

	3 كــرر الخطــوات الســابقة لإضافــة .
 Staduim ــف صــورة الملعــب مل
أوراق  مجلــد  فــي  الموجــود 
ثــم غيــر حجمهــا  العمــل، 
ــث  ــال أداة Scale بحي ــن خ م
تتناســب مــع حجــم شاشــة 

التلفزيــون. 

ــاد  ــبة الأبع ــى نس ــاظ عل ــلة للحف ــتخدم أداة السلس تُُس
صـورة جـم الـ يـر حـ نـد تغيـ فـاع عـ عـرض والارتـ يـن الـ بـ

يجــب الضغــط علــى رمــز القفــل الموجــود بجانــب خيــاري العــرض والارتفــاع لفــك الارتبــاط بينهمــا، 
وذـلـك لتتمـكـن ـمـن تغيـيـر أبـعـاد الـصـورة ـلـكل جـهـة بـشـكل منفـصـل
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الآن علينــا تغييــر أبعــاد صــورة التلفــاز، وصــورة الملعب 
للحـصـول عـلـى الـشـكل المطلوب.

وكيــف نتعامــل مــع الصورتيــن معــاًً، كل صــورة فــي 
طبقــة مختلفــة، هــل هنــاك حــل؟

 ملاحـــظة

يمكن تجميع الطبقات layers في مجلد واحد وتطبيق التأثير على المجلد.
ــم  ــد، ث ــة layers لإنشــاء مجل ــي منطق ــى أداة new layer group ف ــك بالضغــط عل وذل
ــم  ــى اس ــزدوخ عل ــط الم ــى Adv Folder  بالضغ ــد إل ــمية المجل ــادة تس إع

سـحب والإفلات.    لـد بالـ خـل المجـ ــات layers داـ ــة الطبق ــم إضاف ــد، ث المجل

ماذا يحدث عند الضغط 
على الأداة  بجانب 
المجلد Adv Folder؟

لإظهــار أي لــوح غيــر ظاهــر أو تــم 
 Windows إغلاقــه، مــن قائمــة

.Dockable Dialogs الأمــر 
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سنبدأ الآن بعمل تأثير على شاشة التلفزيون وتغيير 
أبعاد الصورة )كصورة الاعلان(.

5  Adv Folder الضغط على
بزر الفأرة الأيمن ثم اختيار  

من القائمة الأمر
Alpha to Selection

 الضغط على أداة 
Perspective المنظور

 الضغط على الصورة
 والتعامل معها بنفس
خطوات استخدام أداة

Scale 

Transform الضغط على زر 

 تحديد مجموعة 
ADv Folder

Floating layer ملاحظة ظهور
ثم الضغط عليها بزر الفأرة الأيمن 

 To New Layer واختيار الأمر

2

1

3

4

إضافة ملف صورة 
 Football اللاعب

player كطبقة جديدة 
 ،Open as a Layer
ثم تطبيق تأثير تغيير 
 ،Perspective الأبعاد
عكس تأثير أبعاد صورة 
التلفزيون، ثم الضغط 

.Transform على

6

 ملاحـــظة

الأمر Add Alpha Channel: يُُضيف خاصية الشفافية إلى الطبقة، لتتمكن من جعل أجزاء منها شفافة. 
الأمر Alpha to Selection: يُُحّوّل الشفافية الحالية في الطبقة إلى تحديد، بحيث يُُحدد فقط غير الشفافة. 

•	 .Layer يمكن الوصول للأمرين من القائمة المختصرة التي تظهر بالضغط بالزر الأيمن على الطبقة
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 ملاحـــظة

ــوح  ــد ل ــا يُُع ــديلات، بينم ــن آخــر التع ــر Undo للتراجــع خطــوة بخطــوة ع يُُســتخدم الأم
History أكثــر مرونــة، حيــث يعــرض تسلســل التعــديلات ويتيــح العــودة لأي نقطــة مباشــرة 

دون الحاـجـة للتراـجـع التدريـجـي

نســخ صــورة كــرة القــدم مــن ملــف »Football« وإضافتهــا كطبقــة فــي مشــروع 
ــى  ــا إل ــا، وتحريكه ــل حجمه ــم )Scale( لتعدي ــم اســتخدام أداة التحجي »TV«، ث

يـة:  الموـضـع المناـسـب كـمـا ـهـو موـضـح ـفـي الـصـورة التالـ

7

الابعــاد  تغييــر  أســلوب 
يعطــي نوعــا مــن الجاذبيــة 
ويلفــت الأنظــار فــي عمــل 

التصامــيم الاعلانــية

• ــر مــن مشــروع 	 ــح أكث ــك البرنامــج مــن فت يُمكن
فــي نافــذة برنامــج واحــدة بحيــث يمكنــك 

ــا. ــا بينه ــل فيم التنق
• ــن 	 ــك م ــات layers تمكن ــع الطبق ــة تجمي أهمي

ــروع ككل. ــي المش ــم ف التحك

بعد تطبيق ورقتي العمل السابقتين، ما الفرق بين الأمرين Open و Open as new layers؟
..............................................................................................................................
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ورقة عمل 2

التطبيق
ورقة عمل 1

التطبيق
ورقة عمل 1

التطبيق
ورقة عمل 1

التطبيق
ورقة عمل 1

التطبيق
ورقة عمل 1

التطبيق التطبيقورقة عمل 1

عزيــزي المتعلــم نفــذ الخطــوات التالية فــي برنامــج GIMP مســتعينًًا بالصــور التاليــة 
ـمـن مجـلـد أوراق العـمـل

الشكل النهائي Train Railway Highway
	1 ..Highway افتح الصورة
	2 ادمج الصورتين Railway، وTrainمع الصورة السابقة لتظهر كما بالشكل النهائي..
	3 . .Motion.xcf احفظ الملف باسم

ورقة عمل 3

	1 ..Tap افتح ملف الصورة
	2 ادمج الصورتين Cloud، وBoat مع معالجة الصور السابقة لتظهر كما بالشكل النهائي..
	3 ..Sailing.xcf احفظ الملف باسم

الشكل النهائي

عزيــزي المتعلــم نفــذ الخطــوات التالية فــي برنامــج GIMP مســتعينًًا بالصــور التاليــة مــن 
مجـلـد أوراق العـمـل

Boat Cloud Tap
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في وقت فراغك
في وقت فراغك

• 	 Tool Options ــن ــأداة Feather edges م ــتعانة ب ــك الاس يمكن
 City ــد صــورة ــل تحدي ــاد قب ــر ح ــد غي ــى تحدي للحصــول عل

ونســخها.  
• ــار 	 ــوح Layers لإظه ــن ل ــأداة Opacity م ــتعانة ب ــك الاس يُمكن

 .City ــد لصــق صــورة ــن بع ــل العي تفاصي

عزيــزي المتعلــم نفــذ الخطــوات التــي تعلمتهــا فــي أوراق العمــل الســابقة، ثــم أضــف الصــور التاليــة 
ـمـن مجـلـد أوراق العـمـل لتحـصـل عـلـى الـشـكل النهاـئـي

الشكل النهائي City Eye



دمج الصور

الذكاء الرقمي       الصف السابع 5252

عبــــــر عن رأيــــــــــكعبــــــر عن رأيــــــــــك

أُحدد استخدامات التصميم الجرافيكي. 

أُميز بين الصور المتجة والنقطية. 

 .GIMP أُميز بين أدوات برنامج

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر

أفتح صورة كطبقة جديدة. 

أفتح صورة كطبقة جديدة. 

أُفرق بين أدوات التحديد بالبرنامج.



نواتج التعلم

تعريف مفهوم الانعكاس الهندسي وشرح الفرق بين الانعكاس الرأسي والأفقي.	•
استخدام أدوات التحديد والنسخ واللصق لإنشاء تأثير الانعكاس في التصميم.	•
تطبيق أداة الانعكاس )Flip Tool( لتوليد انعكاس رأسي/ أفقي للصور والنصوص.	•
إدراخ نصًا داخل التصميم وضبط خصائصه )اللون، الخط، الحجم، الشفافية(.	•
إظهار الاهتمام بإنتاخ تصميمات رقمية تعبّر عن ذاته وهويته الثقافية.	•

الانعكاس

الوحدة الأولى

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم



الاستكشاف

لاحظ عزيزي المتعلم الصور التالية،ما المشترك بين جميع الصور؟ 

ــة لشــكلٍٍ مــا  ــج صــورة مطابق ــكاس: تحــول هندســي يُُنت ــوم الانع مفه
ولـكـن باتـجـاه معاـكـس، عـبـر ـخـط مـسـتقيم يُُـمّّسى مـحـور الانـعـكاس

وللإنعكاس نوعان أفقي ورأسي كما تعلمت في مادة الرياضيات. 

-----------------------------------------------------------------------------------

مالتأثير الذي يضيفه الانعكاس على الصورة أو الرسم ؟
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الاستكشاف

لاحظ عزيزي المتعلم الصور التالية،ما المشترك بين جميع الصور؟ 

ــة لشــكلٍٍ مــا  ــج صــورة مطابق ــكاس: تحــول هندســي يُُنت ــوم الانع مفه
ولـكـن باتـجـاه معاـكـس، عـبـر ـخـط مـسـتقيم يُُـمّّسى مـحـور الانـعـكاس

وللإنعكاس نوعان أفقي ورأسي كما تعلمت في مادة الرياضيات. 

-----------------------------------------------------------------------------------

مالتأثير الذي يضيفه الانعكاس على الصورة أو الرسم ؟



الانعكاس

الذكاء الرقمي       الصف السابع 5656

التعلم

نفذ عزيزي المتعلم النشاط التالي للتعرف على مهارات جديدة.  

Kuwait Sunset نشاط 

ما رأيك أن نصمم هذه اللوحة؟
افتح ملف )Kuwait Sunset( الموجود في مجلد أوراق العمل، 

ثم نفذ الخطوات التالية:  

1
استخدم أداة

Rectangle Tool
لتحديد الجزء المطلوب

تنفيذ الانعكاس فيه

2

3

2

1

3

استخدم أداة
Rectangle Select Tool
لتحديد الجزء المطلوب

تنفيذ الانعكاس فيه. 

Edit اختيار من قائمة
Copy الأمر 

Paste ثم الأمر 
لنسخ  ولصق الجزء المحدد.

يتم إنشاء طبقة جديدة  
تحتوى على الجزء المنسوج 

تلقائياًً، ثم حركها لأسفل.

قيمة رقمية:
    أستفيد من أدوات التصميم لخدمة مجتمعي والتعبير عن هويتي الثقافية.
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56

7

89

اضغط ضغطة واحدة 
على الصورة ليتم تنفيذ 
الانعكاس، ستلاحظ 
 Floating Layer ظهور
عليك إرساء الطبقة 
بالضغط على أداة 
 .  Anchor

انسخ طبقة النص 
وطبق الانعكاس 
العمودي عليه. 

استخدام أداة 
التحريك

Move Tool
لتحريك الصورة. 

اكتب النص المطلوب
 على الصورة باستخدام 

 .Text Tool

حدد طبقة النص ومن
Layers Dialog

غير قيمة الشفافية
 .Opacity=70%

 ملاحـــظة

 :Image من قائمة Canvas Size و Scale Image الفرق بين 
يُُ	غيّّر حجم مساحة العمل دون تعديل المحتوى.  :Canvas Size 

يُُ	غيّّر حجم الصورة نفسها )يكبّّر أو يصغّّر المحتوى(.  :Scale Image

4
اختر أداة Flip Tool       ثم حدد نوع

 Tool Options الانعكاس المطلوب من 
Vertical وهنا سنختار رأسي

الانعكاس لم يطبق ماذا نفعل؟



الانعكاس

الذكاء الرقمي       الصف السابع 5858

ورقة عمل 4

التطبيق

الشكل النهائي Fish ReflictionFish2Fish1

عزيزي المتعلم بالإستعانة بملفات الصور التالية من مجلد أوراق العمل صمم المشروع التالي:
.)Open as layers( افتح ملفات الصور التالية كطبقة جديدة-

كرر طبقة صورة السمكة كما هو واضح في الشكل النهائي.•	
	•.)Fish1( طبق الانعكاس على الصورة
	•.)Fishbowl.xcf( احفظ الملف باسم
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ورقة عمل 5

Masjed

عزيــزي المتعلــم بالإســتعانة بملــف الصــورة Masjed مــن مجلــد أوراق العمــل، نفــذ 
المطلــوب التالــي:

	• .GIMP في برنامج Masjed.xcf افتح الملف
اختــر الأمــر )Canvas Size…( مــن قائمــة Image وعــدل عــرض مســاحة العمــل •	

.Resize وعنــد الانتهــاء اضغــط علــى ،width = 3400 pixels
ــوب •	 ــر الأمــر Duplicate Layer مــن قائمــة Layer ثــم نفــذ الانعــكاس المطل اخت

علــى الطبقــة الجديــدة لتحصــل علــى الصــورة فــي الشــكل النهائــي.
اعكس النص ليظهر بشكل صحيح.•	

في وقت فراغك

ابحث عن صورة تفضلها لأفراد عائلتك، ثم ادمجها لتكون لوحة شجرة 
العائلة وتقدمها لوالديك. 

الشكل النهائي

الفن الإسلامي في بناء المساجدالفن الإسلامي في بناء المساجد



الانعكاس

الذكاء الرقمي       الصف السابع 6060

عبــــــر عن رأيــــــــــكعبــــــر عن رأيــــــــــك

أُعرف الانعكاس.

أُطبق الإنعكاس الأفقي والرأسي على الصورة أو النص.

أُصمم لوحات إبداعية باستخدام الإنعكاس. 

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر



نواتج التعلم
• ــتخدمة، 	 ــث الأدوات المس ــن حي ــي م ــم الرقم ــدوي والرس ــم الي ــن الرس ــز بي التميي

ــر. ــل والتطوي ــات التعدي ــل، وإمكاني ــة العم وبيئ
• استخدام خيارات الأداة Tool Options لضبط خصائص أدوات الرسم بدقة.	
• توظيف أداة الفرشاة Paintbrush لإنشاء أشكال وتفاصيل داخل التصميم الرقمي.	
• استخدام أداة الممحاة Eraser لتعديل التصميمات وحذف العناصر بدقة.	
• تحديد دقة التصميم Resolution وتعديلها بما يتناسب مع نوع المشروع.	
• التنقل بين الطبقات داخل التصميم، وتحرير محتوى كل طبقة بشكل مستقل.	
• اســتخدام أداة التعبئــة Bucket Fill Tool لتلويــن مســاحات محــددة داخــل التصميــم، 	

واختيــار نــوع التعبئــة بمــا يناســب طبيعــة العنصــر واللــون.

الرسم الرقمي - الرسم الحر

الوحدة الأولى

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم
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الاستكشاف

عزيزي المتعلم لاحظ الصور التالية:

........................................................................ 

.........................................................................

.........................................................................

هل سمعت يوماًً بالرسم الرقمي Digital Art؟
لاحظ الفرق بين الرسم اليدوي والرسم الرقمي،

سجل ملاحظاتك.



الرسم الرقمي - الرسم الحُُر

الذكاء الرقمي       الصف السابع 6464

قصة نجاح 2 

الآن سيوضح لنا الفنان يوسف عبد الأمير البقشي وهو صاحب الشخصية 
السابقة كيف نرسم باستخدام الحاسوب. 

 مــن أشــهر أعمالــي  الفيلــم الكارتونــي عــن الغــزو العراقــي 
ــة  ــومات الكارتوني ــات والرس ــن اللوح ــد م ــندرة(، والعدي )الس

تـي.  قـع الكويـ كـس الواـ تـي تعـ بـرة الـ عـة المعـ الرائـ

ما الأدوات التي تفضل أن تستخدمها للرسم؟
.............................................................................

أنــا فنــان كويتــي مجتهــد، اســتلهمت فنــي مــن أُســطورة فنانيــن ديزنــي )غليــن 
ــل علاء  ــهورة مث ــي المش ــخصيات ديزن ــك ش ــم وتحري ــن كان وراء رس ــن( م كي

الدـيـن، حورـيـة البـحـر وـطـرزان.
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التعلم

لماذا نستخدم الرسم الرقمي؟

نستخدم الرسم الرقمي في انتاج الرسومات الكرتونية لما له من 

أهمية كبيرة في مجالات السينما، الإنترنت، الوسائط 

المتعددة، الألعاب الرقمية، والبرامج التي يعج بها عالمنا اليوم. 

قارن عزيزي -المتعلم- بين الرسم الرقمي والرسم اليدوي مستعينا بالصور التي 
أمامك من حيث:

الرسم اليدوي الرسم الرقمي

الأدوات

بيئة العمل
التعديل



الرسم الرقمي - الرسم الحُُر

الذكاء الرقمي       الصف السابع 6666

نشاط رسم القطة

يساعد برنامج GIMP في الرسم،
ما رأيك برسم القطة التالية. أليست لطيفة وهي نائمة؟

 يُُمكن رسم القطة من خلال تنفيذ الخطوات التالية:
 .GIMP تشغيل برنامج

 New إنشاء منطقة عمل جديدة باختيار الأمر
 .File من قائمة

تحديد قياس منطقة العمل )العرض والارتفاع(. 
استدعاء ملف صورة cat كطبقة جديدة.

إضافة طبقة جديدة لرسم القطة حتى لا تتأثر 
الصورة الأصلية. 

1
2

3

4
5

للتحكم في منطقة العمل من حيث 
التكبير والتصغير يتم  الضغط 
على أداة  ومن ثم تحديد 

خيارات الأداة من لوح
 .Tool Options 

ــدود 	• ــى ح ــى تبق ــن حت ــرى للتلوي ــة أخ ــة طبق ــل إضاف يفض
الرســم ظاهــرة، وإضافــة طبقــة layer  لرســم حــدود الشــكل.

ــة            	• ــارات تلقائي ــد بخي ــف جدي ــح مل ــج فت ــك البرنام ــح ل يتي
 .)Pixel  1080*1920 )الحجــم   Default
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للتحكـــــــم في خــــــصائص 
الفرشــاة مــن حيــث السُُــــــمك 
والشــفافية، وذلــك من لـــــــوح 

 Tool Options خيــــارات الأدوات

ــار أداة  ــم، اختي ــي الرس ــدء ف للب
ثــم   Paintbrush Tool الفرشــاة 
ــط  ــاة بالضغ ــون الفرش ــر ل تغيي

، واختـيـار الـلـون علــى الأداة 

• يوفر البرنامج لكل أداة خيارات Tool Options بإمكانيات متنوعة للأدوات التي 	
تستخدم أثناء الرسم.

• 	 .  Eraser يُمكن مسح الخطأ بأداة الممحاة

لنبدأ بتتبع الرسم 



الرسم الرقمي - الرسم الحُُر

الذكاء الرقمي       الصف السابع 6868

يتم الرسم في الطبقة العلوية.
يتم التلوين في الطبقة السفلية.

لماذا نلون في الطبقة السفلية؟
............................................

ماذا يحدث عند الضغط على الأداة  ؟
............................................

استكشف وظيفة الأدوات التالية:

احفظ الملف كمشروع.
أضف عزيزي المتعلم لمساتك على المشروع السابق.
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عزيزي-المتعلم- 
هل يمكن تطبيق الخطوات السابقة ورسم الشكل أولا ثم تعبئته؟ ..............

وماهي الأداة التي تستخدم في التعبئة؟ ....................

  .  Bucket Fill Tool أداة التعبئة

 BG color fill أو اللون الخلفي FG color fill  تستخدم لتعبئة الأشكال المغلقة باللون الأمامي
.Tool Options من

يمكن تغيير اللون الأمامي أو اللون الخلفي بالضغط على الأداة المناسبة واختيار اللون المناسب. 

اللون الخلفي

اللون الأماميأداة التبديل بين اللونين

استعادة اللونين الأبيض والأسود

ادرس حدود الشكل في الصورتين واستنتج ماذا حدث أثناء عملية التلوين 
:  Bucket Fill Tool باستخدام

.......................................................................................................

.......................................................................................................

.......................................................................................................



الرسم الرقمي - الرسم الحُُر

الذكاء الرقمي       الصف السابع 7070

ورقة عمل 6

التطبيق

. GIMP  شغل برنامج -
- افتح الملف eggs من مجلد أوراق العمل.

- استخدم أدوات الرسم في إضافة تعابير للرسم حسب اختيارك.
.eggs احفظ الملف باسم -

- صدر الملف بامتداد png بنفس الاسم.

أمثلة مساعدة
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ورقة عمل 7

التطبيق

.GIMP شغل برنامج    
    انشئ مشروع جديد.
    ارسم الشكل التالي.

.Smiley احفظ الملف باسم    
    صدر الملف بامتداد png بنفس الاسم.

في وقت فراغك

أطلق خيالك باستخدام أدوات برنامج GIMP لرسم تصوّّر لشكل الكويت في عام 2035م. 
س1: ما الفكرة التي حاولت التعبير عنها من خلال الرسم؟ ولماذا اخترتها؟

........................................................................................
س2: كيف ساعدك الرسم الحر في إطلاق خيالك؟

........................................................................................



الرسم الرقمي - الرسم الحُُر

الذكاء الرقمي       الصف السابع 7272

عبــــــر عن رأيــــــــــكعبــــــر عن رأيــــــــــك

أُعبّّر عن فكرة أو مشهد باستخدام أدوات الرسم

أستخدم الألوان والخطوط لإظهار تفاصيل مميزة

أُعدل الشكل المرسوم باستخدام امكانيات البرنامج

ــا  ــداد للاســتفادة منه ــر مــن امت أُصــدّّر الصــور بأكث
فــي برامــج أخــرى

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر



نواتج التعلم

• استخدام أدوات التحديد الهندسي لرسم أشكال منتظمة بدقة.	
• تلوين الأشكال الهندسية باستخدام أدوات التعبئة.	
• تنظيم العناصر داخل التصميم باستخدام الطبقات لتسهيل التعديل.	
• إظهار الاهتمام بتنسيق الأشكال وتوزيع العناصر لموازنة التصميم.	
• تقدير أهمية العمل المنظم وتطبيق مفهوم الطبقات في إنجاز تصميمات احترافية.	
• يُوظّــف أداة Paths Tool لرســم مســارات دقيقــة ومنحنيــة، وتحويلها إلــى تحديدات 	

أو خطــوط تعبئــة، بمــا يعــزز مــن جــودة ودقــة التصميــم الرقمي.

الوحدة الأولى

الرسم المنتظم

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم
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الاستكشاف

الآن وبعد أن أصبحتََ متمكناًً من استخدام أدوات الرسم الأساسية، قد ترغب 
في تجربة رسم بعض الأشكال الهندسية.

لا يتضمــن برنامــج GIMP أداة مخصصــة لرســم الأشــكال الهندســية مباشــرة، إلا أنــه يمكــن الاســتفادة 
مــن أدوات التحديــد لتحديــد الشــكل المطلــوب، ثــم تعبئتــه بالألــوان أو تمييــز حــدود الشــكل بخــط 

واضــح، ممــا يمنحــك مرونــة ـفـي تصمـيـم الأـشـكال بطريـقـة إبداعـيـة. 

نشاط الشخصية
تعلمت سابقاًً استخدام أداتي التحديد:

Rectangle Select, Ellipse Select 
لنرســم معــاََ الشــكل التالــي حيــث يحتــوي الرســم علــى دوائر ومســتطيلات 

ملونــة وأيضــاًً رســم حــر وســنبدأ كالتالي:
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التعلم

ــون  ــكال بالل ــة الأش ــن تعبئ يمك

المطلــوب عــن طريــق أداة التعبئة 

.  Bucket Fill Tool

لنرسم معاًً اللوحة التالية:

 .Ellipse Select Tool   1 - اختيار أداة التحديد
2 - تحديد اللون المطلوب.

3 - رسم الشكل باستخدام السحب والإفلات.

A

ــن  ــأرة الأيم ــزر الف ــكل ب ــى الش ــط عل 4 - الضغ
.Edit - Fill with FG Color واختيــار 

• ــوب. 	 ــون المطل ــكل بالل ــة الش ــيتم تعبئ س
• باللــون 	 إمــا  الشــكل  تعبئــة  يمكــن 

.BG الخلفــي  باللــون  أو   FG الأمامــي 

B
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ــابقة  ــوات الس ــرار الخط تك
الأشــكال  جميــع  لرســم 

الدائريــة كالتالــي:
ــتعانة  ــم الاس ــة: ت ملاحظ
بــأداة الفرشــاة لرســم الفــم 

ــن. والعي

إكمــال رســـم الأشــكال 
بنـــفس  المستـطيلـــة 
ــن  ــابقة لك ــوات الس الخط
يتــم اختيــار أداة التحديــد 

المســتطيلة 
 Rectangle Select Tool 

وأداة الفرشاة.

ملاحظــة: كيــف نســتخدم 
   Paths Tool الأداة  
المضلعــات. رســم  فــي 
تحديــد النقــاط المطلــوب 
ــى زر  ــط عل ــمها بالضغ رس
الفــأرة الأيســر ضغطــة 
الشــكل  لإغلاق  واحــدة. 
ــى زر  ــط عل ــوم اضغ المرس
ctrl مــع الضغط بــزر الفأرة 
الأيســر ضغطــة واحــدة 
البداــية.   نقــطة  عــلى 

لتلويــن الشــكل اختــر الأمر 
Fill Path ثــم لــون الشــكل. 

CD

E

F

ــر  ــن أن تســتخدم أكث يمك
ــال الشــكل. ــن أداة لإكم م

تكرار الخطوات السابقة لإكمال الرسم

• 	.Happy احفظ الملف باسم
• 	.Teams ثم شاركه أصدقاءك على منصة JPGE image صدر الملف بامتداد
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 تُُتيــح أداة Paths Tool تنفيــذ أوامــر مُُتعــددة على 
ــى  ــار إل ــل المس ــا تحوي ــن أبرزه ــارات، وم المس

تحدـيـد أو تعبـئـة، أو رـسـم ـحـدوده

 .Selection إلى تحديد Path تحويل المسار
تعبئة المسار Path بلون محدد. 

التحكم بخصائص حدود المسار. 

       

مهارة رقمية:
 يســاعد تنظيــم الطبقــات وتســميتها بأســماء الأجــزاء )مثــل الــرأس، 
ــة،  ــم بفعالي ــل وإدارة التصمي ــهيل التعدي ــى تس ــم( عل ــد، الجس الي

خاصــة فــي المشــروعات التــي تحتــوي علــى عناصــر متعــددة.  

 الرسم الرقمي يعتمد على استخدام الرسام للحاسوب في إنجاز  اللوحات الفنية.
 عدم حاجة الرسام الرقمي إلى شراء الألوان وأدوات الرسم.

 أدوات الرسم الرقمي )جهاز الحاسوب وبرنامج الرسم والقلم الضوئي(.
 يتيــح الرســم الرقمــي للرســام طباعــة لوحاتــه علــى أي نــوع يريــد مــن الــورق أو القمــاش 
ــة اســتثنائية لا يوفرهــا الرســم  ــه مرون أو المــواد الأخــرى وبالأحجــام التــي يريدهــا ممــا يعطي

اليــدوي.
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نفذ عزيزي المتعلم الخطوات التالية:

ــم  ــي الرس ــية ف ــي الأداة الأساس ــر فه ــة أكث ــتخدم أداة    Paths Tool بحرفي سنس
ولهــا الكثيــر مــن المميــزات التــي تســاعد فــي رســم منحنيــات وخطــوط دقيقــة تســمى 
)مســارات Paths(، ويمـكـن التعاـمـل ـمـع المنحـنـى وتعديـلـه للحـصـول عـلـى رـسـم متقن

نشاط رسم التفاحة باستخدام أداة المسارات

لتعديل منحنى يمكن إضافة نقاط أو حذف نقاط:
.ctrl إضافة نقاط في المكان المطلوب بالضغط على مفتاح   

	 Shift+ ctrl حذف نقاط بالضغط على مفتاحي   
   يجب تحديد اللون أولًاً.

لتلويــن الحــدود الخارجيــة للشــكل نســتخدم الأمــر Stroke Path مــن 
خيــارات أداة   Paths Tool ثــم تحديــد الخيــارات حســب صنــدوق 

المحاورة.

                
ــتمرار  ــم الاس ــم ث ــة الرس ــة بداي ــد نقط ــب تحدي ــى يج ــم المنحن لرس
ــزر الفــأرة ليتــم تحويــل الخــط  بإضافــة نقــاط الرســم مــع الســحب ب

نـى. لـى منحـ سـتقيم إـ المـ
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استكشف عزيزي -المتعلم- مع معلمك صندوق الحوار 
السابق  ثم أجب عما يلي:

   سمك الحدود .............................................

   كيف يتم اختيار لون الحدود؟
..................................................................
..................................................................

   لتغيير شكل الحدود 
..................................................................

لإلغاء التحديد

لتحديد الرسم

عزيزي المتعلم ابحث عن وظيفة الأداة 

.Color Picket Tool  
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ورقة عمل 8

التطبيق

.GIMP شغل برنامج -
- أنشئ ملف جديد.

- صمم شكل روبوت باستخدام أدوات الرسم والتلوين المناسبة.
) تذكر أن تنشئ Layer لكل جزء من أجزاء الرسم(.

.MyRobot باسم xcf احفظ الملف بامتداد -
- صدّّر الملف  Export  بامتداد png بنفس الاسم.

- باستخدام مواقع Generative AI مثل ChatGPT حول تصميمك إلي تصميم ثلاثي الأبعاد.
 لو كان هذا الروبوت حقيقيًًا، ما الوظائف التي تتوقع أن يؤديها؟

...........................................................................

 Generative AI الذكاء الاصطناعي التوليدي
ــور،  ــل: ص ــد مث ــوى جدي ــاء محت ــتطيع إنش ــي يس ــذكاء الاصطناع ــن ال ــوع م  ن
نـصـوص، أـصـوات، أو حـتـى مقاـطـع فيدـيـو، بطريـقـة تـشـبه ـمـا يصنـعـه الإنـسـان.

AIAI
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ورقة عمل 9

التطبيق

.GIMP شغل برنامج   
   أنشئ ملف جديد.

   صمم شكل بيت باستخدام أدوات الرسم والتلوين المناسبة.
)تذكر أن تنشئ Layer لكل جزء من أجزاء الرسم(.

.MyHouse باسم xcf احفظ الملف بامتداد   
   صدّّر الملف  Export بامتداد png بنفس الاسم.

   باستخدام مواقع Generative AI مثل ChatGPT حول تصميمك إلى تصميم ثلاثي الأبعاد.

AI



8383 الوحدة الأولى      المُُعالجة الرقمية

في وقت فراغك

صمم أحد معالم دولة الكويت مستخدماًً الأدوات التي تعلمتها في برنامج GIMP ثم شارك 
 .Teams تصميمك عبر منصة

س1:  ما الأشكال التي استخدمتها في تصميمك؟
 ...................................................................................

س2:  كيف ساعدتك الأشكال الهندسية في التعبير عن فكرة الكائن؟
....................................................................................

باستخدام مواقع Generative AI مثل ChatGPT حول تصميمك إلي تصميم ثلاثي الأبعاد.
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عبــــــر عن رأيــــــــــكعبــــــر عن رأيــــــــــك

أستخدم أكثر من شكل هندسي في التصميم. 

أضيف لمستي الخاصة في التصميم 
)إبداع / تفاصيل جديدة(. 

أرسم باستخدام أدوات التحديد. 

أستخدم أداة التعبئة لتلوين الأشكال. 

أستخدم أداة Paths Tool في تحديد الأشكال الحرة.

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر



نواتج التعلم
• إزالة خلفية الصور باستخدام أدوات متقدمة بدقة واحترافية.	
• إضافة خلفية جديدة للصور بما يتناسب مع طبيعة التصميم.	
• تعديل موقع الصور وحجمها داخل التصميم لتحقيق توازن بصري.	
• استخدام الأمر Invert لعكس الألوان أو التحديد بما يخدم هدف التصميم.	
• 	.Paths Tool قص أجزاء محددة من الصور بدقة باستخدام أدوات التحديد وأداة
• إزالة الخلفية من الصور الرقمية بدقة، بهدف دمج العناصر في تصميمات جديدة بشكل 	

احترافي، مع الحفاظ على وضوح العنصر الرئيسي وتناسق المشهد البصري. 

الوحدة الأولى

إزالة خلفية الصورة

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم
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الاستكشاف

الصــورة  إدراخ  لاحــظ 
فــي برامــج العــروض 
ــا تكون  ــة عندم التقديمي
ذات خلفيــة بيضــاء أو 
ــة شــفافة ... أيهما  خلفي
أجمــل فــي الإخــراخ؟

الهدف من إزالة خلفية الصور هو إضافة خلفيات مناسبة حسب الموضوع المطلوب للمشروع أو الملصق.

عزيزي -المتعلم - حدد الصور المراد تصميمها حتى يتم تنسيقها وإخراجها بشكل جمالي، وذلك عن 
طريق نسخ الصورة وإضافتها في ملف آخر كما تعلمنا سابقاًً أو عن طريق إزالة الخلفية حسب الحاجة.

لاحظ عزيزي المتعلم الصور التالية:

هل تعتقد أنها صوراًً حقيقة؟ 
...................................................................
لماذا؟ ...........................................................

هل ترغب بعمل مثل هذه التصاميم؟ 
..................................................................

JPG تصدير الملف بامتداد
يحفظ الملف بخلفية بيضاء.

PNG تصدير الملف بامتداد
يحفظ الملف بخلفية شفافة.
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التعلم

نشاط الكرة الأرضية - إزالة الخلفية ودمج الصور.

يتيح برنامج GIMP إزالة خلفية الصورة لعمل تصميم احترافي باتباع الخطوات التالية:

45 3 2 1

فتح ملف 
 Globe الصورة

من مجلد
 أوراق العمل. 

 Alpha أضف
Channel إلى 

الصورة.

تحديد المنطقة 
المطلوب 

الاحتفاظ بها 
)الكرة الأرضية(.

اختيار الأمر 
Invert من 

.Select قائمة

  Invert الأمر
يُُستخدم لعكس 

التحديد الحالي في 
الصورة؛

ل الجزء   حيث يُُبدََّ�
المحدد بالجزء غير 
المحدد، والعكس.

 اختيار أداة
 التحديد
 البيضاوية
Ellipse 

Select Tool.
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التحديد ثم الحذف دون 
    Invert استخدام الأمر

التحديد ثم استخدام الأمر 
Invert   ثم الحذف 

78

إضافة الصورة 
hand من مجلد 

أوراق العمل كطبقة 
جديدة

 .Open as Layers

تعديل موقع 
وحجم الصورة  

من خلال الأداتين 
 Move & Scale
tools للحصول 
على تصميم 

احترافي .

6

الضغط على 
 ،Delete مفتاح
ستلاحظ إزالة 
خلفية  الصورة. 
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  نشاط المصابيح

ــظ  ــم  لاح ــزي المتعل عزي
فــي التصميــم التالــي كيــف 
مــع  الصــورة  اندمجــت 
الخلفيــة، يمكــن عمــل هــذا 
التصميــم بتنفيــذ الخطــوات 

ــة: التالي

لاحظ تلاشي أطراف الصورة.

	1 . )Light Bulb - River - Ship - Sea( افتــح ملفــات الصــور
مــن مجلــد أوراق العمــل.

	2 الشــكل . تحديــد  أداة  اســتخدم   :Ship الصــورة  فــي 
الصــورة. لتحديــد   Ellipse Select tool البيضــاوي 

	3 ــة . ــة خاصي ــم إضاف ــارات الأداة Tool options،يت ــن خي م
Feather edges للتحكــم فــي Radius لتخفيــف شــفافية 

حــواف التحديــد للصــورة.

ــورة  ــاص الص ــاعدنا اقتص يس
  Feathers edges مــع إضافــة
والتحكــم فــي Radius إلــى دمــج 

ــي. ــكل احتراف ــور بش الص
 الشكل
النهائي

	4 ــة . ــع الخلفي ــا م ــم دمجه ــة Light Bulb ليت ــي الخلفي ــا ف نســخ الصــورة Ship ولصقه
لتظهــر بشــكل احترافــي كمــا هــي فــي الشــكل النهائــي. 

	5 . .Sea و River تنفيذ نفس الخطوات على باقي الصور
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نشاط نافذة أمن المعلومات

 Rectangle Select يمكــن اســتخدام أداة
tool لتحديــد الجــزء المــراد إزالــة خلفيــة 
ــول  ــزم للحص ــا يل ــراء م ــه وإج ــورة ل الص

ــي.   ــم احتراف ــى تصمي عل

                                                                            windows.png

إثرائي

صمم الصورة كما تظهر في الشكل النهائي بعد الاستعانة في ملفات الصور التالية:
)computer – Skyline( من مجلد أوراق العمل

123

ذ

هنا سنقوم بقص شاشة 
الحاسوب للاحتفاظ 

بالصورة كإطار.
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لاحــظ عزيــزي المتعلــم... أننــا أضفنــا الصــورة في الأســفل )فــي الطبقة 
الســفلية layer مــن طبقة صــورة الحاســوب(.لماذا؟ دّوّن ملاحظتك

.....................................................................................

.....................................................................................
 Rectangle إلــى أداة Feather Edges  تســتطيع إضافــة خاصيــة
Select tool لإنشــاء تــدرخ شــفاف عنــد الحــواف )تنعيــم الحــواف(، 
ممــا يُُخفــف الانتقــال بيــن المنطقــة المحــددة والخلفيــة، ويمنــع ظهــور 

ــرات.  ــق التأثي ــد النســخ أو تطبي الحــواف الحــادة عن

نشاط التفاحة
ــي  ــارات Paths( ف ــة )مس ــات دقيق ــوط ومنحني ــاء خط ــتخدمت أداة Paths Tool  لإنش ــبق واس  س

ــة: ــي لخطــوات التالي ــا ف ــد كم ــن اســتخدامها أيضــاًً للتحدي ــن الممك الرســم، وم

1

2

3

فتح ملف الصورة apple من مجلد أوراق العمل 

 .  Paths tool ثم اختيار الأداة

ــط 	• ــة بالضغ ــد نقطــة البداي تحدي
مــرة واحــدة. 

ــع 	• ــاء أو مضل ــكيل انحن ــن تش يمك
النقطــة  علــى  الضغــط  بعــد 

التاليــة للتحديــد. 

تحديــد الإنحنــاءات، بالضغــط علــى 
النقـطـة ـثـم الـسـحب والإفلات.
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5

7

6

8

4

ــكل  ــد الش ــن تحدي ــاء م ــد الانته • بع
 Selection from ــار ــم اختي ــوب يت المطل
 Paths  مــن صنــدوق خيــارات الأداة Path

.Tool

مــن   Add Alpha Channel الأمــر  اختيــار 
خيــارات الأمــر Transparency مــن قائمــة 

.Layers

• مــن قائمــة Select اختيــار Invert، ثــم 
ــور  ــة وظه ــة الخلفي ــى Delete لازال ــط عل الضغ

ــة(. ــكل )التفاح الش
• اختيــار Selection from Path مــن صنــدوق 

.Paths Tool ــارات الأداة خي

• نسخ الشكل الذي تم الانتهاء من تحديده. 
• فتح الصورة Class من مجلد أوراق العمل.

• لصق الشكل )التفاحة(.  
• تظهر الصورة كما في الشكل النهائي. 

تكــرار الخطــوات الســابقة إلــى الانتهــاء مــن تحديــد 
.Ctrl الشــكل، وإغلاق التحديــد بالضغــط على مفتــاح
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ورقة عمل 10

التطبيق

الشكل بعد الدمج

          الشكل النهائي

Village Door

• 	.GIMP شغل برنامج
• افتح ملفات الصور )Door – Village( من مجلد أوراق العمل. 	
• اســتخدم أداة التحديــد المســتطيل Rectangle Select Tool لتحديــد الشــكل 	

      	 .Door المطلوب  في الصورة
• انســخ مــا تــم تحديــده فــي الصــورة Door ثــم ألصقــه فــي المــكان المناســب فــي 	

الصــورة Village، للحصــول علــى الشــكل النهائــي.
• 	.Gate باسم xcf احفظ الملف بامتداد
• صدّر الملف  Export بامتداد png بنفس الاسم.	
• 	.Generative AI أضف سيارة كلاسيكية أمام الباب باستخدام مواقع
• 	.Gate AI احفظ الملف باسم



9595 الوحدة الأولى      المُُعالجة الرقمية

ورقة عمل 11

التطبيق

Clockالشكل النهائي Living Room

• 	.GIMP شغل برنامج
• افتح ملفات الصور )Clock – Livingroom( من مجلد أوراق العمل. 	
• اســتخدم أداة التحديــد البيضاويــة Ellipse Select Tool لتحديــد الشــكل المطلــوب 	

.Clock فــي الصــورة
• انســخ مــا تــم تحديــده فــي الصــورة Clock ثــم ألصقــه فــي المــكان المناســب فــي 	

الصــورة Livingroom للحصــول علــى الشــكل النهائــي.
• 	.Decor باسم xcf احفظ الملف بامتداد
• صدّر الملف  Export بامتداد png بنفس الاسم.	
• باستخدام مواقع Generative AI حول تصميمك إلى تصميم ثلاثي الأبعاد.	
• 	.Decor AI احفظ الملف باسم
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في وقت فراغك

Ladder Park Houses

 GIMP ابحــث فــي الإنترنــت عــن بعــض أدوات الــذكاء الاصطناعــي التــي يُُمكــن ربطهــا ببرنامــج
لإزالــة خلفيــة الصــور تلقائيــاًً؟

........................................................................................
من خلال برنامج GIMP، نفذ التصميم التالي باستدعاء الصور أدناه من مجلد أوراق العمل: 

استخدم أحد المواقع التي تدعم أدوات الذكاء الاصطناعي لتحويل 
التصميم إلى تصميم ثلاثي الأبعاد، ثم أذكر ثلاث مواقع منها:

............................................................................ 1

............................................................................ 2

............................................................................ 3

.Teams شارك التصميم ثلاثي الأبعاد مع زملائك في منصة
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ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم

عبــــــر عن رأيــــــــــكعبــــــر عن رأيــــــــــك

أُوظف أدوات البرنامج لانتاخ تصميمات إبداعية. 

أستخدم أداة Paths Tool في تحديد الأشكال الحرة.

أستخدم أدوات التحديد لإزالة خلفية الصور.





الوحدة الأولى

تصميم المنشورات
الذكاء الاصطناعي في التصميم

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم

نواتج التعلم
• تصميم أشكالًًا هندسية وتعبئتها بالألوان باستخدام أدوات التحديد والتعبئة.	
• تنظيم الطبقات والعناصر داخل التصميم لتحقيق التوازن والدقة.	
• إزالــة الخلفيــة مــن الصــور الرقميــة، وتعديــل حجمهــا وموقعهــا داخــل التصميــم، لإنتاخ 	

تصميمــات متناســقة واحترافية.
• ــوم 	 ــى مفه ــرف عل ــرة والتع ــات مبتك ــاخ تصميم ــذكاء الاصطناعــي لإنت اســتخدام أدوات ال

ــر. هندســة الأوام
• ــه 	 ــم والتناســق البصــري، والمشــاركة فــي عــرض أعمال ــة التنظي ــر لأهمي ــار التقدي إظه

بشــكل احترافــي. 
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الاستكشاف

تصميم المنشورات 
تعتمد المنشورات في تصميمها على جذب الانتباه من خلال استخدام صور وألوان متنوعة، مع تحقيق 
التوازن بين العناصر النصية والبصرية، مع الحفاظ على البساطة والوضوح لتوصيل الرسالة بفعالية.

                                                                                     

قال رسول االله صلى االله عليه وسلم:

((إن قامت الساعة وبيد أحدكم فسيلة فإن استطاع أن لا يقوم حتى يغرسها فليفعل)

تصميم الكتيبات

تُُعد الكتيبات وسيلة سهلة وغير مكلفة لعرض معلومات تعكس احترافية العمل وتزيد من ثقة الآخرين به. في 
هذا الدرس، سنتعلّّم كيفية تصميم غلاف كتيب باستخدام برنامج GIMP، من خلال دمج الصور والرسوم مع 

النصوص بشكل منسق، وذلك بالاعتماد على المهارات التي اكتسبناها في الدروس السابقة.
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التعلم
 تصميم

المنشورات

Bicycle نشاط

File من قائمة New اختر الأمر 
 ومن الخيار Template حدد حجم الورق. 

1

حجــم الــورق يقصــد بــه الأحجام القياســية 
المـسـتخدمة ـفـي تصنـيـع الورق

ــية  ــام القياس ــن الأحج ــد م ــاك العدي  هن
.A4 ــة ــل: ورق ــورق مث لل

A4

21cm

29
.7

 c
mA4 دقة ورق

300 بكسل / إنش

معلمــك  بمســاعدة  المتعلــم  عزيــزي 
ــي  ــة ف ــورق المتاح ــام ال ــف أحج استكش
ــي: ــدول التال ــل الج ــم أكم ــج، ث البرنام

الدقة الارتفاع العرض حجم الورق

سنبدأ بتصميم غلاف كتيب لتنظيم الأعمال اليومية وتحسين إدارة الوقت.
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2 افتح ملف الصورة Bicycle كطبقة جديدة Open as layers من مجلد أوراق العمل.

غّّير حجم الصورة بالضغط على أداة 
Scale Tool    ثم عدل موقع الصورة

 كما تراه مناسباًً باستخدام
.  Move Tool أداة التحريك 

3

أضف طبقة جديدة أسفل طبقة الدراجة الهوائية
 ثم ارسم شكلًاً بيضاوياًً باللون الأخضر. 

.Opacity= 80 واختر درجة الشفافية 

4

عزيزي المتعلم استكشف لماذا غيرنا من شفافية لون الشكل المرسوم؟ 

اذكر طريقة أخرى لتلوين الشكل.
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كرر الطبقة مرتين باستخدام أداة 
 Duplicate layers  من لوح الطبقات 
وحرك الطبقات كما تراه مناسباًً للحصول 

على الشكل المطلوب.

5

ــر  ــاون مــع معلمــك اخت ــم بالتع ــزي المتعل عزي
وظيفتهــا  استكشــف   ،  Group layers الأداة 
ونظــم طبقــات )العشــب( كمــا فــي الشــكل 
ــتخدمة. ــوات المس ــب الخط ــم اكت ــاور. ث المج

 ،sky.png الســماء  لصــورة  طبقــة  أضــف 
وأخــرى لصــورة الطائــرة plane.png، ثــم 

.Layers الطبقــات  رتــب 

6

أضف النص التالي على غلاف الكتيب باستخدام 
.  Text Tool أداة النص

7
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نسق النص باستخدام منطقة خيارات
 الأداة Tool Options أو شريط الأدوات.

8

• من أهم مزايا البرنامج دعمه للغة العربية واللغة الإنجليزية.	
• البرنامج يضع النصوص بطبقة مستقلة تلقائيًا لإمكانية تعديلها.	

الكتيــب  صفحــات  صمــم 
سـابقة طـوات الـ بـاع الخـ باتـ
لتصميــم  تعلمتهــا  التــي 

اــلغلاف.

9

احفــظ وصــدر المشــروع بعنــوان )كتيــب الأعمــال اليوميــة 1( للــغلاف و)كتيــب الأعمــال اليوميــة 
2( للصفـحـات الداخلـيـة

10
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أفكار متنوعة للمنشورات

Restauran
t

Sea
food

Restau ran
t

Sea
food

Restauran
t

Sea
food

Restauran
t

Sea
food

Restauran
t

Sea
food

Your address, 123 road,
postcode 451 state.   
Email: brandon.business.com

Brandon Lee
Branch Manager

Tel  +9016 224 568

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean 
commodo ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque 
penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus 
mus. Donec quam felis, ultricies nec, pellentesque eu, pretium 
quis, sem. Nulla consequat massa quis enim. Donec pede justo, 
fringilla vel, aliquet nec, vulputate eget, arcu. In enim justo, 
rhoncus ut, imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam dictum 
felis eu pede mollis pretium. Integer tincidunt. 

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean 
commodo ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque 
penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus 
mus. Donec quam felis, ultricies nec, pellentesque eu, pretium 
quis, sem. Nulla consequat massa quis enim. Donec pede justo, 
fringilla vel, aliquet nec, vulputate eget, arcu. In enim justo, 
rhoncus ut, imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam dictum 
felis eu pede mollis pretium. Integer tincidunt. 

Restauran
t

Sea
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t
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t

Sea
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Restauran
t
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food

 Mockup Design  يطلق على هذه التصاميم
ــق،  ــة تطبي ــل واجه ــي، مث ــج النهائ ــف ســيبدو المنت ــر كي ــي بصــري يُُظه ــم مبدئ تصمي
موقــع إلكترونــي، غلاف كتــاب، أو حتــى منتــج واقعــي مثــل قميــص أو عبــوة، تســتخدم 

لـعـرض الفـكـرة قـبـل ـبـدء التنفـيـذ الفعـلـي.  

قصة نجاح 3  

ــاد... اتخــذت  ــرة والاجته ــا بالمثاب ــت هدفه ــة ناجحــة حقق ضحــى الســريع مصمم
ــداع. ــي نهجــاًً للإب ــم الجرافيك مــن التصمي

ماذا قالت ضحى؟
        منــذ صغــري كانــت القرطاســية الأجنبيــة تعجبنــي.. ولكن لا يمكن اســتخدامها 
بالشــكل الصحيــح لوجــود اخــتلاف فــي الأعيــاد والعــطلات بالإضافــة إلــى اللغــة فنحــن 
ــي،  ــم بمنتجــات خاصــة ب ــدأت أحل ــم، ب ــرآن الكري ــة الق ــة لغ ــا العربي ــز بلغتن نعت
أملــك تفاصيلهــا، كان حلمــي يكبــر معــي، ولكنــي كنــت لا أعــرف كيــف أحقــق هــذا 

الحـلـم... فـبـدأت بتعـلـم ـفـن التصمـيـم بمجـهـود ذاـتـي ـعـن طرـيـق الإنترـنـت.

ــن  ــرة م ــة كبي ــاج مجموع ــدأت بإنت ــة ضحــى وب ــم تأســيس مكتب ــام 2013 وت ــي ع ــي ف ــق حلم  تحق
ــة. ــة إسلامي ــة وهوي ــة عربي ــة بلغ ــات الهادف المنتج

 .GIMP ستساعدنا ضحى في خطواتنا نحو النجاح واحتراف التصميم باستخدام برنامجنا
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الذكاء الاصطناعيالاستكشافالاستكشاف
في التصميم 

 سارة، هل أنتِِ من صمّّم 
هذه الصورة؟

 لا، أنشأتها باستخدام أحد 
مواقع الذكاء الاصطناعي.

 لكنها تبدو احترافية جدًًا! 
كيف فعلتِِ ذلك؟

التعلم

   يمكــن اســتخدام أدوات الــذكاء الاصطناعــي فــي مواقــع متعــددة لتصميــم صــور احترافيــة، ويعتمــد 
تحقـيـق نتاـئـج متمـيـزة عـلـى كتاـبـة أواـمـر دقيـقـة ومناـسـبة، فيـمـا يُُـعـرف بمـهـارة هندـسـة الأواـمـر.   

  
هندســة الأوامــر Prompt Engineering: مهــارة كتابــة أوامــر واضحــة ومنظمــة تُُســتخدم للتواصــل مــع 
الــذكاء الاصطناعــي التوليــدي Generative AI، بهــدف توجيهــه بدقــة نحــو مــا نرغــب فــي أن يُُنتجــه. 

كلـمـا كاـنـت ـهـذه الأواـمـر أكـثـر تحدـدًًيا ووضوحـًـا، زادت ـجـودة ودـقـة النتاـئـج الـتـي يُُقدمـهـا.
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أمر Prompt غير مخصص 

 

صمم صورة سفينة تجارية.    

أمر Prompt مخصص

ــة  ــفينة تجاري ــفافة، لس ــا ش ــة وخلفيته ــة الدق ــورة عالي ــم ص    صم
مـادي مـر والرـ يـن الأحـ يـة باللونـ يـرة، مطلـ ثـة وكبـ حديـ

ــة،  ــة الناقل ــي مقدم ــوح. ف ــت بوض ــم الكوي ــا عل ــي أعلاه ــرف ف  يرف
ــون  ــث يك ــة »Kuwait« بحي ــر كلم ــا بخــط واضــح وكبي ــوب عليه مكت
التصميــم واقعــي، والتفاصيــل دقيقــة وواضحــة، والأبعاد بنســبة 16:9.

ملاحظة 
ــى اللغــة  ــه بعــد ذلــك إل ــة ولكــن الأفضــل ترجمت ــة Prompt Engineering باللغــة العربي يمكــن كتاب

لـى أفـضـل نتيـجـة باـسـتخدام أي أداة ترجـمـة مناـسـبة يـة للحـصـول عـ الإنجليزـ
Prompt Engineering لسفينة تجارية بعد الترجمة إلى اللغة الإنجليزية:

«Design a high-resolution image with a transparent background of a large, modern commercial 
ship painted in red and Gray. The Kuwaiti flag is clearly waving at the top. On the front of 
the ship, the word 'Kuwait' is written in bold, clear, and large letters. The design should be 
realistic, with detailed and accurate features. The image should follow a 16:9 aspect ratio.»

نشاط ميناء مبارك الكبير

   مينــاء مبــارك الكبيــر هــو أحــد أكبــر المشــاريع البحريــة فــي الكويــت، يقــع فــي جزيــرة بوبيــان، 
ويهــدف إلــى تعزيــز حركــة التجــارة والنقــل البحــري فــي المنطقــة. يُُعــد جــزءًًا مــن مشــروع »رؤيــة 

يـا يرـبـط الخلـيـج بالعاـلـم.    الكويــت 2035« ليـكـون مرـزًًكا لوجـسـتيًًا إقليمـ�
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 Prompt Engineering تصميم ميناء مبارك الكبير  باستخدام 

	1 الدخول على أحد المواقع التي تدعم أدوات الذكاء الاصطناعي .
 .Generative AI التوليدي

	2 كتابة أمر Prompt لتصميم السفينة التجارية )استخدام الأمر .
Prompt كما بالصفحة السابقة(.

	3 تنزيل الصورة التي تم تصميمها على الجهاز.  .
	4 . .Mubarak Port استدعاء ملف صورة ،GIMP في برنامج
	5 دمج صورة السفينة التجارية مع صورة ميناء مبارك الكبير..
	6 تعديل الأبعاد بما يتناسب مع صورة الميناء. .
	7 حفظ التعديلات..

ما رأيك في استخدام أدوات الذكاء الاصطناعي في دعم تصميمك؟
 وهل ساعدك ذلك في تطوير أفكارك أو تحسين جودة العمل؟ 

من أهم أدوات الذكاء الاصطناعي لتوليد الصور واستخدامها في التصميم:

ChatGPTDALL.EMidjourneyAdobe
FireflyCanva AI

Google
Gemini

ملاحظة: بعض هذه الأدوات مجانية وتتطلب فقط تسجيل الدخول

مهارة رقمية: يمكن لأنظمة الذكاء الاصطناعي التوليدي أن تُُنتج محتوىًً بصريًًا إبداعيًًا انطلاقًًا من 
تعليمات نصية بسيطة، مما يُُحدث ثورة في طريقة تعامل الناس مع التصميم والفن الرقمي.
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التطبيق

ورقة عمل 12

	1 ..GIMP افتح برنامج
	2 أنشــئ شــهادة تقديــر بالاســتعانة بالملفــات التاليــة مــن مجلد .

 ،Badge - Side - MOE Logo - Certificate العمــل  أوراق 
ــاً الشــروط التاليــة: ومراعي

• 	 .A4 حجم الملف
• الاتجاه أفقي.	

يمكنك الاستعانة بصور من الإنترنت.
	3 . .)certif.icate( احفظ الملف باسم
	4 . .)certif icate.png( التطبيقصدر الملف باسم

ورقة عمل 13

ــم  ــدي، لتصمي ــي التولي ــذكاء الاصطناع اســتخدم إحــدى أدوات ال
ــة  ــك بكتاب ــاسA3، وذل ــت 2035 بقي ــة الكوي ــن رؤي ــق ع ملص
Prompt Engineering مناســب لمســاعدتك علــى التصميــم، ثــم 

ــة: ــوات التالي ــذ الخط نف
نزّل الملصق الذي تم تصميمه..1	
	2..GIMP افتح برنامج
افتح الصورة التي تم تنزيلها..3	
أضف عنوان 'رؤية الكويت 2035' للصورة التي تم تصميمها..4	
	5..poster احفظ الملف باسم
	6..poster.jpg صدر الملف باسم
	7..Teams شارك التصميم مع زملائك عبر منصة
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في وقت فراغك

مسابقات الروبوت العالمية تعزز التفكير الهندسي، والعمل التعاوني، وتوسّّع إدراك الطلبة للتقنية والابتكار.
يشترط تقديم دليل هندسي يوضح التصميم، آلية العمل، البرمجة، والمبررات التقنية للحلول المعتمدة.

صمم غلاف لدليل هندسي لمسابقة الروبوت SPIKE، باستخدام أدوات الذكاء الاصطناعي. 
• 	 .GIMP أضف اسمك على الغلاف المصمم باستخدام برنامج
• احفظ التصميم. 	
• افتح ملف الدليل الهندسي للروبوت .docx من أوراق العمل.	
• أضف التصميم كصفحة غلاف للدليل الهندسي. 	
• احفظ الملف.	
• 	.Teams شاركه مع زملائك على منصة
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عبر عن رأيـك

أُصمم ملصقات وكتيبات هادفة.

استخدم مميزات البرنامج في تسهيل أعمالي. 

أكتب أمر Prompt لتصميم صورة باستخدام أدوات
 الذكاء الاصطناعي. 

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم



الوحدة الثانية

  المنتجات الرقمية

مشروعي المُُتميز )مُُقدمة في التسويق - سوق لمواهبك(.

إجراءات تنفيذ المشروع. 

المشروعات الإثرائية.

المحتويات

نواتج التعلم
• التخطيط لإنشاء مشروع تصميم رقمي يعكس فكرة إبداعية باستخدام أدوات التصميم.	
• تصميم مشروعًا بصريًا متكاملًًا باستخدام أدوات التصميم وفق خطوات مدروسة.	
• اختبار التصميم وإجراء التعديلات اللازمة لتحسين النتيجة النهائية.	
• توظيف مكونات في التصميم مثل: النص، الطبقات، التأثيرات، أدوات القص والدمج.	
• عرض مشروعه التصميمي على زملائه أو معلميه بوسيلة عرض، وتلقى التغذية الراجعة.	
• إظهار روح التعاون والانخراط في تنفيذ المشروع ضمن فريق عمل.	





الوحدة الثانية

مشروعي المتميز
مقدمة في التسوق - سوق لمواهبك

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم
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مشروعي المُتميز

عزيزي المتعلم،
فــي الــدروس الســابقة مــن برنامــج GIMP، تعرفــت علــى مفاهيــم ومهــارات متنوعــة فــي عالــم التصميم. 
لقــد تعلمــت أن نجــاح أي منتــج يعتمــد بشــكل كبيــر علــى طريقــة عرضــه وتقديمــه، وأن التصميــم 

الإبداـعـي ـهـو المفـتـاح لـجـذب الانتـبـاه وتعزـيـز ـفـرص التـسـويق.
إن اســتخدام الصــور والنصــوص والألــوان والرســومات بشــكل متناســق يمكــن أن يصنــع إعن�لاــا تســويقيًًا 

ممـزًًيا وفعـّـالًاً.
وفــي هــذا الــدرس، ستكتشــف كيــف يمكــن لأفــكارك الإبداعيــة أن تتحــول إلــى مشــروع ناجح، بمســاعدة 

أدوات التكنولوجـيـا الحديـثـة الـتـي تدعـمـك ـفـي إـبـراز إبداعاتك.

مجالات استخدام أدوات الذكاء الاصطناعي في التصميم أو التسويق. 

مجال التعامل مع الصور 
وإخراجها بشكل ابداعي.

مجال تصميم المنتجات، 
منها الملصقات، وأغلفة 

الكتيبات، والقوالب، 
وشهادات التقدير... الخ.

مجال الرسم باستخدام 
أدوات البرنامج بسهولة 

وإتقان.

 هــل تعلــم أن الــذكاء الاصطناعــي اليــوم يســاعد الشــركات علــى تحديــد رغبــات 
الـنـاس وتصمـيـم منتـجـات تناـسـبهم بـشـكل دقـيـق؟
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مقدمة في التسويقمشروعي المُتميزالاستكشافنشاط

الآن وبعــد أن تمكنــت مــن برنامــج GIMP، وطــورت العديــد مــن المواهــب والقــدرات في مجــال التصميم. 
هيا تعلم معنا كيف نسوق لتلك المواهب لتصبح شخصاًً منتجاًً وليس فقط مستهلكاًً،

ناقش ثم قارن مع معلمك وزملائك بين السوق قديماًً والسوق حديثاًً من حيث:

سهولة الحصولطريقة الدفعمعاينة البضاعة
على البضاعة

السوق قديماًً

السوق حديثاًً

ــذكاء  ــى ال ــد مــن الشــركات عل فــي الســوق الحديــث، تعتمــد العدي
الاصطناعــي لتحليــل ســلوك العــملاء وفهــم اهتماماتهــم، ممــا يتيــح 
لهــا تقديــم عــروض ومنتجــات مخصصــة بدقــة، ويجعــل مــن عمليــة 

التـسـويق أكـثـر ذكاءًً وفعالـيـة. 
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سوق لمواهبكمشروعي المُتميزالاستكشافنشاط

 التسويق
 مجموعــة مــن الجهــود والأنشــطة المنظمــة التــي تهــدف إلــى تســهيل انتقــال المنتــج أو 
الخدمــة مــن جهــة الإنتــاخ إلــى المســتهلك، بمــا يضمــن تلبيــة احتياجاتــه وتحقيــق رضــا 

العمـيـل.
ع  اســتخدام تقنيــات الــذكاء الاصطناعــي مــن أدوات التســويق الحديثــة حيــث يســتخدم لتوّقّ
ــم  ــى تصمي ــة إل ــي، بالإضاف ــي بشــكل تلقائ ــوى إعلان ــاء محت ــملاء، وإنش احتياجــات الع

الـشـعارات والهوـيـات البصرـيـة بـطـرق ذكـيـة ومبتـكـرة.

عزيزي المتعلم
ــف البشــر، فهــي تشــمل  ــوع كمــا يختل ــف وتتن ــا، فالمواهــب تختل ــف نســوق لمواهبن ــم كي ــا نتعل هي

ــة أيضــاًً.   ــة، وعملي ــة، علمي مجــالات فني

    

Product حول موهبتك لمنتج
وسوق لها. 

الأمــر أصبــح ســهلًاً مــن خلال الأســواق الإلكترونيــة ولا تحتــاخ إلــى تكلفــة ماديــة للإعلان عنهــا، فعلــى 
ســبيل المثــال أنــت موهــوب فــي الرســم مــثلًاً، لمــاذا لا تصنــع منتجاتــك الخاصــة وتبــدأ فــي بيعهــا 
علــى الإنترنــت، حيــث يمكنــك مــثلًاً أن تصمــم صفحــة علــى مواقــع التواصــل الاجتماعــي وتنشــر مــن 

خلالـهـا مـشـروعك.

الــذكاء  أدوات  مــن  الاســتفادة  يُُمكــن   
ــل  ــم، مث ــال التصمي ــي مج ــي ف الاصطناع
 AI ــي ــذكاء الاصطناع ــور بال ــد الص أدوات تولي
Image Generation Tools، لإنشــاء منشــورات 
ــا  ــك وتعرضه ــس موهبت ــة تعك ــويقية جذاب تس

يـز فـي ومتمـ سـلوب احتراـ بأـ



المشروعات
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 نفذ عزيزي -المتعلم- الخطوات التالية:

كل متعلــم يعبــر عــن موهبتــه إمــا بالكتابــة أو الرســم فــي وقــت فراغــه، 
ـسـنلاحظ أن هـنـاك بـعـض المواـهـب المتـشـابهة ـلـدى المتعلمـيـن

ناقش الناتج.
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لمعلوماتكمشروعي المُتميزالاستكشافنشاط

ــويق لأي  ــي التس ــتخدم ف ــة تس ــاك أدوات عالمي ــم هن ــزي المتعل عزي
ــا:  ــرف عليه ــويق P4، لنتع ــمى أدوات التس ــروع وتس مش

Product

Price

Promotion

Place

تحديد السلعة أو الموهبة

تحديد السعر

تصميم الدعاية

تحديد مكان عرض السلعة
أو الخدمة

KD

   تعتمــد بعــض الشــركات علــى برامــج الــذكاء الاصطناعــي AI فــي كتابــة الإعلانــات وتحســين 
ــل  ــق أفض ــا وتحقي ــادة فعاليته ــة لزي ــملات الإعلاني ــل أداء الح ــى تحلي ــة إل ــا، بالإضاف محتواه

ئـج. النتاـ
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 نشاط جماعي

ــه أو  ــه لعرض ــالإعلان عن ــدأ ب ــك واب ــن موهبت ــك م ــع منتج اصن
ــف  ــك؟ وكي ــق ذل ــتتبعها لتحقي ــي س ــوات الت ــا الخط ــه. م بيع
 ســتفكر فــي طريقــة عرضــه بطريقــة جذابــة تشــد انتبــاه الآخريــن؟

فكرة المنتج:

استخدم أدوات التسويق الأربعة لبيع المنتج: 
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 إجراءات تنفيذ مشروعي المُتميزالاستكشافنشاط
المشروع

 
الهدف الأساسي للمشروع

   إن الهــدف الأساســي مــن إنتــاخ المشــروع هــو الاســتفادة مــن المهــارات التــي تــم دراســتها وتطبيقهــا 
مــن خلال أوراق العمــل بالإضافــة إلــى تنميــة مهــارات العمــل الجماعــي التعاونــي، والقــدرة علــى تجميــع 
الوســائط اللازمــة لإنتــاخ المشــروع وفــق أســس التصميــم الرقمــي، وتوظيــف الــذكاء الاصطناعــي فــي 

التصمـيـم  والـقـدرة عـلـى تنمـيـة الابـتـكار.  

 فكرة المشروع
تصميم مشروع تقني تعليمي بسيط لحل مشكلة أو تنفيذ فكرة مفيدة بطريقة إبداعية على أن تكون واضحة 

وقابلة للتطبيق.
سجل فكرة المشروع بعد مناقشة أعضاء الفريق:

 أهداف المشروع
يهدف المشروع إلى تنمية المهارات التقنية والإبداعية من خلال تصميم وتنفيذ فكرة تقنية تعليمية بطريقة 

منظمة وتعاونية.
سجل أهداف مشروعك:
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 التوظيف الواقعي في الحياة العملية
يســاهم المشــروع فــي ربــط التقنيــة بواقــع الحيــاة مــن خلال توظيــف التصميــم  والــذكاء الاصطناعــي 

ـفـي ـحـل مـشـكلات حقيقـيـة أو تحـسـين ممارـسـات يومـيـة بطريـقـة مبتـكـرة
سجل كيف ستوظف المشروع الخاص بك في الحياة العملية:

 مهارات المشروع
   يهــدف المشــروع إلــى تنميــة مهــارات المتعلميــن التقنيــة مثــل التصميــم باســتخدام GIMP، والــذكاء 
ــذ  ــك مــن خلال تنفي ــاون وحــل المشــكلات، وذل ــارات الشــخصية كالتع ــب المه ــى جان الاصطناعــي، إل
فكــرة عمليــة لإكســابهم خبــرات واقعيــة تعــزز جاهزيتهــم للمســتقبل، وتســاعدهم علــى اكتســاب كفــاءات 

تقنـيـة تـعـزز قدرتـهـم عـلـى الابـتـكار والتطبـيـق العمـلـي. 

مجالات مهارات المشروع

المهارات الرقمية والتقنية

باســتخدام  رقمــي  تصميــم 
عـي. لـذكاء الاصطناـ GIMP، واـ

بيانــات  ومعالجــة  تحليــل 
.AI بــسيطة باــستخدام أدوات

تصميــم واجهــة أو مخطــط 
شـروع. مـ

التفكير الناقد وحل المشكلات

ــد  ــكلة وتحدي ــل المش تحلي
ــا. عناصره

ــج  ــة النتائ ــن دق ــق م التحق
ــاء. ــل الأخط وتعدي

تجريــب الحلــول واختيــار 
الأنــسب.

مهارات التوثيق والبحث العلمي

تصويــر مراحــل المشــروع 
والنــصوص. كتابة المراجع العلمية. بالــصور  جمــع معلومــات مــن مصــادر 

. قة ثو مو
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مهارات العمل الجماعي

اتخاذ قرارات جماعية. التعاون وتقسيم المهام. تحمــل المســؤولية والالتــزام 
بالوـقـت.

مهارات العرض والتواصل

ّـال  إعــداد عــرض بصــري فع�
)شــرائح، فيديــو، أدلــة، 

ــر(. تقاري

الجمهــور  مــع  التفاعــل 
الأســئلة. علــى  والــرد 

شــرح الفكــرة بلغــة واضحــة 
ومقنـعـة.

 مهام فريق العمل

تقسم المهام بين أعضاء الفريق على النحو التالي:

الوصـــــف المهمة اسم المتعلم
المســؤول عــن إدارة عمــل الفريــق وتجميــع الملفــات والمســتندات 

المطلوبــة وتقديمهــا للمعلــم
قائد الفريق
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 مراحل تنفيذ المشروع: )مخطط زمني مقترح (

اختيار فكرة المشروع

التخطيط والتحليل تحديد المشكلة والأهدافالاسبوع 1

إعداد وثيقة المتطلبات الأولية

توزيع المهام على أعضاء الفريق  خطة المشروع
والتوزيع الاسبوع 2

إعداد خطة تنفيذ المشروع أسبوعياًً

 التصميم والتوثيق تصميم الواجهة
الأولي الاسبوع 3

إعداد خطة العمل بالتفصيل

 البرمجة والتنفيذ البدء في تنفيذ المشروع عملياًً
الأولي الاسبوع 4

تجربة الأدوات البرمجية والتقنية

مراجعة الأخطاء البرمجية

الاختبار والتحسين اختبار الأداءالاسبوع 5

إجراء التعديلات والتحسينات النهائية

كتابة التقرير النهائي
 التوثيق النهائي

والعرض إعداد العرض التقديميالاسبوع 6

التدرب على العرض وتقديمه أمام الفصل

يختلف عدد أسابيع المشروع والمراحل المختلفة وفق خطة توزيع المنهج.
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 التوثيق العلمي للمشروع
المراجع:.1	

.APA الالتزام بطريقة علمية لتوثيق المراجع على سبيل المثال نظام

عرض ومشاركة المشروع.2	
.Teams عرض الفريق للمشروع ومناقشته مع المعلم والمتعلمين ،مع مشاركته على منصة التعلم عن بعد

الاستمرار في التعلم.3	
التوسع في الاطلاع على المستجدات التقنية وتنمية قدرات المتعلم البرمجية من خلال الدورات التدريبية 

والمنتديات الحاسوبية.

متطلبات العرض التقديمي

إنشاء عرض تقديمي يشتمل على الجوانب التالية:
	1 عرض بيانات المدرسة وأعضاء الفريق..
	2 الترحيب بالمعلم وزملائه المتعلمين..
	3 ــة . ــدف والمشــكلة والفئ ــرة المشــروع موضحــاً اله ــن فك ــة ع عــرض مقدم

ــل. ــتفادة والح المس
	4 عرض النموذخ البرمجي..
	5 عرض المراجع..
	6 فتح باب الأسئلة والمناقشة..
	7 الختام..
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ابدأ بمخطط يدوي ) رسم ( لمشروعك.
)حدد مكان الرسومات - الصور - النصوص التي يحتويها المشروع(. 

ملاحظة: 
جّرّب استخدام إحدى أدوات الذكاء الاصطناعي لمساعدتك في تنفيذ جزء من 

مشروعك، مثل تصميم شعار احترافي، كتابة وصف جذاب للمنتج، أو إنشاء صورة 
توضيحية تعّبّر عن فكرتك بوضوح وإبداع.

البحث وجمع البيانات والملفات المساعدة + استخدام أدوات الذكاء الاصطناعي AI في البحث 
أو اقتراح الأفكار والصور. 
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 نماذخ مشروعات مُُقترحة 

القصة التفاعلية
إنشــاء قصــة رقميــة مصــورة ، تُُصمــم الشــخصيات والخلفيــات فــي 
ــاهد أو  ــد مش ــي لتولي ــذكاء الاصطناع ــتخدم أدوات ال GIMP، وتُُس

ــين الصور.  تحس
 

حملة توعوية رقمية
ــول موضــوع )السلامــة  ــورات توعويــة ح ــلة منش ــم سلس تصمي
ــتخدام  ــات...( باس ــة البيان ــي، حماي ــر الإلكترون ــة، التنم الرقمي

ــة.  ــذاب للحمل ــري ج ــط بص ــم تخطي ــع تصمي GIMP، م

مركز عبدالله السالم الثقافي
ــي«  ــدالله الســالم الثقاف ــز عب ــي »مرك ــانٍٍ ف ــات لمب إنشــاء تصميم
حــول موضــوع تعليمــي )مثــل الفضــاء، العلــوم، التــراث المحلــي(، 
ــر  ــين العناص ــاء أو تحس ــي لإنش ــذكاء الاصطناع ــتخدام ال ــع اس م

البصرية. 

تصميم لعبة تعليمية بصرية )واجهة فقط(
تصميــم واجهــات لعبــة تعليميــة باســتخدام GIMP )قوائــم، 
ــي  ــذكاء الاصطناع ــف ال ــع توظي ــات(، م ــخصيات، أزرار، خلفي ش

ــور.  ــة أو ص ــاط فني ــاء أنم لإنش

نشرة رقمية للمدرسة
 GIMP إنتــاخ مجلــة أو نشــرة مدرســية رقميــة بتصميــم احترافــي فــي

تشــمل رســومًًا، صــورًًا، عناويــن جذابة. 





نواتج التعلم
• التمكن من استخدام أدوات متقدمة في برنامج GIMP لتحرير الصور.  	
• اســتخدام أداة المســح مــع تخصيــص الإعــدادات لمســح الخلفيــات بشــكل انتقائــي 	

ودقيــق. 
• التمييــز بيــن الطبقــة النشــطة والطبقــات العائمــة )Floating Layers(، وتثبيتهــا 	

بطريقــة صحيحــة. 
• تنفيــذ خطــوات تقنيــة متسلســلة باســتخدام أدوات البرنامــج للوصــول إلــى تصميــم 	

نهائــي منظــم. 

الوحدة الثانية

المشروعات الإثرائية

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم
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المشروعات الإثرائية

سجل ملاحظاتك عن الصور التالية. 
..............................................................................

 هل ترغب بعمل تصميم مشابه؟
..............................................................................

ــى يصــل  ــاًً للصــورة حت ــكلًاً مبالغ ــن الصــورة يعطــي ش ــزء م ــاد ج ــر أبع تغيي
صـورة.     مـن الـ هـدف ـ شـاف الـ حـاول اكتـ شـاهد، فيـ هـا للمـ تأثيرـ

لنطبق الفكرة على بعض الصور ونتعرف على أدوات جديدة في البرنامج.  
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أداة التحكــم بتغييــر حجــم جــزء محــدد مــن الصــورة، وســنقوم بتطبيــق هــذه الأداة عملي�ــا مــن 
خلال فتــح ملــف الصــورة )Cat( الموجــود فــي مجلــد أوراق العمــل، ثــم اتبــاع الخطــوات التاليــة 

لتكبيــر عيــن القــط بطريقــة دقيقــة واحترافيــة.

Cage Transform أداة 

1234

ضاعف الطبقة 
الحالية Layer عن 
طريق الضغط عليها 
بزر الفأرة الأيمن، ثم 

اختر الأمر 
Duplicate layers. 

أضف خاصية الشفافية 
 Add Alpha Channel

على الطبقة
 Cat.jpg copy، ثم 

اختر الأداة                  
  Cage Transform

للبدء بتحديد المنطقة 
المطلوب تغيير شكلها 

وحجمها. ولإغلاق 
الشكل اضغط على الزر 

الأيسر للفأرة. 

 Tool من مجموعة
Options

حدد الخيار
 Deform the 

cage to deform 
the image.

تنفيذ التغييرات 
التي تمت على 

الصورة من خلال 
التحكم بمقابض 
التحديد وبعد 
الحصول على 

الشكل النهائي،   
الضغط على مفتاح 
Enter كما يظهر 

بشكل ملاحظة 
أسفل الشاشة. 
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ــة  ــن القط ــول عي ــة ح ــة المحيط لاحــظ: المنطق
ــي  ــر واقع ــكل غي ــدود بش ــر الح ــر تظه ــد التكبي بع
وغيــر مدمجــة مــع الخلفيــة أو يظهــر كمــا لــو أنــه 

تـم لـصـق العـيـن ـفـوق الـصـورة ـ

لدمــج حــدود العيــن مــع الخلفيــة، اختر 
أداة الممحــاة Eraser مــن ثــم عــدل فــي 
خصائصهــا التــي تظهر فــي خيــارات الأداة 
Tool Options مثــل درجــة الشــفافية 

Opacity وـشـكل الفرـشـاة وحجمـهـا.

لماذا ضاعفنا Duplicate طبقة الصورة في بداية التصميم؟
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كما تعلمت سابقاًً، طبق خطوات المثال السابق على الصور التالية: 
 )Car - Bird - Sunset( بعد استدعائها من مجلد أوراق العمل ثم غير ما يلزم لتظهر كما هي أمامك.

CAR

Bird

Sunset
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 أمثلة على المهارات المستخدمة في بعض المشروعات

المهارات المستخدمة 
في المشروع

المهارات المستخدمة 
في المشروع

الرسم بالفرشاة

إضافة نص

إضافة صورة

إضافة أشكال غير منتظمة

إضافة أشكال منتظمة

دمج الصور

إضافة أشكال منتظمة

إضافة نص

إضافة صورة
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المهارات المستخدمة 
في المشروع

png إضافة صورة

jpg إضافة صورة

الرسم بالفرشاة

نسخ الطبقة وتطبيق 
الانعكاس والشفافية

إضافة نص

المهارات المستخدمة 
في المشروع

png إضافة صورة

الرسم بالفرشاة

إضافة نص

رسم أشكال منتظمة
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.Mask إزالة الخلفية باستخدام القناع

عزيزي -المتعلم- هل تعتقد من السهل إزالة خلفية الصور التالية:

 

يُُمكن إزالة الخلفية من صورة شخصية معقدة 
)مثل الشعر أو الخلفية المتدرجة(، باستخدام  

Layer Mask ؟

Layer Mask: قناع يُُستخدم للتحكم 
في إظهار أو إخفاء أجزاء من الطبقة دون 

حذفها فعليًًا.

     اللون الأبيض في Mask : يُُظهر المحتوى.	  اللون الأسود  : يخفي المحتوى.

سنستخدم هنا طريقة إزالة الخلفية بخطوات سهلة خاصة للصور التي تحتوي على تفاصيل دقيقة كالصورة 
التالية، طبق الخطوات التالية للمشروع بمساعدة الكتاب ومعلمك. 

1White Lion فتح ملف
من مجلد أوراق العمل.  
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2
تحديد طبقة الصورة. 

3
الضغط بالزر الأيمن للفأرة على طبقة 
.Duplicate Layers الصورة ثم اختيار

4
تحديــد الطبقــة التــي تــم مضاعفتهــا ثــم مــن قائمــة 
Colors اختيــار الامــر Saturation، ومــن صنــدوق 
ــح 0. ــار Scale يصب ــل خي ــون جع ــبع الل ــارات تش خي
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5
من قائمة colors اختيار الأمر Curves، ثم من صندوق 
الخيارات تحكم بالعقد Node من الأعلى والأسفل لجعل 
الأسد يتشبع باللون الأسود والخلفية باللون الأبيض ثم 

.OK الضغط على

6 .Invert اختيار الأمر Colors من قائمة

7.Copy Visible اختيار الأمر Edit من قائمة

الانتقال إلى Layers Dialog وإخفاء الطبقة الحالية. 8
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9
 White ــة تحديد الطبقـــة الأساسيـ
Lion، ثــم الضغـــط بالــزر الأيمــن  
  Add Layer للفــأرة، واختيار الأمـــر
ــارات  ــاظ بخي ــع الاحتف Mask، م

نـاع. القـ

10
 Edit مـــن قائمـة Paste اختيار الأمـــر
ــاء  ــم إرس ــة، يت ــة عائم ــر طبق ستظهـ
.Anchor ــى أداة ــط علـ ــة بالضغ الطبق
ــب الصــورة  ــاع بجان ــور القن لاحــظ ظه
هـاء ـمـن الإرـسـاء. عـد الانتـ الأساـسـية بـ

11
اســتخدام أداة الفرشــاة Brush Tool مــع 
ــتخدام  ــم اس ــث يت ــة؛ حي ــاة ناعم فرش
اللــون الأبيــض لتحديــد الأجــزاء المراد 
الإبقــاء عليهــا، واللــون الأســود لإخفــاء 

الأـجـزاء غـيـر المرـغـوب بـهـا
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 لاحظ: 
• يُمكن التحكّم في حجم الفرشاة بما يتناسب مع المنطقة المراد تظليلها؛ فكلما كان حجم الفرشاة 	

أصغر، كان أكثر دقة لتحديد الأجزاء الدقيقة في الصورة.
• استخدم أداة التكبير لتكبير أو تصغير الصورة أثناء عملية التحديد لزيادة الدقة.	

12
.Lion Project حفظ الملف باسم

يمكن تصدير الملف كصورة باسم Lion Project لاستخدامه في تصاميم مختلفة.

 لاحظ: 
•  لاستخدام هذه الطريقة يجب أن يكون هنالك تباين واضح في الالوان بين الكائن المراد الإبقاء عليه 	

من الصورة والخلفية.

كمــا تعلمنــا ســابقاًً يمكنــك عزيــزي المتعلــم إضافــة الصــورة فــي أي مشــروع آخــر 13
هـا. لـة خلفيتـ هـا ـصـورة تـمـت إزاـ ــة Open as Layers دون أن يلاـحـظ أنـ كطبق

مشاريع مشابهة

ملاحظة: تم استخدام أداة Eraser  شكل  في الصورة الأخيرة لإضافة تأثير احترافي.
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شاهد عزيزي- المتعلم- الصور التالية: 

أحمد العدواني
مؤلف النشيد الوطني الكويتي

المخترع الكويتي 
صادق أحمد

عزيزي المتعلم... هل تعرف صاحب هذه الصورة؟

     إنه الشاعر الكويتي فهد العسكر

 فهــد بــن صالــح بــن محمــد بــن عبــد الله بــن 
ــد 1917م  ــن موالي ــري، م ــكر الظفي ــي العس عل
في ســـــكة عنزة في مدينة الكـــويت، وتـوفـــي 
فـــي 15 أغســطس 1951م، وهــو شــاعر كويتــي، 

ويعــد مــن الشــعراء الــرواد فــي الكويــت.
ــام  ــده إم ــة، وكان وال ــة متدين ــي عائل ــأ ف نش
ــي  ــرآن، ودرس ف ــاًً للق ــد ومدرس ــجد الفه مس
المدرســة المباركيــة فــي عــام 1922 تخــرخ منها 
فــي عــام1930 ثــم درس فــي المدرســة الأحمديــة.
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هل أعجبك التأثير الذي تم تطبيقه على الصورة السابقة؟
لقد تم استخدام Layer Mask في تطبيق هذا التأثير.

سنكرر نفس الخطوات السابقة التي تمت في مشروع إزالة الخلفية كما يلي:

- فتح ملف صورة FAHAD ALASKAR من مجلد أوراق العمل.

  Channel dialog تحديــد 
وإضافــة New channel مــن 

. الأداة  خلال 

 Edit نختار من قائمة channel تحديد
 .Paste In Place الأمر

 تحديد Layer صورة الشخصية
من Layer Dialog ثم قائمة 
Edit الأمر Copy لنسخها.

03

04

 Layer للتأكد من شفافية الصورة اختر من قائمة
.Transparency-Add Alpha Channel    أمر

02

01
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 Channels العودة إلى
 Channel ثم تحديد Dialog
  Colors ثم  اختيار من قائمة
Threshold  تغيير درجة 
سطوع الألوان لإبراز الحدود 
بين الشخصية والخلفية  

.OK الضغط على زر

العودة إلى Layers Dialog تثبيت 
floating layer من خلال أيقونة 

.  anchor

05

06

أضف مــــربع نـــص 
 Text بالضغط على أداة

 .Channel أخف

07

08
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ملاحظة ظهور شريط أدوات تنسيق الخط بالإضافة 
.Text Option Dialog إلى خيارات النص

كتابة النص التالي )فهد العسكر( تكرار النص من خلال النسخ واللصق ليملأ 
مربع النص، ثم تنسيق النص كما تعلمت في السنوات السابقة.

123

 Layers إلــى  العــودة 
أضــف  ثــم   ،Dialog
نختــار   new layer
ــص . white أســفل الن

09
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ــة  ــن قائم ــم م ــص ث ــة الن حــدد طبق
 Add ثــم نختــار Mask الأمــر Layers

.Layer Masks

10

ملاحظــة: بعــد اختيــار القنــاة Channel، وتفعيــل خيــار Invert Mask عنــد تنفيــذ 
ــفافية  َـق الش ــث يُُط��ب ــر بحي ــس التأثي ــاع )Mask( بعك ــيقوم القن ــر Invert، س الأم
علــى اللــون الأســود، ممــا يــؤدي إلــى ظهــور النــص بوضــوح مــع الحفــاظ علــى 

اللــون الأبيــض فــي الصــورة، وبالتالــي يتــم إخفــاء النــص بــدلًاً مــن إبــرازه.   

يتيح تطبيق Mask على النص إعادة تنسيقه وتحريره كالتالي:
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.Mask ابحث عن أفكار أخرى لتطبيق

في وقت فراغك

نمي مهاراتك في برنامج GIMP من خلال تطبيق المشروعات الإثرائية على صور خاصة بك، 
ثم اطبع صور المشروع والصقها هنا. 
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عبــــــر عن رأيــــــــــكعبــــــر عن رأيــــــــــك

 .Channel Dialog )التعامل مع عناصر )لوح القناة

.Add Layer Masks )إضافة الأمر )أقنعة الطبقات

التمكن من استخدام )درجة الألوان(
Color Threshold أثناء التصميم.

 Paste In Place )أستخدم )اللصق في المكان
  .Transparency )والتحكم في )الشفافية

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر

\



الوحدة الثالثة

الأدوات الرقمية
 الروبوت التعليمي

تفاعل الروبوت مع العوائق. 
مستشعر Touch في الروبوت

قياس المسافات بذكاء.
مستشعر Ultrasonic في الروبوت. 

خريطة الطريق بعيون الاستشعار.

تحدي الأبطال.

المحتويات



»مََن أراد أن يتعلََّ�م، وََجََبََ عليه أن يسعى؛ فإنََّ� العِِلمََ لا يُُعطى حتى يُُعطى كُُلََّ�ه«

» ابن سينا «



الوحدة الثالثة

تفاعل الروبوت مع العوائق
مستشعر Touch في الروبوت

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم

نواتج التعلم
• التعرّف على مفهوم المستشعرات ودورها في استشعار البيئة المحيطة بالروبوت.	
• التعرّف على أنواع المستشعرات المستخدمة في الروبوتات التعليمية.	
• استنتاج أهمية المستشعرات في تفاعل الروبوت مع العوائق وتعديل سلوكه تلقائيًا.	
• تمييز الكتل البرمجية الخاصة بمستشعر اللمس.	
• تركيب المستشعرات في محاكي الروبوت بشكل صحيح وآمن.	
• إدراخ عائق داخل المحاكي لاختبار استجابة الروبوت باستخدام المستشعر الخلفي.	
• تصميم خريطة اختبار تحاكي سيناريوهات اصطدام وتفادي الروبوت للعوائق.	
• برمجة الروبوت على التفاعل مع العوائق من خلال المستشعر الخلفي لضبط حركته.	
•  تحقيق التكامل بين المستشعرات وبرمجة الروبوت لتنفيذ المهام.	
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• يمكن رسم الأشكال الهندسية باستخدام كتلة التكرار  	
.repeat

• يمكن احتساب زاوية الدوران للشكل الهندسي بالمعادلة 	
التالية:

            زاوية الشكل =  360 / عدد أضلاع الشكل الهندسي. 

• يمكن للروبوت رسم دوائر بمساحات مختلفة باستخدام كتلة 	
Steer، وذلك عبر تعديل speed )عدد لفات كل محرك 
الأيمن والأيسر(، مما يغيّر مسار الدوران ويؤثر في حجم 

الدائرة.

استخدام السرعة Speed في رسم الأشكال الهندسية

رسم الأشكال الهندسية

مهارات سابقة:



تفاعل الروبوت مع العوائق

الذكاء الرقمي       الصف السابع 156156

•  يمكن للروبوت التفاعل مع المستخدم من خلال 	
إصدار صوت باستخدام كتلة

play note أو play frequency 
• يمكن للروبوت استخدام كتلة show text لعرض 	

نتائج أو إظهار تفاعل الروبوت مع المستخدم  
.wait ms لمدة محددة باستخدام كتلة

• ــن 	 ــص يمك ــة ن ــوت لكتاب ــة الروب ــد برمج عن
عــرض النــص فــي شاشــة عــرض وحــدة التحكم 

ــى زر ــط عل مــن خــال الضغ
open/close the robot's view

استخدام شاشة عرض وحدة التحكم للتفاعل بين الروبوت والمستخدم
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الاستكشاف

كيف يتفاعل الروبوت مع ما 
حوله؟

باستخدام المستشعرات، 
صحيح؟

أحسنتِِ، فالمستشعرات هي حواس 
نه من رؤية وملامسة  الروبوت التي تمّكّ

وتمييز الألوان والاتجاهات.

يمتلك الإنسان حواسًًا تساعده على التفاعل مع العالم من حوله، وبالمثل يعتمد الروبوت على مستشعرات 
لأداء مهامه.

 قارن بين حواس الإنسان ومستشعرات الروبوت، وصل صورة المستشعر بالحاسة المناسبة:



تفاعل الروبوت مع العوائق

الذكاء الرقمي       الصف السابع 158158

سارة وحمد هل تعلمان من هو العالم المسمل جابر بن حيان؟ 
 رائد الكيمياء التجريبية، طّوّر أدوات معملية واستخدم التفاعل بين المواد لفهم خصائصها بدقة، مما 

يجعله من أوائل من اعتمدوا على الحواس. 
ما هو الدور الذي لعبة في عالم الروبوت؟ ابحث وسجل النتائج في ملف Microsoft Word باسمك ثم 

 .Microsoft Teams شاركه مع زملائك عبر منصة

التعلم

 :Sensors المستشعرات 
 

ّـن الروبــوت مــن اكتشــاف المعلومــات مــن البيئــة المحيطــة بــه، مثــل الضــوء،   أجهــزة إلكترونيــة تُُمك�
الـصـوت، المـسـافة، الـحـرارة، أو الأـلـوان. 

 يقــوم المستشــعر بتحويــل هــذه المعلومــات إلــى إشــارات رقميــة يفهمهــا المعالــج داخــل الروبــوت، ممــا 
قـرارات أو أداء مـهـام معيـنـة.  يـسـاعده عـلـى اتـخـاذ ـ

 تصنيف المستشعرات:

يعطي قراءات متدرجة، مثل مقياس الحرارة 
الذي يظهر أرقامًًا مختلفة حسب درجة 

الحرارة، مثل مستشعر الألوان.

Analog المستشعر التماثلي
يعطي فقط حالتين: 0 أو 1، مثل الزر 

 .Off أو لا إيقاف On الذي يكون إما تشغيل
يستخدم في الأشياء التي تكون إما موجودة أو 

غير موجودة، مثل مستشعر اللمس.

Digital المستشعر الرقمي
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أنواع مستشعرات روبوت SPIKE  في بيئة المحاكاة التعليمية  RCJ RescueOnlineSim   في منصة  
:Open Roberta Lab

124 3
مستشعر اللمس
Touch sensor

مستشعر فوق صوتي
Ultrasonic sensor

مستشعر الجيروسكوب
Gyroscope sensor

 يستجيب عند اصطدام
الروبوت بعائق خلفي

 يقيس المسافة بين
 الروبوت والأجسام أمامه
 باستخدام الموجات فوق

الصوتية

 يقيس زاوية دوران الروبوت
 واتجاهه ويساعد في
 الحفاظ على التوازن
 وتحديد ما إذا كان

 الروبوت تغّيّر اتجاهه أثناء
التنقل

يتواجد في الخلف

مستشعر الألوان
Color sensor

 التعرف على ألوان
 الأسطح التي يتحرك
 فوقها الروبوت لتحديد

المسار المناسب

يتواجد في الأسفل
 مُُدمج داخل وحدةيتواجد في الأمامباتجاه الأرض 

تحكم الروبوت

 مستشعر الجيروسكوب
Gyroscope Sensor

 مستشعر فوق الصوتي
Utrasonic Sensor

Gyroscope 
Sensor
مدمج

Utrasonic 
Sensor

Touch
Sensor

Color
Sensor

 مستشعر اللمس
Touch Sensor

 مستشعر الألوان
Color Sensor
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SPIKE تركيب المستشعرات في محاكي روبوت 

اختيار تبويب
ROBOT CONFIGURATION 

تظهــر جميــع المستشــعرات موصولــة بالمنافــذ المحــددة علــى المعالــج فــي بيئــة 
المحــاكاة، بحيــث تحاكــي عمليــة التوصيــل الفعلــي علــى الروبــوت الحقيقــي، إلا 

أن مستـشـعر الـلمـس لا يـكـون ظاـرًًها.

1

       ملاحظة
  .)sensors) inputs في حين أن اللون الأخضر يمثل outputs اللون البرتقالي يمثل المخرجات-

إضافة مستشعر جديد للروبوت بالضغط 
على مجموعة Sensors واختيار 

المستشعر المراد إضافته.

2

اختيار touch sensor وسيتم اضافته 
مباشرة إلى المنفذ port الخاص به.

3
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ملاحظة عند إضافة المستشعر sensor يظهر حقلان: 
• الحقل الأول يظهر فيه حرف اختصار اسم المستشعر الذي 	

تم تحديده.
• الحقل الثاني يظهر فيه حرف منفذ المعالج port الذي تم 	

توصيل المستشعر عليه.

 التعامل مع برمجة المستشعرات:

ملاحظة:
• كتل المستشعرات ليست مستقلة وتحتاخ إلى كُتل تُوضع عليها ليتم تنفذيها.	
• يظهر نتوء لبعض الكتل يُوضح لون مجموعة الكتل التي يمكن الاستعانة بها 	

لتنفيذ كتل المستشعر.
• في بعض كتل المستشعرات تجد حقل يظهر فيه منفذ المستشعر.	

تستخدم لقراءة بيانات من المستشعرات
color - touch - ultrasonic sensor 

Sensors كُُتل المستشعرات 

 توظيف كُُتل المنطق Logic في برمجة المستشعرات:

تهدف إلى بناء شروط منطقية مثل:
• 	 AND / OR
• مقارنة >   / <  /   = 	
• 	.false قيم خاطئة / true قيم صحيحة
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 توظيف كُُتل التحكم Control في برمجة المستشعرات

 ،wait ــار مجموعــة مــن طريقــة العــرض 2 نخت
ــق  ــبة وف ــة المناس ــتخدام  الكتل ــم اس ــم يت ث

بـوت.  مـن الروـ هـا ـ لـوب تنفيذـ مـة المطـ المهـ

 التعامل مع العوائق
قد يواجه الروبوت العديد من العوائق التي يجب التعامل معها لتنفيذ المهمة بشكل صحيح.

حذف
 جميع العوائق 

حذف العائق

إضافة عائق بأشكال مختلفة

إضافة منطقة لونيةتغيير لون العائق

 ضبط شكل / موقع العائق

	1 يمكن تحريك العائق المحدد بسحبه وإفلاته إلى الموقع الجديد..
	2 يمكن تغيير شكل العائق المحدد من خلال مقابض التحديد..
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البحث عن موقفالمهمة الأولىالاستكشافنشاط
Parking

	1 . .Open Roberta Lab تسجيل الدخول لمنصة
	2 ..RCJ RescueOnlineSim  على بيئة المحاكاة التعليمية Parking إنشاء مشروع جديد وحفظه باسم
	3 ..SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
	4 إدراخ الخلفية parking من مجلد أوراق العمل..
	5 التأكد من وجود الروبوت في بداية المسار. .
	6 إضافة عائق في بداية المسار كما بالصورة التالية..
	7 مســاعدة الروبــوت لمحــاكاة عمليــة »إيقــاف الســيارة« بطريقــة ذكيــة، باســتخدام مستشــعر اللمــس، .

حيــث يقــف الروبــوت فــي وضــع الاســتعداد ولا يبــدأ بالحركــة إلا بعــد أن يلمــس عائقًــا خلفــه )مثــل 
جــدار أو مجســم(، وعنــد ملامســة العائــق، يقــوم مستشــعر اللمــس باكتشــاف التصــادم، فيُصــدر 
الروبــوت صوتًــا تنبيهيًــا، ثــم يبــدأ بالحركــة تلقائيًــا نحــو موقــف محــدد أمامــه، وكأنــه يتوقــف 

تلقائيًــا فــي المــكان المناســب كمــا تفعــل الســيارات ذاتيــة القيــادة.

 نفذ المقطع البرمجي ثم ارسم مسار حركة الروبوت على المنصة الظاهرة أمامك
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ملاحظات:
• ــدلة 	 ــة منس ــر قائم ــعر( تظه ــة المستش ــارات get )كتل ــى خي ــط عل ــد الضغ عن

.pressed touch sensor اختــر
• ــا 	 ــدلة اختياره ــة منس ــر قائم ــة تظه ــة المنطقي ــى العلاق ــط عل ــد الضغ عن

ــة. ــذه المهم ــه له ــا نحتاج ــو م ــة = وه ــي علام الافتراض
• عند الضغط على خيارات حالة المستشعر نجد أنه يمكن تحديد حالتين: 	

• حالة true: المستشعر تم الضغط عليه.	
• حالة false: المستشعر لم يتم الضغط عليه.	

1

2
3

النشاط

ما هو مستشعر اللمس )Touch Sensor(؟
مستشعر اللمس هو جهاز إلكتروني ميكانيكي يستخدم لاكتشاف الضغط عند ملامسة جسم ما.

ّـل عندمــا يتــم الضغــط عليــه مــن خلال جســم خارجــي، مثــل عائــق أو إصبــع إنســان، وعنــد  حيــث يُُفع�
ــج(،  ــوت )المعال ــى وحــدة التحكــم فــي الروب ــة إل حــدوث الضغــط، يُُرســل المستشــعر إشــارة كهربائي
ًـا قــد حدث،اســتجابةًً لذلــك، يمكــن برمجــة الروبــوت ليقــوم بســلوك معيــن  تشــير إلــى أن هنــاك تصادم�

مـثـل التوـقـف، تغيـيـر الاتـجـاه، إـصـدار ـصـوت، أو ـبـدء مهـمـة جدـيـدة.
أذكر ثلاث أمثلة لاستخدام مستشعر الروبوت في حياتك العملية:

	1 .............................................................
	2 .............................................................
	3 .............................................................
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الروبوت يعودالمهمة الثانيةالاستكشافنشاط
إلى المنزل

هل يمكنك الاستعانة بالمهارات التي 
تعلمتها في رسم الخريطة التي أمامك؟

إنشاء مشروع جديد مع حفظه باسم Home على منصة ORL، ثم برمج الروبوت ليتحرك حتى يصطدم 
بعائق المنزل، يجب على الروبوت تنفيذ ثلاث مهام أساسية:

	1 إصدار صوت تنبيهي يدل على أنه وصل إلى هدفه..
	2 عرض رسالة على شاشة عرض وحدة التحكم: »لقد وصتل المنزل«..
	3 إيقاف الحركة بعد الوصول..

 .house سجل الكتل البرمجية التي استخدمتها في التنفيذ، ثم احفظ البرنامج  باسم 
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رحلة الروبوت في
دولة الكويت

التطبيق

مشروع روبوت 1

الإعداد.1	
• 	.RCJ RescueOnlineSim افتح بيئة المحاكاة التعليمية

.Open Roberta Lab في منصة
• أنشئ مشروع جديد.	
• 	.SIM شغّل المحاكي بالضغط على
• أدرخ الخلفية Kuwait trip من مجلد أوراق العمل.	
• ضع الروبوت أعلى الطريق بالقرب من »أبراخ الكويت«.	

مهمتك.2	
• مســاعدة الروبــوت علــى التحــرك للخلــف حتــى يصطــدم 	

بعائــق بجانــب أبــراخ الكويــت بحيــث يســتجيب مستشــعر 
اللمــس، ثــم يصــدر صوتًــا ويواصــل التحــرك حتــى خــط 

النهايــة.
 

بناء البرنامج.3	
• تحرّك إلى الخلف.	
• عند الاصطدام بالعائق حتى يستجيب مستشعر اللمس نفذ التالي: 	

• يتوقف الروبوت ثم يصدر صوت تنبيه.	
• 	.FINISH ينتظر، ثم يواصل الحركة في الطريق المتعرخ حتى يصل إلى كلمة

التلميحات.4	
• تأكد من وضع العائق قريبًا من أبراخ الكويت ليكتشفه الروبوت بمستشعر اللمس.	
• جرّب الطريق يدويًا أولًا لتحديد عدد الحركات والانعطافات.	
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تابع مشروع روبوت 1
شغل واختبر.5	

• اختبر الكتل خطوة بخطوة وفي كل مرة استخدم أداة استعادة إعدادات المنصة للحصول على نتيجة 	
صحيحة.

• راقب حركة الروبوت.	
• هل أصدر صوتًا؟	
• هل استطاع الروبوت متابعة الطريق بنجاح؟	
• عدّل السرعة أو المسافة حسب الحاجة.	

احفظ البرنامج باسم Kuwait trip على حسابك الشخصي..6	
صدّر البرنامج على الجهاز..7	
تحدي إضافي.8	

ًـا آخــر فــي منتصــف الطريــق عندمــا يصطــدم بــه الروبــوت، يصــدر صوتــا مختلفــا ويتحرك  أضــف عائق�
.FINISH بحركــة خاصــة، مــثلًاً يــدور دورة كاملــة ثــم يُُكمل إلــى كلمــة

بعد تنفيذ البرنامج سجل الكتل البرمجية التي استخدمتها لتنفيذ ورقة العمل للعودة إليها وقت الحاجة.
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عبر عن رأيـك

أتعامل مع المستشعرات في الروبوت. 

 أستخدم  مستشعر اللمس ليتفاعل الروبوت مع 
البيئة المحيطة به.

أميز الكتل البرمجية المستخدمة في برمجة 
مستشعر اللمس.

أستخدم العوائق في رسم خرائط جديدة.

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر



»العقل يرى أكثر من العين «

» ابن رشد «

الوحدة الثالثة

 قياس المسافات بذكاء
مستشعر Ultrasonic في الروبوت

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم

نواتج التعلم
• التعرف على مستشعر الموجات فوق الصوتية وآلية عمله في قياس المسافات.	
• تفسير العلاقة بين سرعة الصوت والزمن والمسافة لفهم مبدأ عمل المستشعر.	
• متابعة قراءات المستشعرات في بيئة المحاكاة لتقييم تفاعل الروبوت مع محيطه.	
• برمجة الروبوت لاتخاذ قرارات عند الاقتراب من الأجسام باستخدام المستشعرات.	
• ربط المفاهيم العلمية حول الصوت والحركة بتجارب عملية تحاكي الواقع.	
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الاستكشاف

هل يشبه الروبوت الذي يتوقف 
عند اقترابه من جسم ما 

طريقة عمل السيارات ذاتية 
القيادة؟

نعم، حيث يستخدم مستشعرًًا لقياس 
المسافة، يرسل موجات ويستقبل 
صداها، فإذا كانت المسافة قريبة، 

يتوقف أو يغيّّر اتجاهه.

تحديد الموقع بالصدى )Echolocation(: هو طريقة تستخدمها 
بعض الكائنات الحية )مثل الخفافيش والدلافين( لتحديد موقع 

الأجسام من حولها من خلال الصوت بدلًاً من الضوء.

ينتقــل الضــوء بســرعة عاليــة جــدًًا تصــل إلــى حوالــي 300,000 كيلــو متــر 
فــي الثانيــة، وهــي أعلــى ســرعة معروفــة فــي الطبيعــة. أمــا الصــوت فينتقل 
بســرعة  تبلــغ نحــو 343 متــرا فــي الثانيــة في الهــواء. هــذا الفــرق الكبير في 
الســرعة يجعــل الضــوء يصــل إلــى العيــن قبــل أن يصــل الصــوت إلــى الأذن. 
لذـلـك نتمـكـن ـمـن رؤـيـة الأـشـياء قـبـل أن نـسـمع الأـصـوات المرـتـدة منـهـا

تخيل أنك تصرج في واد، هل ترى الجبل أولًاً أم تسمع الصدى؟ لماذا؟
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 ما العلاقة بين الصوت والزمن في معرفة المسافة؟
كلمــا زاد الزمــن الــذي تســتغرقه الموجــة الصوتيــة فــي العــودة بعد انعكاســها، كان الجســم 
ــي أن  ــذا يعن ــاد الصــوت بســرعة فه ــح، إذا ع ــد عــن مصــدر الصــوت. والعكــس صحي أبع
الجســم قريــب. إذن المســافة تحســب مــن خلال الزمــن الــذي تســتغرقه الموجــة الصوتيــة 

ـفـي الذـهـاب والـعـودة
المسافة المقطوعة = )سرعة الصوت X الزمن( / 2

نأخذ في الاعتبار أن الزمن يشمل الذهاب والإياب، لذا يتم القسمة على 2.

 من يستخدم  Echolocation؟

الخفافيش للصيد 
والطيران في الظلام. 

الدلافين والحيتان 
للتنقل والصيد تحت 

الماء. 

أجهزة السونار في 
السفن، والغواصات.

أجهزة السونار في 
الطب. 

سارة وحمد هل تعلمان من الكندي؟ 
  يعقــوب بــن إســحاق الكِِنــدي، فيلســوف وعالــم مســلم، كتــب فــي كيفيــة انتقــال الصــوت فــي 

الـهـواء، واـسـتخدم الرياضـيـات لـشـرح الظواـهـر الفيزيائـيـة.
مــا علاقتــه بمستشــعرات Ultrasonic Sensors فــي الروبــوت؟ ابحــث وســجل النتائــج فــي ملــف 

.Microsoft Teams معالــج نصــوص باســمك ثــم شــاركه مــع زملائــك عبــر منصــة
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التعلم

 Ultrasonic sensor مستشعر الموجات فوق الصوتية 
 

ــوت  ــن الروب ــافة بي ــس المس ــاز يقي ــو جه ــة ه ــوق الصوتي مستشــعر الموجــات ف
والأجســام أمامــه، عبــر إرســال موجــات صوتيــة عاليــة التــردد واســتقبال صداهــا 

بـعـد الارـتـداد، ـثـم حـسـاب المـسـافة اعتـمـادًًا عـلـى زـمـن الذـهـاب والـعـودة

Ultrasonic الموجات فوق الصوتية 
 نــوع مــن الموجــات الصوتيــة ذات تــردد عــالٍٍ لدرجــة أن أذن الإنســان لا تســتطيع ســماعها لأنهــا أعلــى 

.Hz 20,000 مــن

النشاط

استكمل فراغات الشكل التالي لينفذ المستشعر المهمة المطلوبة منه:

 ...............................
الذي تم توصيل المستشعر به.

المقارنة المطلوب من المستشعر 
تنفيذها

المســافة المدخلــة للمتغيــر والتي 
يجــب أن يبقيهــا المستشــعر بينــه 

وبـيـن العاـئـق
مستشعر

...................................... 
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المهمة الأولىالاستكشافنشاط

	1 . .ORL تسجيل الدخول لمنصة
	2 ..RCJ على بيئة المحاكاة City إنشاء مشروع جديد وحفظه باسم
	3 ..SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
	4 إدراخ الخلفية city night من مجلد أوراق العمل..
	5 إضافة عائق في نهاية مسار الروبوت..
	6 مساعدة الروبوت أن يستشعر وجود عائق أمامه أثناء تحركه ويتوقف.

 عندما تصل المسافة بينه وبين هذا العائق 30 سم، ويصدر صوت نغمة كاملة.

• بعد بداية البرنامج - تكرار لا نهائي للتعليمات. 	
• تحريك الروبوت للأمام بسرعة 50%.	
• انتظر حتى يستشعر وجود عائق على بُعد	

     أقل من 30 سنتيمتر
• إذا تحقق الشرط، يتوقف الروبوت فورًا.	
• 	.)C( بعد التوقف، يصدر صوت تنبيهي نغمة موسيقية

ملاحظة:
عنــد تنفيــذ برنامــج فــي وضــع المحــاكاة يمكــن الضغــط 
علــى زر )open/close the sensor's data view( لعــرض 
 Ultrasonic ــة ــوق الصوتي ــات ف ــعر الموج ــراءات مستش ق

مـج. شـغيل البرناـ تـرة تـ طـوال فـ sensor ـ

المسافة الحالية بين 
الروبوت وأقرب عائق 

أمامة.
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المهمة الثانيةالاستكشافنشاط

	1 ..ORL تسجيل الدخول لمنصة
	2 إنشاء مشروع جديد وحفظه باسم Race على بيئة .

.RCJ المحاكاة
	3 ..SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
	4 إدراخ الخلفية race من مجلد أوراق العمل..
	5 إضافة عائق دائري في منتصف مسار الروبوت..
	6 ..Ultrasonic sensor تسجيل قراءة مستشعر

   قبل التشغيل ............... 
	7 تنفيذ المقطع البرمجي..
	8 رسم مسار حركة الروبوت الناتجة عن المقطع..
	9 ..Ultrasonic sensorتسجيل قراءة مستشعر 

   بعد التشغيل ............... 
.	10 ما الفائدة من تسجيل القراءات؟ ..................

  تكرار لا نهائي للتعليمات
بداية البرنامج

إذا تحقــق شــرط وجــود عائــق علــى بُُعــد أقــل 
مــن 20 ســنتيمتر:

• إيقاف محركات الروبوت بسلاسة.	
• تشغيل نغمة موسيقية قصيرة )صوت تنبيهي(.	
• استدر 90 درجة إلى اليمين بسرعة 30%.	
• التقدم للأمام لمسافة 40 سم بسرعة 50%.	
• استدر 90 درجة إلى اليسار بسرعة 30%.	
• إذا لم يتحقق الشرط يتحرك الروبوت للأمام 	

بسرعة 30%.

تحدي
كيف يمكنك إيقاف الروبوت عند الوصول إلى خط النهاية؟ 
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رحلة في معالم
دولة الكويت

التطبيق

مشروع روبوت 2
الإعداد.1	

• 	.ORL سجل الدخول لمنصة
• 	.RCJ أنشئ مشروع جديد على بيئة المحاكاة التعليمية
• 	.SIM شغل المحاكي بالضغط على
• أدرخ الخلفية maze من مجلد أوراق العمل.	
• 	.start ضع الروبوت عند البداية
• أضف مجموعة من العوائق.	

مهمتك.2	
• ساعد الروبوت على الوصول إلى المعالم متجنباً العوائق	

. Ultrasonic sensor باستخدام 

بناء البرنامج: .3	
• تحرك إلى الأمام بسرعة مناسبة.	
• عند استشعار عائق بمسافة أقل من 10 سم نفذ التالي:	
• أضف صوتًا تنبيهيًا.	
• نفّذ دوران بزاوية مناسبة.	
•  استمر في التقدم.	
•  كرّر باستخدام repeat indefinitely block حتى نهاية المهمة.	



177177 الوحدة الثالثة        الأدوات الرقمية - الروبوت التعليمي

تابع مشروع روبوت 2
	4 التلميحات.

• غيّر زاوية الدوران لتجربة حلول مختلفة.	
• راقب قراءات المستشعر Ultrasonic sensor من  the sensor's data view لعرض المسافة.	

	5 شغل واختبر.
• اختبر كل جزء من البرنامج على حدة.	
• عدّل أماكن العوائق واختبر استجابة الروبوت.	
• عدّل الزوايا والمسافات إذا خرخ الروبوت عن المسار.	

	6 احفظ البرنامج باسم Maze على حسابك الشخصي..
	7 صدّر البرنامج على الجهاز..
	8 تحد إضافي.

• حاول أن تجعل الروبوت يعرض عدد العوائق التي اكتشفها )باستخدام متغير عداد(.	

بعد تنفيذ البرنامج سجل الكتل البرمجية التي استخدمتها
 لتنفيذ ورقة العمل للعودة إليها وقت الحاجة.
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عبر عن رأيـك

.Ultrasonic sensor أتعرف على مستشعر

 أبرمج الروبوت لقياس المسافة باستخدام 
.Ultrasonic sensor مستشعر

أستخدم شاشة عرض المستشعر للتعامل مع 
العوائق.

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر



                                                 »الإنسان في أصله جاهل، ويصبح عالمًًا باكتساب المعرفة. «

« ابن خلدون »

الوحدة الثالثة

خريطة الطريق بعيون الاستشعار

 ملفات أوراق العمل

ملفات مصادر التعلم

نواتج التعلم
• استخدام أكثر من مستشعر داخل مشروع برمجي لتحقيق تفاعل ديناميكي مع البيئة.	
• تمييز وظيفة الحلقات المتداخلة في تنفيذ مهام متكررة تعتمد على قراءات المستشعرات.	
• إدراخ أكثر من روبوت في المحاكي لتصميم بيئة تعاونية أو تفاعلية.	
• برمجة الروبوت لاتخاذ قرارات متداخلة استنادًا إلى مستشعرات متعددة.	
• استخدام الجمل الشرطية في برمجة الروبوت لاتخاذ قرارات بناءً على المدخلات.	
• ــل 	 ــكل برمجــي متكام ــددة داخــل هي ــرارات متع ــذ ق ــف التداخــل Nesting لتنفي توظي

ــوت.  للتحكــم فــي ســلوك الروب
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الاستكشاف

هل يمكن للروبوت استخدام أكثر من 
مستشعر في الوقت نفسه؟

 Touch sensor نعم، يمكنه مثلًاً استخدام 
لاكتشاف الاصطدام وUltrasonic sensor  لقياس 

المسافة، مما يساعده على اتخاذ قرارات ذكية 
حسب الموقف.

سارة وحمد هل تعلمان من هو العالم عباس بن فرناس؟ 
 عبــاس بــن فرنــاس )810–887م( عالــم أندلســي بــرع فــي الفلــك والهندســة، ويُُعــد أول مــن حــاول 
ّـم أجنحــة وقفــز مــن مــكان مرتفــع محــاولًاً تقليــد حركــة الطيــور.  الطيــران بطريقــة علميــة. ص�م

مـّثّلـت تجربـتـه تفكـرًًيا قائمـًـا عـلـى اختـبـار  ـشـروط متـعـددة لتحقـيـق ـهـدف معقـّـد. 
مثلمــا اختبــر عبــاس بــن فرنــاس شــروط الطيــران لتحقيــق هدفــه، يعتمــد الروبــوت علــى تنفيــذ 

تعليـمـات واختـبـار ـشـروط منطقـيـة لتحقـيـق مـهـام معـقـدة.
فكلاهما يستخدم التجريب والتحليل للوصول إلى نتائج ذكية ومبتكرة.
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سابقًًا كنا ننفذ الأوامر بطريقة متسلسلة، أما الآن فنعتمد على اتخاذ القرار وفقًًا لمدخلات المستشعرات، 
حيث يستجيب الروبوت للبيئة المحيطة وينفذ سلوكيات مختلفة حسب الحالة.

 ادرس الشكل المقابل، ثم سجل خطوات تنفيذ البرنامج وفقّاّ لها:

متسشعر اللمس
المضعوط

إصدار رسالةتحرك للخلف
تنبيه

إذا كان العائق
قريب

تحرك للأمام

استدارة جهة اليمين
بزاوية 90

نعم لا

لا

بداية البرنامج

نعم
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التعلم

 الجمل الشرطية: 

 هي تركيب برمجي يستخدم لاتخاذ القرار داخل البرنامج، بحيث يتم تنفيذ مجموعة من الأوامر فقط إذا 
تحقق شرط معين.

مثال:
»إذا كانت المسافة أمام الروبوت أكبر من 20 سنتيمترًًا،

 فليتحّرّك إلى الأمام، وإلا فليتوقف.«
تُُستخدم الجمل الشرطية لجعل الروبوت يتفاعل مع البيئة من حوله

بناءًً على مدخلات من المستشعرات.

 ما هو التداخل Nesting؟
التداخل في البرمجة هو وجود جملة شرطية داخل جملة شرطية أخرى. يستخدم هذا الأسلوب عندما يحتاخ 

البرنامج إلى اتخاذ قرارات متسلسلة تعتمد على بعضها البعض.
مثال:

إذا اكتشف الروبوت عائقًًا أمامه يفحص الجهة اليمنى:

بهذا الشكل يتخذ الروبوت قرار داخل قرار، وهو ما يعرف بـ القرارات 
المتداخلة أو الجمل الشرطية المتداخلة.

 إذا كانت الجهة اليمنى
وإلا ينعطف إلى اليمينمغلقة، ينعطف إلى اليسار

ًـا لهيــكل منطقــي  فــي البرمجــة لا يتــم تنفيــذ الأوامــر بشــكل عشــوائي، بــل يتــم تنظيمهــا وفق�
يـحـدد مـتـى تـبـدأ، ومـتـى تـكـرر، مـتـى يـتـم اتـخـاذ الـقـرار.
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النشاط

صل كل مقطع برمجي بوظيفته الصحيحة:

في حال تحقق شرط محدد يبدأ 
الروبوت الحركة.

يستمر الروبوت بالتحرك إلى الأمام 
لحين مواجهة عائق فيتخذ قرار 

بالرجوع إلى الخلف. 

تنفيذ حركة إلى الأمام بشكل متكرر 
إلى ما لا نهاية دون شروط.
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المهمة الأولىالاستكشافنشاط

	1 ..ORL تسجيل الدخول لمنصة
	2 ..RCJ على بيئة المحاكاة Obstacles إنشاء مشروع جديد وحفظه باسم
	3 ..SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
	4 إضافة عوائق إلى المنصة..
	5 ساعد الروبوت بالتحرك للخلف إلى أن يصطدم بعائق ليبدأ .

التحرك إلى الامام بصورة تلقائية. 
	6 عند استشعار الروبوت لأي عائق أمامه يستدير جهة اليمين بزاوية                                           .

قائمة ثم يستكمل حركته للأمام.

• يتحرك الروبوت إلى الخلف بسرعة 30%.	
• ينتظر حتى يتم الضغط على مستشعر اللمس	
• تكرار إلى ما لا نهاية. 	
• يتحرك للأمام باستمرار بسرعة 30%.	
• إذا كان العائق على بعد أقل من 20 سم.	
• فإنه: 	

• يلتف الروبوت جهة اليمين بمقدار 90 درجة.	
• يتحرك إلى الأمام.	

  RCJ إضافة أكثر من روبوت في بيئة المحاكاة التعليمية 

يمكــن إضافــة أكثــر مــن روبــوت فــي المنصــة، ممــا يســمح بمحــاكاة التفاعــل بينهــم فــي نفــس الوقت، 
فـي مواـقـع مختلـفـة.  حـيـث تتـبـع جميعـهـا نـفـس المقـطـع البرمـجـي للروـبـوت الأصـلـي وتنفـيـذه ـ
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 تفعيل وضع المحاكاة المتعددة للروبوت:

	1 ..edit فتح قائمة
	2 ..multiple robot simulation اختيار
	3 تحديد عدد نسخ الروبوت المطلوب إضافتها..
	4 ..OK الضغط على

ملاحظة: لإخفاء النسخ المضافة أغلق وضع المحاكاة 
المتعددة للروبوت. 

1

2

3

4

الآن استكمل المهمة الأولى كالتالي:
• إضافة أكثر من روبوت للمشروع.	
• تحريك موقع كل نسخه إلى مكان مختلف داخل المحاكي.	
• تشغيل البرنامج وملاحظة النتيجة.	
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المهمة الثانيةالاستكشافنشاط

	1 ..ORL تسجيل الدخول لمنصة
	2 ..RCJ على بيئة المحاكاة Touch إنشاء مشروع جديد وحفظه باسم
	3 ..SIM تشغيل المحاكي بالضغط على
	4 .                                                                     Maze.json استدعاء استدع ملف إعدادات بيئة المحاكاة

من مجلد أوراق العمل.
	5 مساعدة الروبوت في التحرك عند الضغط على مستشعر اللمس،.

 ثم يبدأ السير داخل المتاهة، مع اتخاذ القرار المناسب لتغيير
 اتجاهه لجهة اليمين أو لجهة اليسار حسب العوائق التي أمامه.

ملاحظة:
  يمكــن الاســتعانة بالمتغيــرات لمســاعدة الروبــوت للخــروخ مــن المتاهــة فــي حــال 

فـشـل ـفـي ذـلـك. 

 المتغيرات
يمكن استخدام المتغيرات في منصة ORL لتنفيذ التالي:

حفظ عدد التكرارات 
أو المحاولات.

تخزين مسافة يقرأها 
مستشعر.

كتابة رسالة نصية لعرضها مقارنة قيم واتخاذ قرارات.
على شاشة وحدة التحكم.

 إنشاء متغير

1

2

اسم المتغير نوع المتغير

القيمة المبدئية للمتغير
 Initial value
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ملاحظة:
• 	.String ونص ،Number يوجد أنواع مختلفة من المتغيرات مثل: رقم
•  يمكن إضافة أكثر من متغير حسب حاجة البرنامج. 	
• لحذف متغير اضغط علامة )-( الظاهرة بجانب المتغير.	

لحل المهمة نحتاخ إلى ثلاثة متغيرات للتخزين: 

متغير المسافة أمام الروبوت. 
متغير المسافة على اليمين. 
متغير المسافة على اليسار. 

بداية البرنامج: 
•  يتحرك الروبوت للخلف بسرعة 30%.	
•  ينتظر حتى يتم الضغط على مستشعر 	

اللمس.
•  يصدر نغمة موسيقية.	
•  يبدأ التكرار اللانهائي.	

ما يحدث داخل التكرار 
قراءة ultrasonic sensor للمسافة أمام الروبوت.

)condition( :الشرط الأول
هل الطريق أمام الروبوت فارغ؟

             If (distanceFront) > 20
يتحرك للأمام بسرعة 50%. 

وإلا:
  يتوقف.

 ينتظر 50 مللي ثانية.
.o45 يدور لليمين بدرجة 

  ينتظر حتى يتمكنultrasonic sensor من قراءة 
المسافة الصحيحة على اليمين. 

.o45 يدور لليسار بدرجة 
 ينتظر حتى يقيس المسافة على اليسار. 
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)nested condistion( :الشرط الثاني
distanceRight > distanceLeft إذا كانت  

 يدور لليمين.
يتحرك للأمام. 

 ينتظر 50 ملي ثانية.
 يتوقف

           وإلا: 
يدور لليسار.

 يتحرك للأمام.
 ينتظر 50 ملي ثانية.

  يتوقف

الروبوت يقارن بين المسافة في الجهتين، 
ويختار الاتجاه الذي فيه مساحة أكبر.

Condtion

Nested Condtoin
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التطبيق

مشروع روبوت 3

التجوال في بلادي 
بعيون الاستشعار

	1 الإعداد.
• 	.ORL سجل الدخول لمنصة
• 	.RCJ أنشئ مشروع جديد على بيئة المحاكاة التعليمية
• 	.SIM شغل المحاكي بالضغط على
• أدرخ الخلفية Landmark من مجلد أوراق العمل.	
• استدع ملف إعدادات بيئة المحاكاة Settings.json من مجلد 	

أوراق العمل.
• 	Ultrasonic sensor - Touch sensor :فعّل المستشعرات
• أضف أكثر من روبوت للمشروع.	

	2 مهمتك.
• مساعدة الروبوت للتحرك بين معالم الكويت مع تغيير اتجاهه 	

عند مواجهة عوائق.
 

	3 بناء البرنامج.
•  تعريف 3 متغيرات: المسافات الأمام، اليمين، واليسار.	
• 	.repeat indef initely استخدام كُتلة
• استخدام كُتل الشرط if - else للمقارنة بين المسافات. 	
• 	.turn، move، stop استخدام كُتل
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تابع مشروع روبوت 3
	4 التلميحات.

• 	.Touch sensor البدء بالحركة عند الضغط على
• التحرك إلى الأمام إذا كان الطريق خالياً.	
• إذا واجه عائقًا، يقيس المسافة يميناً ويساراً مع اختيار الاتجاه الأنسب.	
• يواصل التقدم حتى يستكشف معالم الخريطة دون أن يصطدم بأي مجسم.	
• استخدم كتلة wait until الضغط على Touch sensor قبل بدء التكرار.	
• اجعل الروبوت يدور 45 درجة لقياس المسافات الجانبية ثم يعود لموقعه.	
• قارن بين distanceRight  و distanceLeft  لتحديد الاتجاه الأفضل.	
• لا تنسَ فترات الانتظار القصيرة بعد كل حركة لمتابعة حركة الروبوت.	

	5 شغل واختبر.
• اختبر كل جزء من البرنامج على حدة.	
• راقب الروبوت هل يختار الطريق المناسب عندما يواجه عائقاً.	
• حاول تعديل زوايا الدوران والسرعة إن لزم الأمر.	

	6 احفظ البرنامج باسم Landmark على حسابك الشخصي..
	7 صدّر البرنامج على الجهاز..
	8 تحد إضافي.

ر البرنامــج  بعــرض رســالة ‘مــا أجمــل معالــم بلــدي الكويــت!” علــى شاشــة عــرض وحــدة التحكــم  طــّوّ
عـنـد زـيـارة كل معـلـم.

بعد تنفيذ للبرنامج سجل الكتل البرمجية التي استخدمتها
 لتنفيذ ورقة العمل للعودة إليها وقت الحاجة.



خريطة الطريق بعيون الاستشعار
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عبر عن رأيـك

أستخدم المتغيرات لتخزين المسافات. 

أحل المشكلة بأفضل طريقة بناءًً على المعطيات. 

أوظف المهارات البرمجية في تنفيذ مشروعات 
روبوتية. 

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر



Champions Challenge

ملفات مصادر التعلم
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تحدي الأبطال

 Maze

 تُُســتخدم بيئــات البرمجــة والمحــاكاة لتنفيــذ التحديــات ومســابقات الروبــوت بدقــة، ممــا يعــزز مهــارات 
فـي بيـئـة علمـيـة تفاعلـيـة. التفكـيـر الحاـسـوبي والعـمـل الجماـعـي ـ

 Micromelon ــح ــوت بســهولة، بينمــا يتي  يُُمكــن اســتخدام Micromelon Code Editor لبرمجــة الروب
ًـا. بـار المـهـام افتراضيـ يـة واختـ بـة التعليـمـات البرمجـ Robot Simulator  تجرـ

الإعداد: .1	

•  من منصة Micromelon Robot Simulator افتح بيئة المحاكاة 	
.Maze التعليمية

• 	 .PLAY شغّل المحاكي بالضغط على 
•   من Bot ID عرف المحاكاة بالرقم 9000.	
• 	.Micromelon Code Editor من منصة
• أنشئ مشروع جديد.	
• داخل  GO  أدرخ رقم معرف المحاكاة الرقم 9000.	

مهمتك: .2	
• برمجة الروبوت للمرور عبر المتاهة، والوصول إلى نقطة النهاية دون الاصطدام بالحواجز. 	

بناء البرنامج: .3	



تحدي الأبطال
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	1 ..Ultrasonic استخدام مستشعر
	2 إنشاء متغير يمثل الحاجز وتخصيص قيمة محددة له..
	3 إنشاء تكرار بحيث: .

- في حال لم يستشعر الروبوت الحاجز يستمر في التحرك إلى الأمام داخل المتاهة. 		
- وإلا يستدير جهة اليسار. 		

	 	    - في حال لم يستشعر الروبوت الحاجز يستمر في التحرك إلى الأمام داخل المتاهة.
		    - وإلا يستدير جهة اليمين.

تلميحات: .4	
• استخدم كتلة التكرار. 	
• استخدم كتلة الأوامر الشرطية المتداخلة. 	
• استخدم حركة الدوران يميناً ويساراً. 	
• سجل الكتل الجديدة التي استخدمتها في المشروع. 	

شغل واختبر:.5	
• اختبر كل جزء من البرنامج على حدة وعدّل القيم عند الحاجة. 	
• راقب حركة الروبوت.	
• عدّل السرعة والزاوية حسب ما تراه مناسب. 	
• 	 .Challenge of Champions احفظ البرنامج باسم
• 	 .Microsoft Teams أرسل التحدي لمعلمك في منصة

حمل برنامج المحاكاة
 Simulator Micromelon

لتنفيذ التحدي ومعاينة الروبوت 

حمل برنامج
   Micromelon Code Editor 

لكتابة التعليمات البرمجية
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الصــف الســــــابع 
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المرحلة المتوسطة


